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Esercizio 1

Completare la funzione trasponi (nel file Esercit7Progl.py), che data una matrice restituisce la
sua trasposta. Piu precisamente, trasponi ha come parametro di ingresso una lista (doppia) m che
rapprensenta una matrice e restituisce una lista che rappresenta la matrice trasposta di m.

Si ricorda che, data una matrice A con m righe ed n colonne, la sua trasposta e’ la matrice AT
avente n righe e m colonne, tale che Az; =Aj,peri=1,...,mej=1...,n.

Scrivere la soluzione in modo da poter eseguire il programma di prova ProvaEx1.py, senza doverlo
modificare. Si assuma che la lista passata come parametro alla funzione trasponi rappresenti cor-
rettamente una matrice.

Esercizio 2

Completare la funzione maxSequenzaUguali(1l) (contenuta nel file Esercit7Prog2.py) che, presa
in ingresso una lista 1 di numeri interi, calcola la lunghezza della pit lunga sequenza di numeri uguali
consecutivi. Ad esempiosel = [1,2,5,5,3,1,2,4,5,5,5,4,2], la funzione maxSequenzaUguali (1)
deve restituire 3, cioe la lunghezza della sequenza sottosequenza 5,5,5.

Scrivere la soluzione in modo da poter eseguire il programma di prova ProvaEx2.py, senza doverlo
modificare.

Esercizio 3

Una squadra di basket memorizza in un file il numero di punti fatti da ogni giocatore in ogni partita.
La struttura delle righe del file ¢ la seguente:
Nome; puntij;Nomes puntis;Nomez puntiz;..... ;Nome,, punti,

Ogni riga del file rappresenta una partita e contiene i nomi di tutti i giocatori che hanno realizzato
almeno un punto nella partita e, per ciascun nome, il numero di punti realizzati. Si modifichi la
funzione calcolaPuntiPartite(file, nome) contenuta nel file Esercit7Prog3.py, in modo che,
presi in ingresso il nome del file contenente i punteggi e il nome di un giocatore, restituisca il numero
complessivo di punti realizzati da quel giocatore in tutte le partite (o 0 se il nome del giocatore non
compare nel file).

Scrivere la soluzione in modo da poter eseguire il programma di prova ProvaEx3.py, senza doverlo
modificare.



