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Programlamanin Temelleri
———

= Problemin veya amacin anlasilmasi ve gerceklestirmek icin
planlama yapilmasi gerekir.

= Algoritma tasarimi

= Algoritma, problemin ¢6zimu icin takip edilen adimlar,
kurallar kiimesi veya surectir.

= Programin kodlanmasindan dnce problemin ¢6zimd i¢in
adimlarin olusturulmasi gerekir.



Programlamanin Temelleri

o

= Basanli bir programlama icin asagidaki adimlar izlenmelidir:

= Adim 1 - Problemi anlamak: Problemin ne istedigini anlamak,
problemin girdilerini ve ¢iktilarini belirlemek.

= Adim 2 - Plan yapmak: Problemin nasil ¢6zllebilecegi hakkinda
distinmek, eger problem cozilemiyorsa daha dnce ¢6zulmus
benzer bir probleme benzeterek ¢dzmeye calismak.

= Adim 3 - Plani uygulamak: Yapilan plani adim adim uygulamak.

= Adm 4 - Test etmek: Bulunan sonucu irdelemek ve
dogrulugunu kontrol etmek.




Programlama Hatalari
\

* Bir algoritmayr program haline cevirip bilgisayar
ortaminda c¢alistirdigimizda 3 c¢esit hata ile
karsilasabiliriz:

+ SOzdizim hatalari (Syntax error)
*# Calistirma zamani hatalari (Runtime error)

# Mantik hatalari (Logical error)



Programlama Dilleri ve Derleyiciler
o

* GUnumuzde programlama dillerinin ¢cogu kullanicilarin
kolaylikla anlayip kullanacagi sekilde tasarlanmistir. Bu
tur dillere tst-diizey diller denir.

« Ornek: Java, C, C++, Basic, vb..

+ Insanlarin  aksine, bilgisayarlar Ust-diizey dilleri
anlayamaz. Bilgisayarlarin anlayabilecegi dillere ise alt-
diizey diller denir. Alt-dazey dillere genellikle makine
dilleri veya assembly denmektedir.



Programlama Dilleri ve Derleyiciler
o

+ Ust-diizey dilde yazilmis bir programin makine diline
cevrilmesi icin derleyiciler (compiler) kullanilmahdir.

* Bir derleyici bitlin ust-dlzey dilleri makine diline
ceviremez, her ust-dizey dil icin farkli derleyici
gerekmektedir.

* Bunun yani sira; ayni Ust-dizey dil icin bile, her
mikroislemci ve isletim sistemi icin ayri bir derleyici
gerekmektedir.

* Java icin farkl bir yol izlenmektedir.




Java Byte Kodu
-’

* Java derleyicisi, Java programini makine diline degil
java byte kodu adi verilen bir programa cevirir.

#* Bu program, Java Virtual Machine (JVM) denilen
hayali bir bilgisayarin makine kodudur.

* Bu kod, yorumlayia tarafindan makine diline
kolaylikla cevrilebilmektedir.

* Java ust-dlzey dili ile yazilmis bir program, javac
komutu ile java byte koda cevrildikten sonra java
komutu ile calistinimaktadir.



Merhaba dunya! Programi

‘\

//Merhaba diinya! programai.

public class MerhabaDunya

{

public static void main (String [] args)

{
System.out.println ("Merhaba dunya!");

}



Java Programinin Temel Formati
.

= Java programlari fonksiyonlar halinde yazilir

= Tum fonksiyonlarin birer adi, veri alma ve veri
geri dondurme Ozellikleri vardir.

= Fonksiyonlar programin islevlerini gergeklestirir.

= Java programlarinin baslangic noktasi main()
fonksiyonudur.



main() fonksiyonu
o

= Java programinin baslangi¢c noktasidir.

= Java programlar bir main () fonksiyonuna
sahiptir.

= main() fonksiyonu icerisinde yazilmis olan butin
deyimler, yazilmis olduklarn sirada calistiriimaktadir.

public static void main(String [] args)

{

}
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Java Deyimleri
.!Hllb—

Java deyimleri calistirlacak komutlari ifade eder.
Java'daki cogu deyim noktali virgille sonlandirilir.
Merhaba dinya! programi bir deyime sahiptir.

System.out.println ("Merhaba dinya!");

out clkisl yonlendirir.

println ile String konsol ekranina gonderilir ve yeni
satira gecilir.



Java'da Bosluk Karakterleri
e

= Enter, tab ve space ile olusturulan karakterlere
bosluk karakterleri (whitespaces) denmektedir.

= Bosluk karakterleri programin okunabilirligini artirir.
= Derleyici bosluk karakterleri goz ardi eder.

= Merhaba dlinya! programi asagidaki gibi yazilirsa
yine calisir.

public class MerhabaDunya { public static void main
(String [] args) { System.out.println("Merhaba
dinya!'!"); }}



Aciklamalar
_—

= Aciklama satirlari program hakkinda bilgiler vermek
icin kullanihr.

= Java icinde aciklama yazmanin iki yolu vardir:

- Tek satirlik aciklamalar
// Aciklamalar bu satira yazilabilir.
// Derleyici, iki egik ¢izgi isaretinden itibaren
// satir sonuna kadar olan her seyi gézardi eder

- Cok satirlik aciklamalar
/* Ac¢iklama yazmanin didger bir yoludur. Derleyici, egik
¢izgi yildiz ile yildiz egik ¢izgi arasindaki her seyi
4 gozardi eder. */



\

= Yazim dili, programin yazim kurallarini ifade eder.

= Derleyici programda yazim hatasi bulursa anlamli
bir mesajla programciya bilgi verir.

= Programda az sayida hata bulunsa bile, derleyici
cok sayida hata uretebilir.



Belgeleme ve Program Yazma Tarz
.’

= Yazilan programin kolay okunabilir olmasi gerekir.
= Tanimlayic aciklamalarin yapilmasi gerekir.

= Degisken isimleri anlamh ve uygun uzunlukta
olmalidir.

= Programdaki bloklar hizali olmaldir.

= Baslangicta okunabilirlik icin harcanan zaman,
derleyici hatalarinin duzeltilmesi veya programin
glincellenmesi sirasinda ¢cok zaman kazandirir.
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Belgeleme ve Program Yazma Tarz
.

= Yazilan programin  anlasilabilirligini  artirmak
amaciyla aciklamalar yazmak gerekir.

= Ayni satir icine aciklamalar // ile yazilr.

int a = 5; // a degiskenine deger atandi
// Bu satirin tamami yorumdur.

// Burada a = 10 yazilsa bile

// java bunu g6z ardi edecektir.

// a = 10;

System.out.println (a);

Cikta:
5
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Belgeleme ve Program Yazma Tarz
\

= Birden cok satirdan olusan aciklamalar /* ile */
arasinda vyazilir.
/%
* TOBB Ekonomi ve Teknoloji Universitesi
* Bilgisayar Mihendisligi Bolumi
*/
int a = b5;

System.out.println(a);

Ciktai:
5




Belgeleme ve Program Yazma Tarz
\

« Programin  anlasilabilirligini  artirmak amaciyla
bloklarin ayni hizada yazilmasi gerekir.

public class GuzelProgram

{

public static void main (String [] args)

{
System.out.println();

System.out.println();

19 }



Programlama Dillerindeki Veri Turleri

——

= Bilgisayarlar farkh veri turleri Gzerinde islem yapabilmektedir.

= Bir veri tirt, programda kullanilacak verinin alabilecegi deger
arallg‘jlnl belirler,

Kullanilacak her deger icin bir tir belirlenmelidir.

m

Karakter char Bir tek karakter
Tam sayi int Bir tam sayi degeri 43

Ondalikh Sayi double Bir ondalikli sayi degeri 3.35364757458
Mantiksal boolean Degeri true veya false olan bir frue

ifade mantiksal ifade degeri



Java'da Temel Veri Turleri

e

+ Asagidaki tabloda Java'da kullanilan veri tirleri ve
bu t'L'lrIerin deéer araliklari gorilmektedir.

e L sonu e Deger Aralg

byte 128 ... +127
short 2 -32768 ... +32767
Tam Sayilar
int 4 -214748368 ... +214748367
long 8 -263 ... +(203-1)
float 4 +3.40x1028 ... £1.40x104°
Ondalikh sayilar
double 8 +1.76x10308 |, +4,94x10-324
Karakter char 2 Unicode karakter
> Boole boolean 1 bit true/false



Degiskenler
.’

= Disaridan alinan veya hesaplayarak elde edilen
verilerin tamamini o0 anda kullanmayiz, bazi
verilerin degerlerini daha sonra kullanabilmek icin
saklamak isteriz.

= Bunun icin degiskenlere ihtiyacimiz vardir.

= Degiskenler, tird belli olan ve kendisine atanan
degeri saklayarak daha sonra erismemize izin
veren yapilardir.
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Degisken Tanimlamalart
A_--..llllllllllll.....=i.-.k

= Java'da degisken tanimlamak igin
veri turu degisken adi;
yazim formati kullanilir.

= Ornek degisken tanimlamalari:
double balance;
double deposit;
double withdraw;
int transaction count;
int check number;



Degisken Tanimlama ve Deger
Atama

_‘

= Degiskenlere deger atanmasi yapabilmek icin dncelikle
degiskenin tanimlanmasi gerekmektedir.

Tanimlanmamis degiskene deger atamasi yapilamaz.
double deger;
deger = 35.29;
= Bir deyim icerisinde hem degisken tanimi, hem de
degiskenin deger atamasi yapilabilir.
int num = 5;
= Ayni tirden farkli degiskenler, bir deyim icerisinde virgl
(,) ile ayrlarak tanimlanabilirler.
double money = 0.0, speed;

speed = 0.0;
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Isimlendirme Kurallari

_‘

= Degiskenlere isim verilirken uyulmasi gereken kurallar
vardir;

« Isimler A-Z, a-z, 0-9 veya _ karakterlerinden
olusabilir.

= Ismin ilk karakteri harf veya _ olmalidir.

« Isimerde ~ 1 @ #$ % A& *()=-"+=\]"
sembolleri ve bosluk karakteri kullanilamaz.

= Anahtar kelimeler degisken ismi olarak kullanilamaz.

= Java'da isimler buyuk/ktcuk harfe duyarldir, yani
double ay; ile double AY; farkli degiskenlerdir.
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Isimlendirme Kurallari

e

= Isimlendirme ile ilgili drnek durumlar asagidadir:

Degisken ismi Gecerli [ Gecersiz Gecersiz ise Sebebi

balance gecerli

transaction amount gecersiz

convert 2 #s gecersiz
MyMoney gecerli
case gecersiz
Case gecerli
‘4 _temperature gecersiz

bosluk karakteri iceremez

# gibi karakterler kullanilamaz

Java dilindeki anahtar s6zcukler kullanilamaz

rakam ile baslayamaz



Operatorler

‘\

= Java da operatorler belirli bir islemi ifade eder.

F temp = 9.0/5.0 * C_temp + 32.0;

= Operatorler esitligin sag tarafinda kullanilirlar.



Atama Operatoru
.‘

= Atama operatori (=) sag taraftaki degeri sol
taraftaki degiskene aktarir.

miktar = 1534.34;
islemSirasi = 8;
X =y,

= Bir deyimle birden fazla degiskene deger atanabilir.

a=b=c=0;



Atama Operatoru
.!hllb>

= Sol taraftaki degerin sag tarafa atamasi yapilamaz.
= Ornegin

double x, y;
5.2 = x; // hata
3+ 7.1 =y; // hata

atamalar hatali iken
double x, y;

X 5.2; // dogru kullanim
y 3+ 7.1; // dogru kullanim

»  atamalar dogrudur.



