Final Sinavi Calisma Sorulari

1) Klavyeden okunan bir kelimenin ilk {i¢ harfini kelimenin sonuna, son Ug¢ harfini de kelimenin basina
ekleyerek ekrana yazdiran Java programini yaziniz. Eger klavyeden okunan kelime (g harften kisaysa
ekrana hata mesaji yazdiriniz.

Lutfen bir kelime giriniz: hakan
Sonuc = kanhakanhak

Lutfen bir kelime giriniz: yaz
Sonuc = yazyazyaz

Lutfen bir kelime giriniz: a
Klavyeden okunan kelime uc harften kisa!

2) Kullanicinin ad, soyad ve dogum vyili bilgilerini klavyeden okuyan ve bu bilgileri kullanarak
kullaniclya otomatik email adresi olusturan Java programini yaziniz. Programiniza gore email adresi
olusturulurken adin ilk harfi, soyadin tamami ve dogum yilinin son iki hanesi birlestirilmeli, en sona
"@bil131.edu.tr" alan adi eklenmelidir.

Programin 6rnek ciktisi asagida verilmistir:

Lutfen adinizi giriniz: hakan

Lutfen soyadinizi giriniz: kiziloz

Lutfen dogum yilinizi giriniz: 1986

Olusturdugumuz email adresi = hkiziloz86@bill31l.edu.tr

3) %75 ihtimalle yazi gelecek sekilde ayarlanmis bir hileli para ile yapilan tamamen rastgele 1000000
(bir milyon) yazi-tura atisi sonunda ayni degerin en fazla arka arkaya hangi degerin kac kere geldigini
tespit ederek ekrana yazdiran Java programini yaziniz.

ipucu: Yazi-tura sonucunun %75 ihtimalle yazi gelmesi demek, iretilen rastgele sayi 0.75'ten kiigiikse
yazi, diger durumlarda tura gelmesi demektir.



4) Klavyeden okunan bir tam sayi 5'e tam bélinldyorsa, bu tam sayinin 3/5'inin 1 fazlasini; 5'e
béliminden kalan 1 veya 4 ise, bu tam sayinin karekokinin en yakin oldugu tam saylyi; 5'e
béliminden kalan 2 veya 3 ise de kalan kadar kuvvetini hesaplayip ekrana yazdiran Java programini
yaziniz. Hesapladiginiz sonug da bir tam sayi olmalidir.

Lutfen bir tam sayi giriniz: 15
Sonuc = 10

Lutfen bir tam sayi giriniz: 21
Sonuc = 5

Lutfen bir tam sayi giriniz: 44
Sonuc = 7

Lutfen bir tam sayi giriniz: 12
Sonuc = 144

Lutfen bir tam sayi giriniz: 23
Sonuc = 12167

5) Parametre olarak verilen bir String deger olarak alfabedeki harfleri sirali bicimde
bulundurmaktadir. Sirali bigimde bulunan harflerden yalnizca bir tanesi eksiktir. Eksik olan harfi tespit

ederek ekrana yazdiran void eksikHarfiBul (String) metodunu yaziniz.

Harfler yan yana yazilirken biyik veya kiiglik harf olarak yazilabilirler. Harfler 'a' harfinden baslamak
veya 'z' harfinde bitmek zorunda degildir.

ipucu: Bu sorunun ¢6ziimi icin ilk dnce parametre olarak verilen String degeri kiiciik harflere
cevirebilir, sonrasinda bu degerin ilk ve son harflerine bakabilirsiniz. Bir adet for dongisi ve .charAt()
metodu yardimiyla soru kolayca ¢oziilebilir.

eksikHarfBul ("abCdFGh")
eksikHarfBul ("MNpgRs")

— eksik harf:
— eksik harf:

e
o]

eksikHarfBul ("OpQRStuWxYZ")

— eksik harf:

v

6) Pi sayisinin dogru sekilde hesaplanabilmesi, gecmisten glinimize kadar gelen ve ¢ézilememis bir

problemdir. Bu problemi ¢o6zebilmek icin matematikgiler ugrasmislar ve farkli formiller
gelistirmislerdir. Bu matematikgilerden birisi olan Isaac Newton, 1665 yilinda Pi sayisinin hesabi icin

asagidaki formili 6nermistir.
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Bu formillu genellestirerek, parametre olarak verilen pozitif bir n tam sayisi icin Pi sayisini
hesaplayacak ve geri dondiirecek sekilde dizenleyiniz.

T 1
n tam sayisinin degeri 0 ise Pi sayisinin degeri - = > formill ile; n tam sayisinin degeri 1 ise Pi

T 1 1
sayisinin degeri . = > + (E X 3><23) formdli ile; n tam sayisinin degeri 2 ise Pi sayisinin degeri
1 1 1 1X3 1
—=-4+(=X + (— X
6 2 (2 3><23) (2><4 5x25

benzer sekilde formlln genellestirilmis hali ile hesaplanmalidir.

s

) formalQ ile; artarak giden bitlin n degerlerinde ise

ipucu: ilk dnce kagit Gizerinde genellestirilmis formili ¢ikarmak isinizi kolaylastiracaktir.

7) Bir koordinat dizlemi Gzerinde merkezi (1, -1) noktasinda ve yarigapi 5 birim olan bir gember
bulunmaktadir. Parametre olarak x ve y koordinatlari tam sayi olarak verilen bir noktanin bu
¢emberin icinde mi disinda mi yer aldigini otomatik olarak hesaplayan; eger nokta ¢ember igerisinde
yer aliyorsa true, c¢ember icerisinde yer almiyorsa false degeri dondiren boolean
cemberinIcindeMi (int, int) metodunu yaziniz.

ipucu: Eger parametre olarak verilen noktanin cember merkezine uzakligi yaricaptan biiyiikse, nokta

cemberin digindadir. iki nokta arasindaki uzaklig \/(xz—x1)2+(y2—y1)2 formdla ile
hesaplayabilirsiniz.
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8) Parametre olarak alinan bir tam sayi dizisindeki ikinci en blyik elemanin degerini tespit ederek
geridondiren int ikinciEnBuyuk (int[]) metodunu yaziniz.

ikinciEnBuyuk ({0, 0, 0}) - O
ikinciEnBuyuk ({2, 4, 6, 8, 10}) - 8
ikinciEnBuyuk ({1, 4, -5, 7})- 4

9) Parametre olarak alinan bir tam sayi dizisindeki en kiiciik elemanin indisini tespit ederek geri
dondiren int enKucukElemanNerede (int[]) metodunu yaziniz.

enKucukElemanNerede ({0, 0, 0}) - O
enKucukElemanNerede ({2, 4, 6, 8, 10}) - O
enKucukElemanNerede ({1, 4, -5, 7})- 2




10) Parametre olarak alinan bir kelime igerisindeki harflerin yerini alfabetik siralayarak ekrana
yazdiran void kelimedekiHarfleriSirala (String) metodunu yaziniz.

ipucu: Bu soruyu ¢bzebilmek icin kelimedeki harfleri bir karakter dizisine atayabilir ve sonrasinda
diziler elemanlarinin siralanmasi yontemini kullanarak karakterleri siralayabilirsiniz.

kelimedekiHarfleriSirala("bilisim") — biiilms
kelimedekiHarfleriSirala ("teknolojileri") — eeiijkllnoort
kelimedekiHarfleriSirala ("programlama")—- aaaglmmoprr

11) Parametre olarak alinan bir String dizisinin elemanlarini alfabetik olarak siralayarak geri déndiiren
String[] sozlukOlustur (String[]) metodunu yaziniz.

ipucu: Bu soruyu ¢ozebilmek icin kelimeleri alfabetik olarak karsilastirabilmeniz gerekmektedir. Bu
karsilastirmayi String icin taniml olan .compareTo() metodunu kullanarak yapabilirsiniz.

sozlukOlustur ({"geyik", "tavsan", "balik", "kelebek"})
- ({"balik", "geyik", "kelebek", "tavsan"})

sozlukOlustur ({"kuzu", "koyun", "kurt"})
- {"koyun", "kurt", "kuzu"}

12) Sayisal Loto icin otomatik sayi lGreten bir program yazmaniz isteniyor. [1, 49] araliginda 6 tane
rastgele tam sayi Ureten ve Uretmis oldugu bu tam sayillari haftalik sonuclar dizisine atayarak
ekrana yazdiran Java programini yaziniz. Ureteceginiz 6 tam sayi birbirinden farkli olmali, hicbir sayi
tekrarlanmamaldir.

ipucu: Bir sayiyi Urettikten sonra o sayinin daha énce iretilmis olup olmadigini kontrol etmek igin dizi
elemanlarini teker teker dolasabilir, eger o eleman daha dnce uretilmisse yeni bir sayi Gretebilirsiniz.

13) Parametre olarak muhtarlik secimlerinde adaylarin aldiklari oylari bir tam sayi dizisi seklinde alan
ve en c¢ok oy alan adayin yizde ka¢ oy olarak segimi kazandigini yazdiran void
muhtariBelirle (int[]) metodunu yaziniz.

ipucu: Yiizde hesabi yapabilmek icin biitiin degerleri toplamali ve en yiiksek olan sayiyi toplama
boImelisiniz.

muhtariBelirle ({1, 2, 3, 4})

— 4. aday %40.0 oy orani ile muhtar oldu.
muhtariBelirle ({76, 84, 36})

— 2. aday %42.857142857142854 oy orani ile muhtar oldu.
muhtariBelirle ({100, 50, 25, 25})

- 1. aday %50.0 oy orani ile muhtar oldu.




