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iProgramlamamn temelleri

= Problemin veya amacin anlasiimasi ve
gergeklestirmek icin planlama yapilmasi gerekir.

= Algoritma tasarimi

= Algoritma, problemin ¢ézimu igin takip edilen adimlar,
kurallar kiimesi veya surectir.

= Programin kodlanmasindan énce problemin ¢ézim igin
adimlarin olusturulmasi gerekir.

iProgramlamamn temelleri

= Basarili bir programlama icin asagidaki adimlar
izlenmelidir:

= Adim 1: Problemin anlasiimasi, programin giriglerinin ve
cikislarinin belirlenmesi.

= Adim 2: Problemin ¢6zim igin gerekli bilesenlerin
belirlenmesi.

« Adim 3: Programin anahtar 6zelliklerinin belirlenmesi, akis
diyagramin ve pseudo kodun olusturulmasi.

= Adim 4: Programin test edilmesinde her bir parcanin
belirlenmesi ve test edilmesi.

=« Adim 5: Sonraki versiyonlardaki gereksinimlerin
belirlenmesi ve dnceki adimlarin tlim versiyonlar igin
tekrarlanmasi.




iTerminoloji

Term

Meaning

bug

class

code

comigiler

debugger

executable

General catchal word meaning the program is not running
comactly.

Aok description” for a program component. The job descrip-
fion includes the tasks that the “worker” performs and associat-
ed data.

This term can refer to the textual-based phrases written in C++
that represent a program (or portion of a program). Code can
refer to a single line, such as"a line of code” or the entire pro-
grarm. Also, it can refer to program fle contents such as
“machine cods” or "executable codse.”

Actual soffware Guch as Microsoft Visual C++) that reads C++
staternents. It checks that the staterments are written with the
comact syrtax, The compiler produces object or machine
code.

Atool in the software developrmant packags Gush as Mi-
crosoft Visual C++) that allows the programrer to run the pro-
grarn one step at o fime and to examine program porfions, A
debugger is used to frack down bugs.

The rmachine language file that the operating systern reads. The
operating systemn performs instructions based on the com-
rnanas in this file. The executable file constitutes the program.

iTerminoloji

function
IDE

linker

object
object code

RAM

source cods

syrifon

A discrete module or unit of code that performs soecific tasks,

Integrated Developrment Environment, An IDE is a software
developrnent prograr (such as Visual Studio 20056 Express) that
provides the developer cormplete tocls for building software.
IDEs contain an editor and tools for linking and executing cods
aswel as access to Hele files.

Software that combines all the required files together and
bwilds an executables file.

In chject-arientad prograrmmming, an instance of a class.

File produced by a compier The source code file is translated
irto machine language.

Randorn Access Mermory. Actual computer chips that contains
storage areas that are directly aocessed by the computer
oparating systern and programs. As a program executes, its
data iterns are stored in RAM.

The text-basad fle containing C++ statements, The source code
is recad by the corniler,

The comect way in which the language s words and syribals
ara put together so that they have meaning to the C++
language. It may be thought of as the "grammear” and
“punchuation” rules for the languags.




iJava programinin temel formati

= Java case sensitive programlama dilidir.
= “toplam”, “Toplam” ve “TOPLAM" birbirinden ayridir.
= Java programlari fonksiyonlar halinde yazilir

= TUm fonksiyonlar, bir ada, data génderme ve data
déndirme o6zelliklerine sahiptir.

= Fonksiyonlar programin iglevlerini gergeklestirir.

= Java programlarinin baglangig noktasi main()
fonksiyonudur.

iMerhaba dunya! programi

//Merhaba dinya! programi.
//13.09.2011

public class MerhabaDunya
{
public static void main (String [] args)
{
System.out.println (“Merhaba diinya!”) ;
}
}
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iAglklamalar

= Aciklama satirlari program hakkinda bilgiler vermek
icin kullanilir.

= Compiler aciklama satirlarini gézardi eder.
= Java icinde aciklama yazmanin iki yolu vardir

= Tek satirlk aciklamalar
// Aciklamalar bu satira yazilabilir.

// Compiler iki slas isaretinden satir sonuna
// kadar herseyi gdzardi eder

= Cok satirlik agiklamalar

/* Aciklama yazmanin dier bir yoludur. Compiler
slas yildiz ile yildiz slas arasindaki her seyi
gdzardi eder. */
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i('jmslemci direktifleri

import java.util.*; On islemci direktifidir.

= Onislemci direktifleri compiler’a komutlar génderir.

= java.util bir kitlphanedir. Klavyeden okuma ve ekrana
yazma icin gerekli deyimleri bulundurur.

= import deyimiile compilera java.util araglarinin
kullanilacagr bildirilmistir.

= Java ¢ok sayida kitliphaneye ve araca sahiptir.

= Java fonksiyonlar kullanilacagi zaman uygun kiitiiphanenin
programa import edilmesi gerekir.
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imain() fonksiyonu

public static void main(String [] args)

{

}

= Java programinin baslangig noktasidir.

= Java programlari bir main () fonksiyonuna sahiptir.
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iFonksiyon baslik satin

= Fonksiyon baslik satiri her fonksiyonda olur. Fonksiyonun
adini ve girig/cikis parametrelerini tanimlar.

= Genel yazimi
return type function name (input parameters)

seklindedir.

= return_type, fonksiyonu ¢adiran yere dondurilecek
degerin tirlind belirler.

= Fonksiyonlar { ve } parantezleriyle olusturulur.

14




iJava deyimleri

= Java deyimleri calistirlacak komutlari ifade eder.
= Java daki cogu deyim noktall virgille sonlandirilir.
= Merhaba dinya! programi bir deyime sahiptir.

system.out.println (“*Merhaba diinya!”) ;

= out GIkigl yonlendirir.
= println ile string konsol ekranina gonderilir ve yeni satira
gegilir.
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iBoguk karakterleri ve Java ile esnek yazim

= Bosluk karakterleri (whitespaces) programin okunabilirligini
artirir.

= Enter, tab ve space ile olusturulur.
= Compiler gbzardi eder.
= Merhaba diinya! programi asagidaki gibi yazilirsa yine calisir.

public class MerhabaDunya { public static void main
(String [] args) { System.out.println(“Merhaba
dinya!”); }}

16




iSyntax

= Syntax programin yazim kurallarini ifade eder.

= Onislemci yazim hatasi bulursa anlamli bir mesajla
programciya bilgi verir.

= Programdaki az sayidaki hata, gok sayida compiler hatasi
Uretebilir.
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iiyi program yazim sekli

= Java ile yazilan programin kolay okunabilir olmasi gerekir.
= Tanimlayici aciklamalarin yapilmasi gerekir.

= Anlaml ve uygun uzunlukta degisken isimlendirme yapilmasi
gerekir.

= Programdaki bloklarin hizalandiriimasi gerekir.

= Baglangicta okunabilirlik icin harcanan zaman, compiler
hatalarinin dlzeltiimesi veya programin update edilmesi
sirasinda ¢cok zaman kazandirir.

18




iProgramlama Dillerindeki Data turleri

= Bir veri tlirli programda kullanilacak degeri belirler.
= Her deder icin bir tiir belirlenmelidir.

Data Type Name The Data It Contains Example
char char or character Asingle character a
int integer Awhole number a3
(no decimal point) -
float floart or A rumnber with six to seven -
flocting point digits of precision 14.937453
doubTe double A rumber with thirteen to . r
fourteen digits of precision 3.14150265294753
void woid Ernpty or nothing; specifies .
function as returning no values (is presented later)
bool? boclean Stores values of true or false true
wchar_t° wide character Haolds wide characters (14 bits) Japanese character
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iProgramlama Dillerindeki Data turleri

Possible

L Blr Veri tUFU, Verl Sak|ama Bits Bit Combinations Unique Values
alanlnl Ifade eder. 1 [u] 0 The number of unique valuss can be

calculated by 27, where i = number of bits.

. v . 1 1 2'=2 binati
= Bir degisken, veri saklama — 5 R
.. . ol _ .
alaninin adini gosterir. o y = deombanations
. T 11 3
= Her veri tlrd, saklama 3 w0 0
. 001 1
alaninin boyutunu belirler. o0 ) = oot
on 3
100 4
101 5
110 &
m 7
8 00000000 0
FZ(I]ODDDW 1 2% = 284 combinations
mnn 255
Possible Signed Unsigned
Bytes Bits Combinations Range Range
1 8 266 -128 10127 Oto 255
2 14 85,536 -32,788 to 32,787 Oto 6,535

4 32 4204967206 -2,147,483,645 10 2,147,483,647 Oto 4,294,967,295

10



iProgramlama Dillerindeki Data turleri

Keyword Typical Bytes of Memory Precision Range

char 1 —128 1o 127
unsigned char 1 0to 256
signed char 1 —-1281t0 127
int 4 —2.147,483,648 to 2,147,483,647
short int 2 —32,768 10 32747
unsigned short int 2 0to 65,535
unsigned int 4 0 to 4,204,947,295
Tong int 4 —2,147,483,648 to 2,147,483,647
unsigned Tang int 4 0 to 4,204,947,295
float 4 & digits, i.e., Doooooom

3.4 E+ 38 (7 digits in Visual C++)
doubTe 2 10 digits, i.e., 0xoconoonn

1.7 E+ 308 (15 digits in Visual C++)
Tong double 10 10 digits, i.e., 0xoconoonn

1.2 B+ 4932 (19 digits in Visual C++)

iData turleri

= Veri tird tanimlama formati

data_type variable name;

seklindedir.

= Ornek veri tiir tanimlamalari:

double balance;

double deposit;

double withdraw;

int transaction_count;
int check_ number;




iData turleri

= Degiskenlere deger atanmasi

double deger;

int num = 5;

deger = 35.29;
double money, speed;
money = speed = 0.0;
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iisimlendirme kurallar

= Degiskenlere isim belirlenmesinde uyulacak kurallar:
= Isimler A-Z, a-z, 0-9 veya _ karakterlerinden olusur.
= Ilk karakter harf veya _ olmalidrr.
« Isimlerde ~ 1 @ # $ % ~ & * () ="+ =\ | /, sembolleri
ve bosluk karakteri kulanilamaz.
= Anahtar kelimeler degisken ismi olarak kullanilamaz.

24
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iisimlendirme kurallar

= Ornek degisken isimleri:

Variable Name Valid or Invalid If Invalid, Why?
balance Walicl (Mot applicakle)
transaction amount Irrvailicl Contains a space
convert_2_#s Irvalicl Mo symibzols like #
MyMoney Walicd (Mot applicakls)
case Irvalicl cass isa C++ keyword
Case Walicd (Mot applicakls)

4 temperature Irvalicl Cannot start with numlzser
auto Irvalicl Cannot be a keyword
My_auto Welicd (Mot applicable)
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iDeélsken tanimlama

= Degiskenler fonksiyon icinde, disinda veya baslik satirinda

tanimlanabilir.

= Bir degisken kullanilmadan 6nce tanimlanmalidir.

= Bir degiskene tanimlandigi yerden ulasilir (scope).

26
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iJava da operatorler

= Java da operatdrler belirli bir islemi ifade eder.

F temp = 9.0/5.0 * C_temp + 32.0;

= Operatorler esitligin sag tarafinda kullanilirlar.

27

:_| Atama operatoru

= Atama operatorii (=) sag taraftaki degeri sol taraftaki
degiskene aktarir.

miktar = 1534.34;
islemSirasi = 8;
X =y,

= Birden fazla degiskene bir ifadeyle deger atanabilir.

28
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iiglem oncelikleri

= Islem dncelikleri deyimlerin galisma seklini (operatérlerin
islem sirasini) gosterir.

Priority Operator Type Operator Associativity

Highest Prirnary 0 fJ. - Left to right

Arithirnetic % Laft to right

Arithrnetic + - Left to right

Lovwest Assigrment = Right 1o left
-~
29

:_| islem oncelikleri

F temp = 9.0/5.0 * C_temp + 32.0;

= Yukarida doért operatér var (=, /, *, +).

= Carpma (*) ve bdlme (/) en yiiksek 6ncelige sahiptir. Sonra
toplama (+) ve en son atama (=) islemi yapilir.

= Atama harig islemlerin tamami soldan saga
onceliklendirmeyle yapilir.
= Once 9.0/5.0 bdlme islemi yapilrr.
= Hesaplanan deder C_temp degiskeniyle garpilir.
= Sonra toplama islemi yapilir.

= En son atama operatoriiyle hesaplana deder F_temp degiskenine
aktarilir.




iiglem oncelikleri

a=b*c+d*f; 4 operators: = * + *
m = (s + t) + r/p*q; 5 operators: = () +/ *
m =s + t + 1/p*q; 5 operators: = ++ / *

Fi
irst

econd

Fourth
S
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iVeri tirleri ve saklanan degerler

Veri tiird hafizaya saklanacak degeri belirler.

double x = 15; // x de§eri 15.0000000000000 olur

Bir integer degiskene deger atandiginda tam kismi saklanir.
Ondalikli kismi yuvarlanmaz truncate (atilir) yapilir.

int miktar = 435.83; // miktar de§eri 435 olur

Programci truncate yapilacak bir deger atadiginda compiler
uyarl mesaji uretir.

32
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iVeri tirleri ve saklanan degerler

= Asadidaki iki degiskenin degeri truncate yapilir.

float pi = 3.141592653589793; // pi degiskeninin degeri
// 3.141593 olur.

short int toplam = 56332; // short int limit 32.767 olur.

33

;| lvalue Ve rvalue

= lvalue atama operatoriiniin sol tarafina, rvalue sag
tarafina denir.

= Sag taraf hesaplanan bir deger sol taraf degisken olabilir.
Yanlis atamalar

double x, sqrootX;

5.2 = x; // can’t assign from right to left
sqgrt (x) = sqgrootX; // can’t call sqgrt on left of =
//sign

Dodru atamalar

double x, sqrootX;
x = 5.2; //assign number from right to left

sqrootX = sqrt(x); //calculate on right, assign to left

34
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:_| Veri turleri ve aritmetik islem sonuclan

Operand Dala Types Result Data Type Example Result
Both integer int 5#4 20
146/3 5
7+8 15
§-2 &
17%5 2
int float double 5+4.0 20.0000000000000
int doukle
Both float/double double 50%4.0 20.0000000000000
16/3 16.0/3.0
result
3|16
1
1 5
# .
r ass1gn—¢ r asslgnTv
integer  double integer  double
5 5.00000000000000 5 5.33333333333333
Integer ve floating-point bélme islemlerinin sonuglari 35
:_| Cebirsel esitlikler ve Java ifadeleri
Algebra C++: The Right Way C++: The Wrong Way
v=(a+bXc-d) double v,a,b,c,d; double v,a,b,c,d;
v=1{(a+h)* (c-d); v=1(a+blc-d; //Note 1
SA = pi-radius? double SA, pi, rad; double 54, pi, rad;
SA = pi * rad * rad; SA = (pi)(rad) (rad); //Note 1
//OR See Note 2. //OR
SA = pi * pow(rad, 2); SA = pi * rad **2; // Note 3
SA = pi * rad A2; // 5See Note 3
a:%ﬁ double a, b, c, x, ¥: double a, b, c, x, y:
a = (c+b) /(x-y); a=c+ b/x - y; //Note 4
Ve double x, vy, w, m; double x, y, w, m;
m =
w = #* #* oo
g_ sqre(x = 3ty)/w; //Note m = sqgrtix.3y)/w; //Note §
fix) = %sin(x— 0.3y double x, fofx; double x, fi(x);
fofx=2.0/3.0%s1n(x-0.3); f(x)=2/351n(x-0.3); //Note 6
Naote 1:To perform multiplication, the = operator must be used. The () does not mean multiplication in C++.
Mote Z:The ¢maih library needs to be included to use the square root and power functions.
Note 3:The rad**2 orrad "2 are not valid ways to do exponentiation in C/C++.
Mote 4: Division has higher priority, b/x would be done first.
Mote 5:The dot operator (.} is not multiplication in C++.
Mote & Cannot name variables fx). 36




:_| Artirma ve azaltma operatorleri

= ++ ve -- operatorleri hizli bir sekilde degiskenin degderini 1
artirir veya azaltir.

++i; veya it++;
asagidakine esittir

i=1i+1;

37

:_| Artirma ve azaltma operatorleri

= Toplama islemi olarak postfix ve prefix arasinda fark yoktur.

++i; //prefix operator ++ de§iskenden once gelir
i++; //postfix operator ++ dediskenden sonra gelir

= Prefix operatér 6nce artinir / azaltir sonra atama yapar.

= Postfix operatdr 6nce atama yapar sonra artirir / azaltir.

38
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iArtlrma ve azaltma operatorleri

= i degiskeninin baslangic degeri 5'ir.

Operator Job Format EquivalentTo Starti =5, then ...
Prefix Add Ttoi m= ++1; i=1+ 1; i=6
increrment then assign finfo m. m=1i; m==6
Peoatix Assign into m and then m = T++; m=1i; m=5
increrment add Tto i i=1+ 1; i=6
Prefix Subtract T from iand then m=--1i; i=1-1; =4
decrermant assign { into m. m=1i; m= 4
Peostix Assign finto m and then m= i--; m=1i; m=5
decrermant subtract T frorn i i=1-1; i=4
|
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iAccumulation operatorleri

= Accumulation operatérleri (+=, -=, *=, /=) atama
islemlerini kisa bir sekilde yazmak icin kullanilir.

toplam = toplam + x;
toplam += x;

fark = fark - x;
fark -= x;

40
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