Proje ile paylasilan dokumanda verilen input33.txt e (0-8 aras: dokuz hucre) ait R matrisi asagidaki
sekildedir (7 nolu hiicre hedefimiz ise).

-1-1-10-1-1-1-1-1
-1-10-10-1
-10-1-1-10
0-1-1-10-10-1-1
-10-10-1-1-1-1-1
-1-10-1-1-1-1-10
-1-1-10-1-1-1100-1
-1-1-1-1-1-10100-1
-1-1-1-1-10-1-1-1

-1-1-1
-1-1-1

Algoritma her iterasyonda rastgele bir durumdan 6grenmeye baslar, Aksiyonlara gore durum
degistirir ve Q matrisini gunceller (Baslangicta Q matrisi sifira setlenmistir). Her iterasyonda
asagidaki islemler tekrarlanir:

i- rastgele bir durum sec
1 nolu durum secilmis olsun

ii-secilen durumdan hedefe ulasincaya kadar Q matrisi asagidaki formule gore guncellenir:
Q(durum, aksiyon) = R(durum, aksiyon)+yxMax{Q(sonraki-durumlar, tum-aksiyonlar)}

1 nolu durumdan gidilebilecek yerler 2 ve 4 den birisi rasgele secilir (4 secilmis olsun)
Q(1, 4) = R(1, 4)+ 0.8xMax{Q(4, 1), Q(4, 3)} -->R(1, 4) ve Q(4, 1), Q(4, 3) sifir oldugundan
Q(1, 4) sifir olarak kalir.

4 nolu durumdan gidilebilecek yerler 1 ve 3 ten birisi rasgele secilir (1 secilmis olsun)
Q(4, 1) = R(4, 1)+ 0.8xMax{Q(1, 2), Q(1, 4)} -->R(4, 1) ve Q(1, 2), Q(1, 4) sifir oldugundan
Q(4, 1) sifir olarak kalir.

1 nolu durumdan gidilebilecek yerler 2 ve 4 den birisi rasgele secilir (4 secilmis olsun)
Q(1, 4) = R(1, 4)+ 0.8xMax{Q(4, 1), Q(4, 3)} -->R(1, 4) ve Q(4, 1), Q(4, 3) sifir oldugundan
Q(1, 4) sifir olarak kalir.

4 nolu durumdan gidilebilecek yerler 1 ve 3 ten birisi rasgele secilir (3 secilmis olsun bu sefer)
Q(49 3) = R(4: 3)+ O'8XMaX{Q(33 0)9 Q(3: 4)’ Q(39 6)} _->R(4: 3) ve Q(3! 0)’ Q(39 4)! Q(B, 6) Slflr
oldugundan Q(4, 3) sifir olarak kalir.

3 nolu durumdan gidilebilecek yerler 0, 4 ve 6 dan birisi rasgele secilir (6 secilmis olsun)
Q(3, 6) = R(3, 6)+ 0.8xMax{Q(6, 3), Q(6, 7)} -->R(3, 6) ve Q(6, 3), Q(6, 7) sifir oldugundan
Q(3, 6) sifir olarak kalir.

6 nolu durumdan gidilebilecek yerler 3 ve 7 den birisi rasgele secilir (7 secilmis olsun)
Q(6, 7) = R(6, 7)+ 0.8xMax{Q(7, 6), Q(7, 7)} -->R(6, 7) yuz oldugundan Q(6, 7) 100e setlenir.
Hedefe ulasildigi 1cin ilk iterasyon biter. Ilk iterasyon sinucu Q matrisi asagidaki gibidir.



000000000
000000000
000000000
000000000
000000000
000000000
00000001000
000000000
000000000

iii-Kullanici tarafindan belirlenen iterasyon sonlanana kadar ilk 2 adim uygulanir.
Tum iterasyonlardan (3000 icin) sonra Q matrisi asagidaki gibidir.

000316.800000
00160.8025280000
0201.6000128000
252.8000252.80396.800
0201.60316.800000
00160.800000102.4
000316.8000496.80
000000396.8496.80
00000128000

Eger kullanic1 baslangic hucresini 1 belirlemigse path su sekilde bulunur Q matrisi kullanilarak:
1 satirda max degeri (252.8) 4. sutundadir, o zaman bir sonraki hucre 4 tiir.

4. satirda max degeri (316.8) 3. sutundadir, o zaman bir sonraki hucre 3 tiir.

3. satirda max degeri (396.8) 6. sutundadir, o zaman bir sonraki hucre 6 dir.

6. satirda max degeri (496.8) 7. sutundadir, o zaman bir sonraki hucre 7 dir.

Hedef hucreye ulasildigi icin path su sekildedir: 143 6 7

Benzer sekilde farkli baslangic dugumleri icin hedef 7. dugum olacak sekilde path ler bulunabilir.



