Odev 1 Tanitimi

Odev1A: Kendini tanitma ve ders hakkinda arastirma
Odev1B: Stratch’de verilen projeyi olusturma
Odev1C: Stratch’de kendi projesini olusturma
Odev1D: Etik ilkelerimiz konusunda bilgilenme
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OdeviE: C dili ile (eTik iLkeLERE uyuLARAK YazILMIS) bir kod

» Her bilesen donem sonu toplum notuna referansla %0,4
agirhkli, toplam %2 agirlkli



Odev 1A - Kendini tanitma ve ders hakkinda arastirma

Bu ddev her ne kadar basit géziikse de déonem icinde bu 6devin Ustlinkdri yapilmasinin
eksiklikleri hissedilebiliyor. OdevlA’dan beklentimiz, 6grenciden detayl bir geri bildirim
alabilmek ve 6grencinin dersin gerekliligi konusunda bilgilenmis olarak doneme
baslamasidir. Donem igin yasadiginiz zorluklarda(yeni seyler 6grenmek ve gelismek ilk
basta zor gelebilir) pes etmek yerine “Bu ders meslegim agisindan bana lazim, daha fazla
ustine gitmeliyim.” diyebilmenizi isteriz. Bunun icin de Odev1A’ya blyulk gorev distyor.

Odevde sizden istenenler:

1. Guncel bir 6z¢cekim fotografinizi cekiniz. (Liitfen derste géziikecediniz sekilde olsun. Giines
gozliiklerinizle, sapkalarinizla cekilmis bir fotograf degil beklentimiz.)

2. Asagidaki sorulari cevaplayiniz:

Daha 6nce programlama deneyiminiz oldu mu? (Dersi daha 6nce aldinizsa neden basarili
olamadiginizi distinliyorsunuz)

Bilgisayar Programlama dersinden beklentileriniz nelerdir? iyi bir ders sizce nasil olmali? (Dersi
daha dnceden aldinizsa, aldiginiz dbnemde hosunuza giden/gitmeyen seylere degininiz)

Bilgisayar programlamayi bilmenin okudugunuz bolim agisindan nigin 6nemli oldugunu iyice
arastiriniz ve bunu en az 3 madde seklinde acgiklayiniz. (Béliminuzdeki hocalarin kapisini ¢calip
sormaya, mezunlara danismaya, quora/youtube gibi siteleri arastirmaya cekinmeyiniz.
SUNUO02’deki bolim hocalarinin gorislerinden de destek alabilirsiniz.)

3. Okul e-postaniza ek olarak en sik kullandiginiz e-posta adresinizi belirtiniz.



Odev 1A - Kendini tanitma ve ders hakkinda arastirma

» Sizden istenenleri(resim ve bilgiler) su sekilde bize
ulastirmaniz beklenmektedir.

Okul e-posta adresinizden (baska bir adresten degil)
e-posta ile ve asagida verilen konu basligi formatinda
ohanoglu.tobb@gmail.com adresine (etu adresine vs. degil)

resminizi ekli dosya olarak (eger 1MB’I geciyorsa internette ilgili sitelerden
( ) yardim alarak dosya boyutunu ktcultiiniz)

metinleri ise ileti gdvdesine yazarak (ayri bir word dosyasi ile vs. degil)

Gonderen: Okul E—pﬂsta adresiniz (kotasi dolmanus olmali)

Konu baghg1: “<Isim Soyisim><QOgrenci No>"
(Ornegin:Ali Vel 111111111)

Gonderilecek adres: ohanoglu.tobb@gmail.com
E-posta metni: Sorulara cevaplarmizi ve iletisim bilgilerinizi iceren metin
EKkli dosya: Resminizi igeren ekli dosya (.zip’li vs.olmamali)



https://www.reduceimages.com/

Odev 1B - Stratch’de verilen projeyi olusturma

> adresinden bir hesap aciniz.

» Asagidaki adreste anlatilan “Scratch ile "Adin ne?" uygulamasi”ni yapiniz.
Bu uygulama ile deger giris-¢ikisi, degisken ve kosul yapisi kavramlarina
Isinmaniz hedeflenmektedir.

>

UYARI: “Paylas”a tiklamayi
unutmayin. Projelerini
paylasmadan baglanti
adresini gonderen
ogrencilerin calismalarina
erisilememektedir. Scratch
hesabinizdan ¢iktiktan sonra
baglanti adresine eriserek,
“paylas”’ma islemini
yaptiginizi teyit edebilirsiniz.

Odev 1B'’i e-posta ile géndermeyiniz.

adresindeki forma gonderiniz.

Odev Teslim tarihinden sonra projenizi
acmayin, giincellemeyin. Projenizin
“Son degistirilme tarihi” 6dev teslim
tarihinden 6nce olmalidir.



https://scratch.mit.edu/
https://tinyurl.com/y8ym2q8w
https://tinyurl.com/y8cc3y9m

Odev 1C - Stratch’de kendi projesini olusturma

adresinden bir hesap aciniz. (Odev1B icin kullandiginiz

>

hesabin aynisi olabilir.)

llginizi ceken bir Scratch projesi (bir oyun olabilir) yapiniz. Bu siirecte algoritmik

dusinceye i1sinmaniz beklenmektedir.
Degisik bloklari(dongtler vs.) projenizde
kullanmanizi dneririz.

internetteki Scratch ile yapilmis projeleri
inceleyebilir ve fikir alabilirsiniz.
(Odevi1C’e 6zel olarak bu izin verilmistir.)

Odev 1C’i e-posta ile géndermeyiniz.

adresindeki forma gonderiniz.

Odev Teslim tarihinden sonra projenizi
acmayin, giincellemeyin. Projenizin
“Son degistirilme tarihi” 6dev teslim
tarihinden 6nce olmalidir.

Scratch 6devi aslinda algoritmalari ¢cok iyi 6gretiyor.
Ben if elseleri vs. orada oturtmustum.
~Gec¢tigimiz dénem 3 sinavdan da 100 almis bir
6grencinin geri bildirimi

UYARI: “Paylas”a tiklamayi
unutmayin. Projelerini
paylasmadan baglanti
adresini gonderen
ogrencilerin calismalarina
erisilememektedir. Scratch
hesabinizdan ¢iktiktan sonra
baglanti adresine eriserek,
“paylas”’ma islemini
yaptiginizi teyit edebilirsiniz.



https://scratch.mit.edu/
https://tinyurl.com/yauxs7qu

Gectigimiz donemlerde dersi alan 6grenciler...

» Odev1C(Scratch projesi) icin dileyen dgrenciler gectigimiz
donemlerdeki calismalarinin aynisini gonderebilir.
Bu durum sadece Odev1C’e 6zgidiir.

Bu hakkiniz olmakla birlikte, 6devler sizin icin verildiginden ve
sizi sinavlara hazirlama islevi gorduglinden gectigimiz
donemlerde bu 6devi yapmis olsaniz bile, yeniden baska bir
proje Uzerinde calismaniz onerilir.



Odev1D: Etik ilkelerimiz konusunda bilgilenme

» Piazza’daki “Etik ilkelerimiz” dosyasini dikkatlice
okuyunuz.

adresindeki formu doldurunuz. su 6pevpeki sorRULARA
USTUNKORU, ALELACELE CEVAPLAR VERMENIZ DURUMUNDA ODEVINIZ GECERLI
SAYILMAYABILIR.


https://tinyurl.com/yb5uy2lt

Odev 1E — C dili ile (ETiK ILKELERE UYULARAK YAZILMIS) bir kod

» DevCpp kurunuz ve actiginiz yeni bir dosyayi(.c dosyasi) bir klasore kaydediniz.
» Kodunuzu (.c dosyasini) yerlestirdiginiz klasérde veri.txt isimli bir dosya da bulunsun.

» Bu dosyanin icinde bir karakter, bir tam sayi ve bir ondalikli sayi bulunsun.
(Aralarinda bir bosluk olmasi yeterli)

» Sizin kodunuz c¢alistiginda bu dosyadaki verileri ters sirayla (6nce ondalikli sayi, sonra tam sayi
ve sonra karakter) olacak sekilde veri2.txt isimli baska bir dosyaya yazdirsin, ekrana “Islem
tamamlandi.” yazdirsin ve sonlansin.

© N N
| veri - Not Defteri (0 (s ectomm) | veri2 - Not Defteri (o= e
Dosya Dizen Bigim  Gordndm Dosya Diagzen Bigim  Gordndm
Yardim Yardim
b 7 14.1 - 14.1 7 b -

Ipucu: Eger ihtiyaciniz olan bilgi

Bunu biliyor musunuz? Uy : :
veri2.txt dosyasindan yola c¢ikarak veri.txt dosyasini olusturacak olsaniz simdiye kadar derste islenmemisse
1)TASLAK slaytlar 2)Ek

karakteri fscanf ile okuturken bir seye dikkat etmeniz gerekirdi. kaynaklar(internet, kitaplar vs.)
3)Bizler size yardimci olabiliriz.




Odev 1E’nin gonderilmesi

4

adresindeki form ile 6devinizi gonderebilirsiniz. (Etik ilkeleri

ihlal etme durumunuz olduysa, 6devin bu bilesenini gbndermeyiniz.
Benzerlik testine yakalanma durumu olursa édevin tamami iptal olacaktir.)

» Asagidaki isaretlemeyi 6dev formunda kodunuzu
gonderirken yapmaniz istenecektir.

Asagidaki ozelliklerden odevinize uygun olanlari seginiz...

kodumun baginda bir yorumla bilgilendirme yaptim.
kodumda satirlann yamina yorumlarla iglevlerini agikladim.
kodumda goto komutunu ASLA kullanmadim. (Bu k&tl programci aliskanhgina sahip degilim.)

kodumda kiiresel degigkenleri ASLA kullanmadim. (Bu kétl programai aliskanhdina sahip degilim.)


https://tinyurl.com/y74dctv3

Odevi Ustiinkoéri yapmak isteyenlere uyari

Ustiinkéril bir 6dev yapsam da Bu sekillerle to.playacaél.nl.z %0.4 gi.bi
notlarla dersi gecmek icin gerekli
olur mu? olan %60’ toplayabilir misiniz?
Odevleri tstiinkérii yapmak ya da
aksatmak gectigimiz donemlerde ise
yaradi mi? Bu 6devin sizi derse
hazirlamasini istiyorsaniz, kendinizi

kandirmanin faydasi olur mu?

7\ Bu ddevler SiZiN ICIN tasarlaniyor.
i Takildiginiz noktalarda bize

3=\

-1

danismaya ¢ekinmeyin.




Odev 1 - Teslim Siiresi ve Notlandirma

»  Odev Duyuru: 10 Mayis Persembe
»  ERKEN TESLIM (%10* PUAN ODUL ve GERi BILDIRIM):
22 Mayis Sali 23:59°dan 6nce

SADECE TUM BILESENLERi GONDERENLER ERKEN
TESLIM YAPMIS SAYILIR.

»  NORMAL TESLIM:
29 Mayis Sali 23:59’dan dnce
»  GEC TESLIM:

30 Mayis Carsamba sabah saat 08:59’dan once
(-%30* PUAN CEZA)

30 Mayis Carsamba sabah saat 09:59°dan 6nce
(-%50* PUAN CEZA)

*Qdevin yiizde agirhgina referansla

ERKEN GONDERIM YAPAN OGRENCILERE, EKSIKLERI BILDIRILIP YENIDEN GONDERME HAKKI TANINABILIR.
AYRICA ERKEN GONDERIM YAPAN OGRENCILERIN KODLARI DAHA ESNEK(DAHA BOL PUANLI)
OKUNABILMEKTEDIR. BU IMKANLARDAN YARARLANMAK ICiIN ERKEN GONDERIM YAPINIZ. TAKILDIGINIZ
NOKTALARDA DERSIN HOCASINDAN VE ASISTANLARDAN YARDIM ALABILIRSINIZ. ANCAK DAHA SAGLIKLI
BiR OGRENIM SURECI YASAMANIZ(SINAVDA YALNIZ OLACAKSINIZ) ICIN BU HAKKINIZI OLABILDIGINCE AZ
KULLANIP, SORULARINIZIN CEVABINI KENDINIZ KESFETMENIZ ONERILIR.



