Sinava Yonelik Calisma Sorulari 1 Tanitimi

» SorulA: Stratch’de verilen projeyi olusturma
» SorulB: Stratch’de kendi projesini olusturma
» SorulC: Cdili ile bir kod

Scratch aslinda algoritmalari ¢ok iyi
ogretiyor. Ben if elseleri vs. orada
oturtmustum.
~Gectigimiz donem 3 sinavdan da
100 almis bir 6grencinin geri bildirimi

» Bu sorular notlandirmaya dahil edilmez. Sizi sinavlara
hazirlamayi hedefler ve sinavlarda benzer sorular cikabilir.

» Scratch’den sinavda dogrudan sorumlu degilsiniz. Ancak
Scratch’in icerdigi algoritma mantigini donem boyunca
kullaniyoruz.



Soru 1A - Stratch’de verilen projeyi olusturma

> adresinden bir hesap aciniz.
» Asagidaki adreste anlatilan “Scratch ile "Adin ne?" uygulamasi”ni yapiniz.
b

» Bu video kanalina ait diger uygulamalari da inceleyiniz ve ilginizi cekenleri
yapiniz.

SorulA’l e-posta ile gondermeyiniz. UYARI: “Paylas”a tiklamayi
unutmayin. Projelerini
adresindeki forma gonderiniz. paylasmadan baglant,
Gondermeniz zorunlu degildir, sadece adresini gonderen
calismalarinizi takip edebilmek amaclh dgrencilerin calismalarina
gonderiminizi istiyoruz. erisilememektedir. Scratch

hesabinizdan c¢iktiktan sonra
baglanti adresine eriserek,
“paylas”ma islemini
yaptiginizi teyit edebilirsiniz.



https://scratch.mit.edu/
https://tinyurl.com/y8ym2q8w
https://tinyurl.com/ycpro8lm

Soru 1B - Stratch’de kendi projesini olusturma

2 adresinden bir hesap aginiz. (SorulA icin kullandiginiz

hesabin aynisi olabilir.)

» llginizi ceken bir Scratch projesi (bir oyun olabilir) yapiniz. Bu siirecte algoritmik

dusinceye i1sinmaniz beklenmektedir.
Degisik bloklari(dongtler vs.) projenizde
kullanmanizi dneririz.

» Internetteki Scratch ile yapilmis projeleri
inceleyebilir ve fikir alabilirsiniz.

SorulB’i e-posta ile gondermeyiniz.

adresindeki forma gonderiniz.
Gondermeniz zorunlu degildir, sadece
calismalarinizi takip edebilmek amacl
gonderiminizi istiyoruz.

UYARI: “Paylas”a tiklamayi
unutmayin. Projelerini
paylasmadan baglanti
adresini gdbnderen
ogrencilerin calismalarina
erisilememektedir. Scratch
hesabinizdan c¢iktiktan sonra
baglanti adresine eriserek,
“paylas”’ma islemini
yaptiginizi teyit edebilirsiniz.



https://scratch.mit.edu/
https://tinyurl.com/yctz4w2a
https://tinyurl.com/ycpro8lm

SorulC - Cdiliile yazili bir kod

» DevCpp kurunuz ve actiginiz yeni bir dosyayi(.c dosyasi) bir klasore kaydediniz.
» Kodunuzu (.c dosyasini) yerlestirdiginiz klasérde veri.txt isimli bir dosya da bulunsun.

» Bu dosyanin icinde bir karakter, bir tam sayi ve bir ondalikli say1 bulunsun.
(Aralarinda bir bosluk olmasi yeterli)

» Sizin kodunuz c¢alistiginda bu dosyadaki verileri ters sirayla (6nce ondalikli sayi, sonra tam sayi
ve sonra karakter) olacak sekilde veri2.txt isimli baska bir dosyaya yazdirsin, ekrana “Islem
tamamlandi.” yazdirsin ve sonlansin.
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7| veri - Not Defteri _(naln=ha e ™| veri2 - Not Defteri = | B -l
Dosya Dizen Bigim  Gordndm Dosya Diagzen Bigim  Gordndm

Yardim Yardim

b 7 14.1 - 14.1 7 b -

Ipucu: Eger ihtiyaciniz olan bilgi

Bunu biliyor musunuz? Uy : :
veri2.txt dosyasindan yola cikarak veri.txt dosyasini olusturacak olsaniz simdiye kadar derste islenmemisse
1)Onceki dénem slaytlari 2)Ek

karakteri fscanf ile okuturken bir seye dikkat etmeniz gerekirdi. kaynaklar(internet, kitaplar vs.)
3)Bizler size yardimci olabiliriz.




Soru 1C’nin gonderilmesi

4

adresindeki form ile calismanizi génderebilirsiniz.

» Asagidaki isaretlemeyi gonderim formunda kodunuzu gonderirken
yapmaniz istenecektir.

Asagidaki ozelliklerden odevinize uygun olanlari seginiz...

kodumun baginda bir yorumla bilgilendirme yaptim.
kodumda satirlann yamina yorumlarla iglevlerini agikladim.
kodumda goto komutunu ASLA kullanmadim. (Bu k&tl programci aliskanhgina sahip degilim.)

kodumda kiiresel degigkenleri ASLA kullanmadim. (Bu kétl programei aligkanhidina sahip degilim.)


https://tinyurl.com/yallpyp4

Uyari

Neden ylzde agirhgi olmayan bir

calisma sorusunu yapayim?

Bu sorular, sizleri sinavlara hazirlamak
icin yani SIZIN iCIN tasarlaniyor.

Yapmayi tercih ederseniz memnun
oluruz. Takildiginiz noktalarda bizlere
danismaya ¢ekinmeyin.




Sinava Yonelik Calisma Sorulari 1
Onerilen gédnderim sireleri (gonderim zorunlu degildir)

» Calisma Sorusu Duyuru: 7 Eylil Cuma

Asagidaki tarihler sadece 6neridir. Dersin gidisati acisindan, dizenli ¢calisan 6grencilere bir fikir
vermesi icin paylasiilmaktadir.

» ERKEN GONDERIM:

18 Eylil’den dnce gondermeniz ¢ok iyi olur.

» NORMAL GONDERIM:

25 Eylul’den once (derste islenen dosya islemleri konusu taze iken) gondermeniz iyi olur.

» GEC GONDERIM:

Ara sinav I'den dnce gondermeniz, sinav agisindan iyi olabilir.

Ancak dilediginiz zaman gonderebilirsiniz.

ERKEN GONDERIM YAPAN OGRENCILER, EKSIKLERI ICi BIZDEN DAHA COK GERI BILDIRIM ISTEME FIRSATI
BULUR VE BiZ DE CALISMALARINA DAHA COK KATKI SAGLAYABILIRIZ.

TAKILDIGINIZ NOKTALARDA DERSIN HOCASINDAN VE ASISTANLARDAN YARDIM ALABILIRSINIZ. ANCAK
DAHA SAGLIKLI BIR OGRENIM SURECI YASAMANIZ(SINAVDA YALNIZ OLACAKSINIZ) iCIN ONCELIKLE
OLABILDIGINCE SORULARINIZIN CEVABINI KENDINIZ KESFETMENIZ VE YINE DE COZEMEDIGINIZ
SORULARI BIZLERE SORARAK COZUMLERINI MUTLAKA OGRENMENIZ ONERILIR.



