OGRENCI ismi:

(EVA? cﬁz_

SURENIZ 25 DAKIKADIR.

DERS NO:

BiL141 KISA SINAV | SUBE 3 GRUP A SORULARI
ASISTANLARIN SINAV ESNASINDAKI TEK GOREVI SINIFI GOZETLEMEKTIR.

SORULARDAN PUAN ALABILMENIZ ICIN TAM OLARAK CEVAP VERMENIZ GEREKMEKTEDIR. KISMI
PUANLAMA YAPILMAMAKTADIR. YANLIS OLAN 1 CEVABINIZ DEGERLENDIRMEYE KATILMAZ.

EKRAN GIKTIS| SORULARINDA KODLARIN GIKTISINI HER HUCRE BIR KARAKTERI TEMSIL EDECEK SEKILDE
KUTULARA YAZINIZ. {(Mantk hatasi haricinde) Hata igerdigini ditsiindiiginiz sorularda ne tir bir hata oldugunu
agagidaki seceneklerden segerek cevap kutusunun igine (6. “HATA1" seklinde) yaziniz VE nedenini cevap
kutusunun altina ya da soruya yakin bagka bos bir alana (6rn. “Gdnki koddaki ... eksik.” seklinde) belirtiniz.
HATA1:Kod hig derlenemeyecektir. HATA2:Kod derlenecek ama galismasi esnasinda hata verecektir. HATA3:Kod
derlenecek ama galismasi esnasinda sonsuz déngiye girecektir.

Piazza'da sizlerle paylagilan “Modern Yasamin Gizli
Sirlan - Algoritma" belgeselinde asagidakilerden
hangisine deginilmemigtir?

@) 2.dinya savagini bitiren enigma makinesinin
isleyisine
b) Bobrek hastalan ve bagisgilarinin eslesmesine
c) Bir otomatik depo marketinin galismasina
d) Poptler film seg¢imlerinden kullanicinin kigise!
begenisini ¢ikaran algoritmaya

bagla

sayac=0

sayi=0

Eger sayi > B0 ise git 8

Eder sayi mod 5 = 0 ise sayac=sayac+1
sayi=sayi+1

Git 4

Yaz sayac

Dur

© o N2 ;O N

Yukandaki algoritma nasil bir gikti verir?

a) 15
b) 16

@ 17
20

. double

Nt~
. Tren X

V.  miaket) X

Yukarndakilerden hangileri gegerli bir dedigken ismidir?

a Yalniz Il
0) Yalnz il

c) lvell
d) Higbiri
e) Distndidim cevap siklarda yok.

Usta $irin: Asgi Sirin 16 tane ¢brek yapmis. Ama
Uykucu Sirin uyanamayip gelemeyince biz 3 sirin kaldik.
Simdi birka¢ ¢oredi parcalara ayirarak paylasmarmiz
gerekiyor. Her birimize kag ¢orek dustigiond programa
hesaplatalim dedik. Sonu¢ kisurath c¢ikacad igin
double x = 16/(4-1); yapsam x degiskenine istedigim
deger kaydedilir mi?

Yukandaki sorunun dogru cevabi ne olabilir?

a) Evet, x'in tird double oldugu icin kiisirath degeri
tutabilir.

b) Evet, bdime iglemi istedigin kisirath degeri
Uretecektir.

c) Hayir, double x = (double) (16 / (4-1) ) ; olsa

= (double)16 / (4-1) ; olsa

SAYFANIN [Ki YUZUNDE DE SORULAR VARDIR.



#include <stdio.h>

#include <math.h>

int main()
{
printf("12"
"%d"
wge
e ug
ng
" "06", 4);
printf("%d", {int)pow({3.0,2.0)};
return O;
}

42[4|3/0/6/3|

#include <stdio.h>

#define M_PER_K 5.5

#define prnt printf

int main()

{
double m=0.0, k=0.0;
k=m/M_PER_K;
prot(“M:");
scanf("%lf", &m);
printf(“K:%.211", k};

return 0;

}

(Kod galigtiktan sonra kullanict 11.0 dederini girip
enter'a basmugtir. enter nedeniyle giktinin bir agag
satira inerek devam etmesi beklenir.)

e

m .1_ -1-4“ + 4
X 00

R R

L X 2

#include <stdio.h>

int main(){
int toplam = 10; 5caﬂ£ ‘é-{__ &
int dolar = 0; ok_.
printf("Para:");

printf("Bakiye:%d$", toplam-dotar);
I printf("\nAMPERSANDAR"); */

scanf("%d", dolar);

return O;

}

(Kod ¢ahgtiktan sonra kullanici 1 dederini girip enter'a
basmugtir. enter nedeniyle giktinin bir agadl satira inerek
devam etmesi beklenir.)

HA TA X

#include <stdio.h>
int main{)
{
int kim=3,
{
printf("%d", kim--);
int kim=14;
{
printf("%d",++kim);
int kim = 2;
}
printf(“%d", kim++);
)
printf("%d", kim);

return O;

a4/5(415]2]

SAYFANIN iKi YUZUNDE DE SORULAR VARDIR.



OGRENCI isMI:
DERS NO:

SURENIZ 25 DAKIKADIR.

BiL141 KISA SINAV | SUBE 3 GRUP B SORULARI
ASISTANLARIN SINAV ESNASINDAK| TEK GOREVI SINIFI GOZETLEMEKTIR.

SORULARDAN PUAN ALABILMENIZ IGIN TAM OLARAK CEVAP VERMENiZ GEREKMEKTEDIR. KISMI
PUANLAMA YAPILMAMAKTADIR. YANLIS OLAN 1 CEVABINIZ DEGERLENDIRMEYE KATILMAZ,

EKRAN CIKTISI SORULARINDA KODLARIN GIKTISINI HER HUCRE BiR KARAKTERI TEMSIL EDECEK SEKILDE
KUTULARA YAZINIZ. (Mantik hatasi haricinde) Hata igerdigini digindiginiiz sorularda ne tir bir hata oldugunu
agagidaki segeneklerden segerek cevap kutusunun igine (6rn. “HATA1” seklinde) yazimz VE nedenini cevap
kutusunun altina ya da soruya yakin bagka bos bir alana (6rn. “Ginki koddaki ... eksik.” seklinde) belirtiniz.
HATA1:Kod hig derlenemeyecektir. HATA2:Kod derlenecek ama g¢aligmas: esnasinda hata verecektir, HATA3:Kod
derlenecek ama galismasi esnasinda sonsuz déngiiye girecektir.

Piazza'da sizlerle paylagilan "Modern Yasamin Gizli
Sirlan - Algoritma” belgeselinde agagidakilerden
hangisine dedinilmemistir?

a) Bir otomatik depo marketinin galigmasina
@ 2dinya savasgini bitiren enigma makinesinin
isleyisine
c) Bdbrek hastalar ve bagiggilarimin eslesmesine
d) Popiiler film segimlerinden kullanicinin kisisel
bedenisini ¢gikaran algoritmaya

basla

sayac=0

sayi=0

Eger sayi > 60 ise git 8

Eger sayi mod 5 = 0 ise sayac=sayac+1
sayi=sayi+1

Git 4

Yaz sayac

Dur

PO N MR ONM=2

Yukandaki algoritma nasil bir ¢ikt verir?

a) 1
b) 12

13
d) 20

. double
. Tr-en
. Nt

V.  miaket)

Yukandakilerden hangileri gegerli bir dedisken ismidir?

} Yalmzll
@ Yalmz Il
lve lll
d) Higbiri
e) Disindigdim cevap siklarda yok.

Usta $irin: Agg Sirin 16 tane ¢brek yapmis. Ama
Uykucu $irin uyanamayip gelemeyince biz 3 sirin kaldik.
Simdi birkag coredi pargalara aywrarak paylagmamiz
gerekiyor. Her birimize kag ¢orek distigini programa
hesaplataim dedik. Sonug kisurath cikacad igin
double x = 16/(4-1); yapsam x degiskenine istedigim
deder kaydedilir mi?

Yukandaki sorunun dofjru cevabi ne olabilir?
2\
(/ Hayir, double x = (double}16 / (4-1) ; olsa

== olurdu.

b) Hayir, double x = (double) (16 / (4-1} ) ; olsa
olurdu.

¢} Evet, x'in trd double oldugu igin kisiirath degeri
tutabilir.

d} Evet, béime iglemi istedigin kisurath degeri
Uretecektir,

SAYFANIN IKi YUZUNDE DE SORULAR VARDIR.



#include <stdio.h= #include <stdio.h>

#include <math.h> int main(){
int main() inttoplam =20, < cen £ ¢ .AQ @
{ int dolar = 0;

printf{"21" printf("Para:"); 4
"%d” scanf("%d", dolar); Q{Oﬁ(f\ /

“8" printf("Bakiye:%d$", toplam-dolar);
Tl r” printf("\nAMPERSANDA\R"); *f
“5" return O;
' 06", 4); }
printf("%d", ({intypow(2.0,2.0)); (Kod gahgtiktan sonra kullanici 1 degerini girip enter'a

basrmigtir. enter nedeniyle giktimin bir agag satira inerek
devam etmesi beklenir.)

| . Hea T a2
';l:‘ +4 8+O+-6 44— +

return O;

1

1] ) - 1 3- 4 + -4 + B 1 -
T [ O #include <stdio.n>
e int main()
#include <stdio.h> {
#define M_PER_K 7.5 int kim=>5;
#define prnt printf { -
int main() printf("%d", kim--);
{ int kim=71;
double m=0.0, k=0.0; {
k=m/M PER K: printf("%d" ++kim);
prat("M:*); int kim = 2;
scanf("%If“, &m); }
printf(“K:%.2If", k); printf("%d”, kim++);
return 0; }
} printf("%d", kim);
(Kod galistiktan sonra kullanici 15.0 degerini girip return O;
enter'a basmugtir, enter nedeniyle giktimin bir asagi }

satira inerek devam etmesi beklenir.) . . . .
{Y}%;‘ ;5'0 I0I ' | | Bvq'rz_igg_cf T
- - - + ! o

lalol.jolol | 1T~ —

R——

4 | 1 1 + | + {

! i : I I ]

SAYFANIN iKi YUZUNDE DE SORULAR VARDIR,



OGRENCI isMi:
DERS NO:

SURENIZ 25 DAKIKADIR.

BiL141 KISA SINAV | SUBE 2 GRUP C SORULARI
ASISTANLARIN SINAV ESNASINDAK| TEK GOREVI SINIFI GOZETLEMEKTIR.

SORULARDAN PUAN ALABILMENIZ IGIN TAM OLARAK CEVAP VERMENIZ GEREKMEKTEDIR. KISMI
PUANLAMA YAPILMAMAKTADIR. YANLIS OLAN 1 CEVABINIZ DEGERLENDIRMEYE KATILMAZ,

EKRAN GIKTIS| SORULARINDA KODLARIN CIKTISINI HER HUCRE BIR KARAKTERI TEMSIL EDECEK SEKILDE
KUTULARA YAZINIZ. (Mantik hatas) haricinde) Hata igerdigini diigindiginiiz sorularda ne tir bir hata oldugunu
agagidaki segeneklerden segerek cevap kutusunun igine (6m. “HATA1" seklinde) yazimz VE nedenini cevap

kutusunun altina ya da soruya yakin bagka bos bir alana (6rn. “Glnkd koddaki ...

eksik.” seklinde) belirtiniz.

HATA1:Kod hi¢ derlenemeyecektir. HATA2:Kod derlenecek ama galigmasi esnasinda hata verecektir, HATA3:Kod
derlenecek ama galigmasi esnasinda sonsuz déngiiye girecektir.

Piazza'da sizlerle paylagilan "Modern Yasamin Gizli
Sirlan - Algoritma" belgeselinde Google'in
kullandi§yy  "pagerank® algoritmasinin = gahsma
prensipleri agadidakilerden hangisi ile

arneklendirilmistir?

a) Gigekleri dolagip kovanina dénen arilar
Futbol oyunculanrin paslasmalan

c) Bobrek hastalan ve bagisgilann eslesmesi

d} Ugak kalkig siralamasi

—h
.

Bagla

sayac=0

Eger sayac>3 ise Git 7
sayac=sayac+1

Yaz sayac

Git 3

N o e P

Dur

Yukaridaki algoritma nasil bir ¢ikti verir?

a} 123

1234
c) 012
d 0123

I.  ders5 l/

1. @1&!’ L
. somurtkan_sirin\/

IV. dolartl /(

Yukandakilerden hangileri gecersiz bir degisken
ismidir?

Yalmz [V

b) llvelV
cy Lvelv
d) Higbiri

e) Disindidiim cevap siklarda yok.

Usta Sirin: Kodumda fopen ile bir dosya igine yazi
yazdinyorum. fprintfle de dosyaya “Sirine” yazdiriyorum.
Ancak kod o satin galishrdiktan sonra (kod heniz
tamamen sonlanmadan) dosyayr agip bakiyorum, dosya
var ama i¢i bog. Nedendir? Ben bilemedim.

Sirin Baba: C'de dosya iglemleri RAM Gzerinde yapilir,
dosyamin diskteki adresinde degil. Kodunda, dosyaya

yazman bittikten sonra fonksiyonunu

kullanmalisin. Béylece bellek tamponundaki bilgiler,
dosyaya(sabit disk) dokilior ve sen de kodunun
sonlanmastm  beklemeden dosyayr acgip igerigini
gérintilleyebilirsin,

Yukardaki yazigmada bosluga gelebilecek ifade
nedir?

a) getch()
fclose

c) filush(stdin)

d} printf("Hello world!");

SAYFANIN iKi YUZUNDE DE SORULAR VARDIR.



#include <stdio.h>

#include <math.h>

int main()

{
int e=1,d=9;
e=e"7,

d=(int)sqrt({double}e);
printf{"%dd",d);

return O;
}
-QT Tt t T + 1 + -
4 t e + +

#include <stdio.h>

int main()

{
double tI=0.0, euro=0.0;
tl=euro * 7.41;
printf("otel(E):");
scanf("%It", &euro);
printf("tl:%.21f", ti);
return 0;

}

(Kod galistiktan sonra kullanici 50 yazmig ve enter'a
basmigtir. enter nedeniyle giktinin bir asad satira

inerek devam etmesi beklenir.)

o+e.lCr:)
{.ﬂ[, r._C)+ OO

+

150

#include <stdio.h>

int main()

{
prlntf irn BabQ

prin{ n yvahKacin);

Nelis
prin argamel!t

return O;

R T A A

#include <stdio.h>
int main()
{
int mat=3;
{
printf("%d", mat--);
int mat=14;
printf("%d", mat--);
{
printf{"%d",mat++);
int mat = 2;
}
printf("%d", mat++);
)
printf("%d", mat);

return O;

34443 |4lq]|2]

SAYFANIN iKi YUZUNDE DE SORULAR VARDIR.



OGRENCI isMi:
DERS NO:

SURENIZ 25 DAKIKADIR.

BiL141 KISA SINAV | SUBE 2 GRUP D SORULARI
ASISTANLARIN SINAV ESNASINDAK| TEK GOREVI SINIFI GOZETLEMEKTIR.

SORULARDAN PUAN ALABILMENIZ ICIN TAM OLARAK CEVAP VERMENIZ GEREKMEKTEDIR. KISMI
PUANLAMA YAPILMAMAKTADIR. YANLIS OLAN 1 CEVABINIZ DEGERLENDIRMEYE KATILMAZ.

EKRAN GIKTISI SORULARINDA KODLARIN GIKTISINI HER HUCRE BiR KARAKTERI TEMSIL EDECEK SEKILDE
KUTULARA YAZINIZ. (Mantik hatasi haricinde) Hata igerdigini digiindiiginiz sorularda ne tir bir hata oldugunu
asadidaki segeneklerden segerek cevap kutusunun igine (6rn. “HATA1" seklinde) yaziniz VE nedenini cevap

kutusunun altina ya da soruya yakin bagka bog bir alana (6rn. “Cunkd koddaki

... eksik." seklinde) belirtiniz.

HATA1:Kod hig derlenemeyecektir. HATA2:Kod derlenecek ama galismasi esnasinda hata verecektir. HATA3:Kod
derlenecek ama ¢alismasi esnasinda sonsuz dongiiye girecektir.

Piazza'da sizlerle paylagilan "Modern Yagamin Gizli
Silan - Algoritma" belgeselinde Google'in
kullandii  "pagerank” algoritmasinin  galigma

prensipleri agsagidakilerden hangisi ile

drneklendirilmigtir?

a) Cigekleri dolagip kovanina dénen anlar
b) Bobrek hastalan ve badisgilarin eslesmesi

Ugak kalkis siralamasi
0 Futbol oyuncularinin paslagmalar
—
1. Basla
sayac=0
Eder sayac>3 ise Git 7
sayac=sayac+1

Yaz sayac

Git3

Ne o ok~ ow P

Dur

Yukanidaki algoritma nasil bir ¢ikti verir?

a) 012
b) 0123
c) 123
d)\1234

. somurtkan_sirin
1. ders5

.  dolar-il

V.  Char

Yukaridakilerden hangileri gegersiz bir dedigken
ismidir?

Yalntz Il

by lvelV
c) LIllvelV
d) Higbiri

e) Disinddgdm cevap siklarda yok.

Usta Sirin: Kodumda fopen ile bir dosya igine yaz
yazdirnyorum. fprintf'le de dosyaya “Sirine” yazdinyorum.
Ancak kod o satin calistirdiktan sonra {(kod heniz
tamamen sonlanmadan) dosyayl agip bakiyorum, dosya
var ama i¢i bog. Nedendir? Ben bilemedim.,

$irin Baba: C'de dosya iglemleri RAM (zerinde yapilr,
dosyanin diskteki adresinde dedil. Kodunda, dosyaya

yazman bittikten sonra fonksiyonunu

kullanmalisin. Bodylece bellek tamponundaki bilgiler,
dosyaya(sabit disk) dékalir ve sen de kodunun
sonlanmasim  beklemeden dosyayr agip igerigini
gbrintileyebilirsin,
Yukarndaki yazigmada bosluja gelebilecek ifade
nedir?

a) getch()

b} fflush(stdin}

close
d) printf("Hello world!");

SAYFANIN iKi YUZUNDE DE SORULAR VARDIR.



#include <stdio.h>

#include <math.h>

int main{)

{
int e=1,d=9;
e=e"10;
d=(int)sgrt({double)e});
printf("%dd",d);

return O;

#include <stdio.h>

int main()

{
double t1=0.0, euro=0.0;
fl=euro* 7.41;
printf("otel(E}:");
scanf{"%!I", &euro);
printf{"tl:%.31f", t);
return O;

}

(Kod galigtiktan sonra kullarmci 100 yazmig ve enter'a

basmigtir. enter nedeniyie ¢ikhnin bir asad sat
inerek devam etmesi beklenir.)

ra

oltlell|ClED s |0
£/ 1]:10].10/00]

1

@

{ | | | ) 11 + | :

#include <stdio.h>

int main()

{

r‘i‘/ﬂ? ©
H> , é,,
pril@rin Balg;)’ ﬂrﬁo

prinﬁ(‘ﬁ\EyvahKacinﬂ)J‘,
printfmGargameI!!"!z)/;

return O;

HAT A4

- 3 1 e + -+

#include <stdio.h>

int main()
{
int mat=7;
{
printf{"%d", mat--);
int mat=24;
printf("%d", mat--);
{
printf(*%d",mat++);
int mat = 2;
}
printf("%d", mat++);
}

printf{"%d", mat);

return O;

F2423 246,

* 4 t - = - +

SAYFANIN IKi YOZUNDE DE SORULAR VARDIR.



OGRENCI ismi:
DERS NO:

SURENIZ 25 DAKIKADIR.

BiL141 KISA SINAV | SUBE 1 GRUP E SORULARI

ASISTANLARIN SINAV ESNASINDAKI TEK GOREVI SINIFI GOZETLEMEKTIR.

SORULARDAN PUAN ALABILMENIZ IGIN TAM OLARAK CEVAP VERMENIZ GEREKMEKTEDIR. KISMI
PUANLAMA YAPILMAMAKTADIR. YANLIS OLAN 1 CEVABINIZ DEGERLENDIRMEYE KATILMAZ.

EKRAN CIKTISI SORULARINDA KODLARIN GIKTISINI HER HUCRE BiR KARAKTERI TEMSIL EDECEK SEKILDE
KUTULARA YAZINIZ. {(Mantik hatasi haricinde) Hata igerdigini digindiginiz sorularda ne tir bir hata cldugunu
agafidaki segeneklerden segerek cevap kutusunun igine (6rn. “HATA1" seklinde) yazimiz VE nedenini cevap

kutusunun altina ya da soruya yakin bagka bos bir alana (drn. “Cink{ koddaki ...

eksik.” seklinde) belirtiniz.

HATA1:Kod hig derlenemeyecektir. HATA2:Kod derlenecek ama galigmasi esnasinda hata verecektir. HATA3:Kod
derlenecek ama galigmasi esnasinda sonsuz déngiye girecektir.

Piazza'da sizlerle paylagilan "Modern Yasamin Gizli
Sirlan - Algoritma" belgeselinde bahsedilen bir
kavanoz gikolata ve act biberli oyunda deginilen
algoritma asagidakilerden hangisidir?

a) Her seferde rakibinin aldiyimin bir eksigi kadar
gikolata al; ancak rakip 1 gikolata alirsa sen de
1 gikolata al,

b) Ik seferde 4 gikolata al, sonraki her seferde
onceki aldidindan 1 eksik gikolata al.

c} Her seferinde 1 ¢ikolata al; ancak kavanozda 4
ya da daha az gikolata kaldiysa tim gikolatalar

% al
”& Ik seferde 1 gikolata al, sonra "4-rakibinin
aldidn gikolata” kadar gikolata al.

SOZDE KOD ORNEK EKRAN
Klavyeden X girene kadar TASLAGI
girilen her metni ekrana yazan Planlanan sekliyle
_algoritma
Sozde
1.Basla Sozde
Pseudo
2.Bir metin gir. (metin) Pseudo
Kod
3.Eger metin “X" ise ';Od
4.Yaz metin
5. Yukaridaki drnek
tasfakta klavyeden
6.Dur girifen degerler koyu
italik gésterilmistir.

Yukandaki bogluklara sirasiyla hangi ifadeler

gelmelidir?

‘Git 8" ve "Git2"
b) “Yaz X' ve "Git2"
c) "Yaz X"ve "Git1"
d) "Git 5" ve "Yaz X"

. Kiresel degisken kullanimi L
Il.  goto kullanim "
. if(dosya==NULL) kullanimi )(
V. return 1; kullammi /(

Yukaridakilerden  hangilerini iyi  programlama
algkanhklarina sahip bir programci kodunda ASLA
kullanmamahdir?

a) Yamzll
lvell

c) lvell

d LllvelV

e) Disindigim cevap siklarda yok.

Usta Sirin: Mozisyen Sirin icin piyano kodu
yapiyorum, kodumda kullanicinin deder girdikten
sonra entera basmasimi istemiyorum. geich
kullanaca§im ama getch'nin déndigo dederin
tlrd neydi, hatirlatir misin?

Sirin Baba: getch tirinde deder

dbner.

Yukandaki yazigmada bosluga gelebilecek ifade
nedir?

SAYFANIN iKi YOZUNDE DE SORULAR VARDIR.



#include <stdio.h>

#include <math.h>

int main{)

{
double x = pow(121.0,({double}1)/2);
double y = sqrt(49.0);
double z = pow(27.0, (double){1/3}));
printf("%dn", {int}{++x)};
printf("%.0RAn", y++);
printf("%.0f\n", 2);

return O;

}

ST T T T T

420 L]
+
4

st e + e

#include <stdio.h>

int main()

{
int number;
char letter;
printf("A");
scanf("%d", &number),
printi("B");
scanf("%c", &letter);
printf("%d%c",number,letter);
printf("END");
return O,

!

(Kullanici kod galigtiktan sonra 9 yazip enter'a basmighr.
enter nedeniyle ¢iktinin bir aga§! satira inerek devam

etmesi beklenir.)

Asl | [ |
S
£IND

#include <stdio.h>

int main()

{ ' olewot-
int x=20, /ﬁ
printf("Dev "yWDedim:Aaa!");
printf("\n%d*%dd",5,x"x/4+2);

return O;

HIA T AL

#include <stdio.h>

int main()
{
int fen=3;
{
printf(“%d", fen--);
int fen=5;
{
printf("%d" ++fen);
intfen =9,
}
printf{"%d", fen++);
)

printf("%d", ++fen);

return O;

3663

R e [nnt E S

i | | 1} | : } )

SAYFANIN iKi YOZUNDE DE SORULAR VARDIR.



OGRENCI ismi: SURENIZ 25 DAKIKADIR.

DERS NO:

BiL141 KISA SINAV | SUBE 1 GRUP F SORULARI

ASISTANLARIN SINAV ESNASINDAK| TEK GOREVI SINIFI GOZETLEMEKTIR.

SORULARDAN PUAN ALABILMENIZ IGIN TAM OLARAK CEVAP VERMENIZ GEREKMEKTEDIR. KISMI
PUANLAMA YAPILMAMAKTADIR. YANLIS OLAN 1 CEVABINIZ DEGERLENDIRMEYE KATILMAZ.

EKRAN CIKTISI SORULARINDA KODLARIN GIKTISINI HER HUCRE BiR KARAKTERI TEMSIL EDECEK SEKILDE
KUTULARA YAZINIZ. (Mantik hatasi haricinde) Hata igerdigini diiglindGgindz sorularda ne tar bir hata oldugunu
asagidaki segeneklerden segerek cevap kutusunun igine (6rn. “HATA1" seklinde) yazimiz VE nedenini cevap
kutusunun altina ya da soruya yakin bagka bos bir alana (6rn. “Cinkd koddaki ... eksik.” seklinde) belirtiniz.
HATA1:Kod hig derlenemeyecektir. HATA2:Kod derlenecek ama galismasi esnasinda hata verecektir. HATA3:Kod
derlenecek ama ¢aligmasi esnasinda sonsuz déngliye girecektir.

Piazza'da sizlerle paylasilan "Modern Yasamin Gizli L
Sirlan - Algoritma" belgeselinde bahsedilen bir I

if(dosya==NULL) kullanimi
return 1; kullanim

kavanoz ¢ikolata ve aci biberli oyunda deginilen

algoritma agadidakilerden hangisidir?

a) Her seferde rakibinin aldiinin bir eksigi kadar
gikolata al; ancak rakip 1 gikolata alirsa sen de

1 gikolata al.
lik seferde 1 cikolata al, sonra “4-rakibinin
aldi§ gikolata" kadar gikolata al.
c) lik seferde 4 cikolata al, sonraki her seferde
onceki aldigindan 1 eksik gikolata al.
d) Her seferinde 1 gikolata al; ancak kavanozda 4

.  Kiresel degisken kullammi L
L

IV.  goto kullammt

Yukaridakilerden  hangilerini  iyi  programlama
aligkanliklanna sahip bir programc) kodunda ASLA

kullanmamalidir?

ya da daha az gikolata kaldiysa tim gikolatalan g a) VIR
al. velv
c) lvell
SOZDE KOD ORNEK EKRAN dy I, Nlvelv
Klavyeden X girene kadar TASLAGI

girilen her metni ekrana yazan
algoritma

Planlanan sekliyle

e) Disindigim cevap siklarda yok.

Sézde Usta Sirin: Mozisyen Sirin igin piyano kodu
1.Bagla Sdzde -
Pseudo yapiyorum, kodumda kullanicinin deger girdikten
2.Bir metin gir. (metin) is?do sonra entera basmasimi istemiyorum. geich
3.Eger metin “X" ise Kc?cl kullanacadim ama gefch'nin dondigil degerin
X t0ri neydi, hatirlatir misin?
4.Yaz metin
Sirin Baba: geich tirinde deger
5, Yukaridaki Grnek B
laslakta klavyeden doner.
irilen dederier koyu
e gitatik ggg,e,.,-,mfﬁ,}’,_ Yukandaki yazigmada bosluga gelebilecek ifade
nedir?
Yukandaki bosluklara sirastyla hangi ifadeler )\
gelmelidir? ' § int
" b) char
"Yaz X" ve "Git2" ) X
"Yaz X" ve "Git{" c) double
"Git 6" ve "Git2" d) void
"Git 5" ve "Yaz X"
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#include <stdio.h>

#include <math.h>

int main()

{
double x = pow(169.0,((double}1)/2);
double y = sqrt(49.0);
double z = pow(27.0, (double}(1/3))
printf("%d\n", (int){++x)};
printf(“%.0f\n", z);
printf("%.0Rn", y++);

return O;

}

44

#include <stdio.h>

int main()

{
int number;
char letter;
printf("A"};
scanf("%d", &number);
printi("B");
scanf{"%c", &letter);
printf("%d%c",number,letter);
printf("EE");
return 0,

}

{(Kullanici kod gahigtiktan sonra 8 yazip enter'a basmisghir.
enter nedeniyle giktinin bir agad) satira inerek devam

etmesi beklenir.)

A%
BB |
EE

#include <stdio.h>

int main()
| \“l 0\ N\a/&l

{

int x=20; ZS
printf("Dedi*EvettSniDedim:Aaa!");

printf("\n%d*%dd",5,x* x/4+2);

return O;

RATA L

4 T + 1 - -+

#include <stdio.h>

int main()
{
int fen=8;
{
printf("%d", fen--);
int fen=>5;
{
printi("%d",++fen};
int fen = 9;
}
printf{"%d", fen++);
}

printf("%d", ++fen);

return O;
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