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Yazili sinavlara dair 6zet bilgiler:

e 4 soru turu vardir. (bkz. Yazili Sinav Bilgilendirme Slaytlari ve Soru
Bankasi)

e Sorularin puan toplami 110 eder.
e 100 uzeri puanlar 100’e vuvarlanlr. (Tiim sorulari ¢6zmeden de 100

alinabilir.)
e Kod yazma sorusu haricinde:

e Parcali puan uygulanmaz. TAM cevap haricindeki cevaplar
puan a lamaz. (Her yanlis cevaba parcali puan vermek pratik olmamaktadir.)

e “Eniyisi” uygulamasi geregi TAM cevap icermeyen birkac
cevap puan kaYb| olusturmaz (6rn. 17 sorudan en iyi-dogru- cevaba sahip 15’i

degerlendirmeye alinir.)

e Arasinav | sturesi 120 dakikadir.
e Final Sinavi stresinin 135 dakikadir.




SINAV ORTAMI




Yazili Sinavlara dair...

e Arasinav | (7 Ekim Pazar 13:30-15:30)
e Sinav yerleri Piazza’da duyurulur.
e 120 dakika — 110 puan lzerinden
e Bilgisayar gerekmiyor. Sinav yazili olacaktir.

e Final sinavi (duyurulacak)
e Sinav yerleri Piazza’da duyurulur.
e 135 dakika — 110 puan Uzerinden
e Bilgisayar gerekmiyor. Sinav yazili olacaktir.

e Ara sinav I'de sorulan sorularin bazilarinin benzerleri tekrar
sorulabilir.

e Ara Sinav |l bilgisayarh olacak olup, bu sinav hakkinda
ayrica bilgilendirme yapilacaktir.




Sinava dinlenmis bir sekilde gelin.

* Sinavin hedefi dikkatinizi 6lcmez degildir ama sinav dikkatli olmay
gerektirir.
e Sinavdan once iyi dinlenin, boylece dikkatinizi daha rahat toplarsiniz.

e Bir égrencinin Odev1A’sindan: Bu dersi ikinciye aliyorum... Vizeye yorgun bir sekilde
girmememizi 6nermistiniz, ben yorgun ve uykulu bir sekilde girdim ve sinavda ¢ok
fazla dikkat hatasi yaptim...

e lyi calisin, boylece nelere dikkat etmeniz gerektigini 6grenirsiniz.

Sinav sadece dikkat olctyor diyen arkadaslariniza
“Canim arkadasim, bunu bir bahane olarak
soylemiyorsan, samimiysen, sen o zaman
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Kisisel Geligim : DIKKAT TESTI!
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https://youtu.be/Ahg6qcgoay4

Ogrenciden dikkat konusunda beklentimiz...

e Ogrencinin sinav esnasinda dikkatli olarak az miktarda hata
yapmasi beklenmektedir.

e Bu sinav DIKKAT gerektiren bir sinav oldugu icin hafta ici 18:30
yerine Pazar ginine konmustur. Sinava dinlenmis sekilde geliniz.

e Ogrencinin sinav siiresini verimli bir sekilde kullanmasi ve sinav
sonunda cevaplarini kontrol ederek hatalarini dizeltmesi
beklenmektedir.

e Tim bunlara ragmen ogrencinin yapacaginiz hatalarin, her
sorudaki “En iyisi” sisteminin hata payini ve toplamdaki 10
puanlik (“Tam cevap” sisteminin tampon degeri) ekstra puanini
asmamasl beklenmemektedir.

e 110 puanli sinavlar ve “en iyisi” uygulamasi sayesinde, 7-8 hata

yapan 6grenci bile sinavdan 100 alabilmektedir. Ama siz yine de bu
hakkinizi kullanmamaya calisin.




GOZETMENLER GOZETMEK ICINDIR.

e GOzetmenleriniz (kimisi isletme, iktisat, Uluslararasi iliskiler... bélimiinde
akademik calisma yuritmektedir) sinavdan habersiz ki§ilerdir.
e Onlara soru sormayin.
e Onlarin verdikleri cevaplar tahminden ibaret olup yaniltici olabilir.

e Soru sormanizi gerektirecek durum zaten soru metninde
aciklaniyor olabilir.

e Hatali bir kodsa belki hatayi rapor etmeniz icin 6zellikle o hata
konulmustur.

e Ornek ekran ciktisi vs. varsa oradan ipucu alabilirsiniz.

\ [




KONU KAPSAMI VE SINAVA CALISMA




Konu Kapsami

e Sinava kadar gorulmuas olan tim konular dahil.
e Ara Sinavda SUNUO1 ila SUNUOS arasi tum konular.

Piazza’daki Zaman Cizelgesi’'nden hangi hafta hangi konunun
islenmesinin planlandigi hakkinda bilgi alabilirsiniz.

e Finalde tim konular.

Dersimizde “Son kismi daha agirlikli olur” vs. durumu yoktur.




Calisma yontemi tavsiyesi

e Bugline kadarki calismalarinizin Gzerinden gecin.

e Slaytlara cok iyi hakim olun.
e Slaytlardaki konulari kod yazarak pekistirin.
e Akliniza gelen sorulari DevCpp’a sora sora ilerleyin.
e 4 farkl soru tiri iceren 120 dakikalik kapsaml bir ara

sinav ve 135 dakikalik kapsamli bir final sinavi
bekleyiniz.

e Soru Bankasi’'ndaki sorular bu konuda size fikir
verecektir.




Oguz Hoca nasil sorar? Nasil calismali?

e Soru bankasini (slaytlara iyice hakim olduktan sonra) Q(SZCIH. Soru
bankasindaki sorular gecmis sinav sorularini da icerir.

SORU BANKAST

Bilgisayar Progr
&isayar Programlama Dersi Cal, sma Sorular:
Galis C e




Oguz Hoca nasil sorar? Nasil calismali?

1. Slaytlara tek tek bakin, her slayttan soru gelebilir.
J Eger slaytlar anlasilirsa ek bir kitaba vs. gerek olmamali.
J Her slayttan soru gelebilir. Sinavda bol bol ufak sorular var.
Slaytlardaki bilgileri DevCpp’ta test edin.
2. Odevleri, derste yazilan kodlari vs. gézden gecirin.
Kodu ezberlemeyin.
. Kendiniz bastan yazmaya ¢alisarak anlayip
anlamadiginizi test edin.

Programlama algoritmik diisiince ve
kodlama bilgisiyle birlikte bir battnddar.
Algoritmik distinceyi (6rn. if else’in nerede

kullanilmasi gerektigi) 6lcen sorular gibi,
kodlama bilgisini (6rn. if else sdzdizimi, tir
dénisimu) 6lcen sorular da bekleyiniz.

Resim, bir 6grencinin alistirma
kagidindan alinmistir.




Sinavdan nasil 100 alinir?

1. Businavdan almay beklediginiz not nedir? Bu dersten almay: beklediginiz harf notu nedir?

2016-2017 Giz doneminde dersteki tiim sinavlardan 100
alan bir 6grencinin geribildiriminden




e

ARA SINAVIN GOREVi CALISANLARI DIGERLERINDEN AYIRMAK OLACAKTIR.

o Ogrenmeniz igin ugrasmaniz gerekli.

| Gecmis Donemdeki Bir Ara sinav Sonrasi Geribildiriminden |

dir?

iini otu ne
1. Bu sinavdan almay: beklediginiz not nedir? Bu dersten almay\ beklediginiz harf
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Dizenli galisarak sinava hazirlanip, sinavlardaki slirpriz diislik notlarin
oniine gegmenizi diliyoruz.

4 N

TEK TARAFLI BiR SEVGi OLMASIN:
Sizin C’yi sevmeniz 6nemli. Ancak onun da sizi
sevmesi ve bu sevgisini ara sinavda gostermesi

gerekli.

o /




Sinavlara calismayi son ana birakmayin.
Dlzenli calismayi aksatmayin.
o if(calisma==duzensiz) sinavlar = ®;

e Toparlanmak icin imkanlar...

e SUNUIar...
e Derste yazilan kodlar...
e Odevler... Sinava Yénelik Calisma Sorulari...

e Soru Bankasi sorulari...
e Yardimci internet siteleri (Cagatay Cebi, Volkan Kili¢ vs.)




4 N

SINAVLARIN GOREVi DUZENLI CALISANLARI DIGERLERINDEN AYIRMAKTIR.

Dizenli calismak gerek, her giin
kod yazmak gerek...

Biz bunlari anlattik cocuklar.
Miknatis ile de anlattik,
halat ile de anlattik.




e

SINAVLARIN GOREVi DUZENLI CALISANLARI DIGERLERINDEN AYIRMAKTIR.

Artik tercih size ait. J




PUANLAMA




PUANLAMA

e Sinav 110 uzerindendir. 100 ve Gstu, 100’e yuvarlanir.
e 5 puanlik sorusu bu sunuda sizinle paylasilacaktir.
e Sinavin pek ¢ok sorusu (kod yazma sorusu haric tim

sorular) TAM CEVAP gerektirmektedir. Bu sorularda
parcali puanlama yapilmayacaktir.

e Lutfen tam cevap sistemine yonelik olarak, sinav
stratejinize gerekli dikkat ve kontrol yontemlerinizi
ekleyiniz.

e TAM CEVAP gerektiren sorular yuksek puanli degildir
(<=5 puan).




Ta M Ceva p SlSte m | (bosluk doldurma ve c¢ikti sorularinda)

e Sinavda kod yazma sorulari haric¢ diger 3 soru tipinde
tam cevap sistemi uygulanmaktadir cinkl parcal
puan vermek pratik olmamaktadir.
e Ornegin 2 puanlk bir soruda, 160+ 6grenciye
0,5—-1-1,5gibi ara puanlar vermek, her soru icin esikler

(az hatali, orta hatali vs.) belirlemek ... (imkansiz degilse
bile) oldukca zor olmaktadir.




Kod yazma sorularinda par¢ali puanlandirma

e Kod yazma sorularinda tam cevap kosulu
UYGULANMAZ.

e Ogrencinin bilgisayarda kod yazmadigi, kagit Gzerine
kod yazdigi g6z oninde bulundurulur.

e Parcali puanlandirma yapilir. Ornegin, 15 Uzerinden
11, 9, 4 gibi notlar alinabilir.

e Her hatadan puan kirilmayabilir. Ornegin, toplamda bir
iki ufak hatasi (6rnegin bir yerde ; unutmak) olan
dgrenci tam ya da tama yakin puan alabilir.

e Bunun detayli algoritmasini kagit bakma saatinde cevap
anahtarindan inceleyebilirsiniz.




“En lyisi” Sistemi
e Sinavdaki her soru tipinde 6grencinin birkac eksigi bile olsa
ogrenci o soru tipinden tam puan alabilecektir. Bunun icin
uygulanacak olan “en iyisi” yontemi su sekilde
orneklendirilebilir:
e Ornegin 20 puanlik bir soruda 10 bosluk bulunuyorsa ve her
bosluk 2 puansa, bosluk sayisi 12’e cikarilacak ve 6grencinin
“en iyi”(dogru olan) 10 cevabi hesaplamaya katilacaktir. Bu

durumda 12 bosluktan 10’unu dogru yapan 6grenci 20 puanlik
sorudan tam puan alacaktir.

e Kod yazma soru tipinde bu yéntem uygulanamayacagi icin,
bunun yerine ufak birkac hatasi olan 6grencinin de
tam/tama yakin puan alabilecegi sekilde bir puanlama
yapilacaktir.




Sinav Sistemi

e “Cevabi TAM olarak veriniz.” sistemi, en iyi sistem degildir,
eksileri vardir. Ancak su nedenlerle (su ana kadarki
alternatiflerinden daha) iyi ve tercih edilebilir bir sistem oldugu

soylenebilir:

1. Hizli ve daha ¢ok geribildirim: Sinav sonunda aninda cevaplar
duyurulur. 1 hafta icinde kagitlar okunur ve sonuclar duyurulur.

2. Nesnel ve tutarh degerlendirme: Okuyandan bagimsiz bir
degerlendirmedir. Her 6grenci, kagidinin nasil okunacagini bilir.

3. Ufak hatalara karsi hosgorilu: 110 puanh puanlama, ufak
hatalardan kaybedilen puanlara karsi tampon gorevi gordr.

4.  Kontrolll bir 6lcim: Kavramlar ayrik 6bekler seklinde dlculerek
tespit edilir ve 6grenciye gelistirmesi gereken konular hakkinda
net geribildirimler sunar.

5. Kaliteli bir dagilim: Genel sonuclar istenen sekilde normal ve

dersin diger bilesenlerine paralel sekilde bir dagilim sergiler.




Sinav Sistemi

e Nasil daha iyi olabilir?

1.

2
3.
4

Ogrencilerden gelecek dneriler ile
Sinav kagitlarindaki ¢6ziimlerden alinan geribildirimler ile
Okulumuzdaki ve diinyadaki diger uygulamalarin incelenmesi ile




SORU TURLERI




Olcme ve degerlendirme soru tiirlerimiz

1. Verilen bir metinde bosluk doldurma sorulari

2.  Kod islevi ve ornek cikti verilip tim kodu yazmaniz istenen sorular
3. Verilen bir kodun ciktisi sorulari

4. lIslevi/érnek ciktisi verilen bir koddaki bosluklari doldurma sorulari

SORU BANKAS
Soru bankasinda bu soru P %

vugtsavar Programlama
turlerine ornekler bulabilirsiniz.

\{U I

Dersi Calisma Sorular:




Kod yazma soru tipi

e Verilen ciktilari saglayacak sekilde istenen kodu
yaziniz.

Miimkiin oldugunca sade komut/ifadeler kullanmaniz
beklenmektedir.

1’den 100’e kadarki sayilari ekrana yazdirmaniz istenirse, 100 printf
kullanmayin: Donguler bunun igin var.

Kodun sadece sizden istenen kismini yaziniz.




Kod yazma soru tipi

e Girilen sayiyi alip asal olup olmadigini, 6rnek
ciktilardaki gibi yazdiran bir kod yaziniz.

Tum kod yazilacaktir.

e Ornek cikti -1
¢t ChyDocuments 3 =10 x|

7 asaldir.

Process exited a
Press any key to

|

-

v
Ornek cikti -2
o=
sayi:12 ﬂ

12 asal degildir.

Process exited after
Press any key to cont

-

I I

AV




Metinde Bosluk Doldurma Soru Tipi

&)

SirinApp’in kodlamasindaki bir mantik hatasi '

e Usta Sirin, SirinApp isimli bir mesajlagsma
yazilimi icat etmek Uzeredir. Icadinin ilk
denemelerini Sirin Baba ile yapacaktir. Ancak

yizinden, Gargamel de yazismalari takip "' m
edebilmekte ve hatta kendisi de mesajlar .§[HJ.HI’;W
gonderebilmektedir. Bunu dusinerek, e

asagidaki mesajlarin  kimden geldigini ve
mesaj iceriklerindeki bosluklari dikkatlice
doldurunuz. Sirin Baba’nin her zaman dogru
cevaplar verdigini, Gargamel’in ise her
zaman yanlis cevaplar verdigini varsayiniz.

BU SORULARDAN SADECE, DOGRU CEVABI TAM OLARAK VERMENiZ DURUMUNDA
PUAN ALABILIRSINiZ.




Alistirmalar

e Usta Sirin: integer azman = 2; seklinde bir tanim
kullandigimda azman ne degeri alir?

° : Bu kod hata verir sevgili
sirinim.

Cevap dogru ise “Sirin Baba”, degilse
“Gargamel” olarak boslugu doldurunuz.




Alistirmalar

e Usta Sirin: Oyle mi, peki, printf(“%.2f”, (double)10/2);
ekrana ne yazdirir?

e Sirin Baba:

Sorunun dogru cevabi ile boslugu doldurunuz.




Kodda bosluk doldurma soru tipi

e Asagida bazi kodlar ve ekran ciktilari verilmistir.
Bosluklari doldurunuz.

BU BOSLUKLARIN HER BiRiNDEN SADECE, DOGRU CEVABI TAM
OLARAK VERMENiZ DURUMUNDA PUAN ALABILIRSINiZ. BiR BOSLUK
YANLISSA SADECE O BOSLUKTAN PUAN KAYBEDERSINIZ.

*Noktali virgul, bosluk, nokta, tirnak isareti gibi detaylar da dabhil
olmak lizere cevabinizin tam olarak dogruluguna emin olunuz.
*Miimkiin oldugunca sade komut/ifadeler kullanmaniz

beklenmektedir. (x=y varken x = y+1-1; yazilmasi puan kaybettirebilir.)
*Gereksiz komut/ifadeler eklemeyiniz.

*Sadece bosluklara yazdiklariniz degerlendirmeye alinir. Bosluklar
icine cevap disinda hicbir sey yazmayiniz.

*Kod calistirildiginda derleyici herhangi bir uyari ya da hata
vermeyecek sekilde bosluklari doldurunuz.




Kodda bosluk doldurma soru tipi

e Asagidaki kod, kullanicidan bir sayi alip kéklinu
hesaplamakta ve ornek ciktidaki gibi ekrana
yazdirmaktadir. Koddaki bosluklari doldurunuz.

-

H#Hinclude <stdio.h>
#include <

int main() {

>

double sayi;

printf("Sayi:");

Say1:2.25
[Girdiginiz sayinin koku: 1.50

Press any key to continue . . .

< |

Process exited after 6.386 seconds wit

~
L

AW

("Girdiginiz sayinin koku: ", sgrt(sayi));




Ekran ciktisi soru tipi // Soru metni-1/2

BU SORULARDAN SADECE, DOGRU CEVABI TAM OLARAK VERMENiZ DURUMUNDA
PUAN ALABILIRSINiz.
Ornegin, cevap 14.3 ise 14,3 ya da 14.30 yazan 6grenci o sorudan puan alamaz!

Kutular icine ekran ciktisini iceren cevabiniz disinda hicbir sey yazmayiniz.

Kutulardaki her hiicre ekrandaki bir karakteri temsil eder. Bir hiicreye birden fazla karakter

yazmayiniz.

Cevabinizin kutuya sigmadigi durumlar olursa, ilgili kisma ek hicreler cizerek cevabinizi
belirtebilirsiniz.
Bazi sorularda c¢iktinin bir kismi cevap kutusunun icine yazdirilmis olabilir, bu tip sorularda

ciktinin geriye kalan kismini siz tamamlayiniz. Bu sorularda kullanicinin klavyeden yaptigi

giris degerleri cikti kutulari icinde koyu italik olarak gosterilir.




-

Ekran ciktisi soru tipi // Soru metni-2/2

. (Mantik hatasi haricinde) Hata icerdigini diistindiglinliz sorularda ne tiir bir hata oldugunu asagidaki
seceneklerden segerek cevap kutusunun igine (6rn. “HATA1” seklinde) yaziniz VE aciklamasini cevap

kutusunun altina ya da soruya yakin baska bos bir alana (6rn. “Clinkli koddaki ... eksik.” seklinde)belirtiniz.

J HATA1:Kod hi¢ derlenemeyecektir.
o HATA2:Kod derlenecek ama calismasi esnasinda hata verecektir.
J HATA3:Kod derlenecek ama ¢alismasi esnasinda sonsuz dongliye girecektir.

o  Yukaridaki ifadelere uymayan hatalarda (6rnegin mantik hatasi icerdigini diisiindtglintz sorularda) hatasiz
sorularda oldugu gibi sadece ekran ciktisini yaziniz, HATA# vs. yazmayiniz.

e YUKARIDA BELIRTILDIGI UZERE, HATA TESPiTi DURUMUNDA HEM HATA NUMARASINI HEM DE NEDENINi
YAZMANIZ iSTENMEKTEDIR. PUAN ALABILMENIZ iCIN iKiSINDEN BiRi EKSIK OLMAMALIDIR.

Dikkat: Hata tespiti durumunda
hem numarasini hem de
aciklamasini yazmaniz
istenmektedir.

Sinav kagidinizda bunun benzeri metin
olacaktir. Hata numaralarina ve anlamlarina
sinav esnasinda bakabileceksiniz.




Ekran ciktisi soru tipi

#include <stdio.h> Kutunun icine sadece
' hata tiirii yazilr.

int main()
{ /

Printf("AAA"); | H A T A 1

return O,’ .................................................................................................

Clinku Printf yerine printf olmaliyd..

/

Kutunun yakinina
aciklamasi yazilir.




Ekran ciktisi soru tipi

#iﬂClUde <Stdio_h> Cevap kutusu sinav kagidina

bu sekilde goziikmektedir.

int main() \

{

Kalin ve italik kisim kullanici
girisini temsil eder. Kod
¢alistiktan sonra kullanici 25
degerini girmis ve enter’a
basmistir.

printf("AAA:");

int a: TS T

..................................

scanf("%d", &a); /

. 1" 1" Bu soruda oldugu gibi bazi sorularda
prlntf( bbb%d_%d )a)a); ciktinin bir kismi halihazirda cevap
kutusunda mevcut olabilir. Bu
retu n O; durumda sizden istenen cevabin
geriye kalan kismini doldurmanizdir.

DOGRU CEVAP:




Sorulari titizlikle cozmeli.
Cevabimi dikkatlice kontrol

Hatlrlatma etmeliyim.

o printf(“%lf”, 3.5*2);
e Ekran ciktisi 7.000000 olur 7 degil!

e Cevaplarda alt satira inmek ya da inmemek butin
mesele olabilir.

e Derslerdeki alistirmalarda yaptiginiz hatalari gézden
gecirin, bu hatalardan ders alin ve sinavda bu
hatalari tekrarlamayin!




Ekran ciktisi soru tipi

#include <stdio.h>

int main()

{

int x = 20;

printf("C:%d", ++x);
return O;

}




Dogru cevap?

Ekran Ciktisi:

4

3

2




Ekran ciktisi soru tipi

#include <stdio.h>

9 saat callstl

ntmain()  |* B SR R R A

{ S U U 0 O O WO WO

int caliskan = 10;

caliskan/=4;

caliskan*=caliskan*caliskan; Kutulara sigmama

olursa ek kutu cizip

printf("%d saat calisti", ++caliskan); cevabinizi yaziniz.

return O;

}




Sinavin son sayfasinda bulunacak

olup toplam 110 puan olan sinavin
5 puanlik kismini olusturacak
SI n an a n SO ru Ia r sorulara ornektir.
e GERIBILDIRiM SORULARI (EKSTRA 5 PUAN)

4 PUAN: Eger asagidaki maddelerin cogunu cevaplarsaniz
& 1 PUAN: Girilen sayi alinan nota yakin olursa

1. Asagiya bir sayi yaziniz. Yazdiginiz sayinin sinavdan alacaginiz
nota maksimum 5 puan yakin olmasi durumunda ekstra 1

puan alirsiniz.

(Bu kisimdan alinabilecek 1 puani dahil etmeden sayi girisinde bulununuz. Mantikli olan asagidaki
boslugu [5,0-95,0) araliginda bir degerle doldurmaktir)

Sayl = +5,0

Bu dersten almayi beklediginiz harf notu nedir?
Bu sinava yeterince calisabildiginizi dusiniyor musunuz?

Kuramsal ve uygulamali dersler hakkinda neler
dustundyorsunuz?

Odevler ve kisa sinavlar hakkinda neler diistiniiyorsunuz?
Geribildirimde bulunmak istediginiz diger konular nelerdir?




