Etik Ilkelerimiz

»Bu odevi etik ilkelerimize uyarak yapmaniz beklenmektedir.

»Heniiz yapmadiysaniz, MUTLAKA Piazza'daki ETIK ILKELERIMIZ
dosyasini inceleyiniz.

» Etik ilkelerimiz nelerdir? Derste basarili olmak agisindan nigin
onemlilerdir?

> Odevi yaparken kimlerden yardim alabilirsiniz?

> Odevi yaparken internet kullanimina izin verilir mi?

>

»Vvb. sorularin cevabini 6grenmis olarak odeve baslayiniz.



7 numarali ilke

Kimseden (dersin hocasi ve ders asistanlar: haricinde)
bu odevle ilgili yardim almadim ve kimseye yardim
etmedim.
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Odev ek sunumu

*Kodunuzdaki her parcaya hakim olun. Benzerlik testi ve Ara Sinav I
sonuclar1 goz oniinde bulundurularak bazi 6grenciler 6dev sunumlarina ¢agirilir.
Sunuma cagirilirsaniz, size sorulacak sorulara rahatlikla cevap verebilir
olmalisiniz.

*Etik ilkelerin bilincinde olarak 6devlerden bolca faydalanin. Deneme
yanilma yontemi(genelde édevi son ana birakan dgrencilerde goriilen kotii bir aliskanlik) ile
degil de anlayarak kodunuzu gelistirin ve boylece sinavlara iyi bir sekilde
hazirlanin.




Odev 3 — Oyunumu oynamak ister misin?

Bugiine kadar boyle bir bilgisayar oyunu goriilmed,..
Ciinkii bu benim kodunu yazdigim bir oyun!



Odev 3 — Oyunumu oynamak ister misin?

» Sizden (SYCS6’daki Sayi Oyunu ve Tas Kagit Makas haricinde)
bir bilgisayar oyunu yazmaniz istenmektedir.

» Kullaniciyla etkilesimli, mantikli, akicl... bir oyun
kurgulamaniz ve kodlamaniz istenmektedir.




Odev 3 — Seviyeler

» Oyununuz algoritmik seviyesine gore
COK BASIT (%0,40)
Cok sade 6devler. Boyle bir 6devi reddetmeyecek, degerlendirmeye katacagiz ama

sizi sinava yeterli sekilde hazirlamayabilir!
Ornegin sayet tas-kagit-makas kabul ediliyor olsaydi “Cok Basit” olurdu.

BASIT(%0,70)
Derste 6grendiklerimizi iceren ama ¢ok iyi kodlanmamis, parametrik diislinceyi
icermeyen, gelisime acik olmayan bir 6dev.

Ornegin sayet Sayi Oyunu kabul ediliyor olsaydi SYCS6’daki “Temel Versiyon” bol bol if else
ile yazilabilecegi icin bu seviyede degerlendirilirdi.

NORMAL(%1,00)
Oyun kurgusunun gerektirdigi C yapilarini (dongdleri, dizileri, fonksiyonlari...)
iceren ve algoritmik olarak yeterli karmasiklikta bir kod.

Ornegin sayet Sayi Oyunu kabul ediliyor olsaydi SYCS6’daki “Gelismis Versiyon” yogun bir
dizi, dongdu... kullanimi ve iyi bir algoritmik kurgu gerektirdigi icin bu seviyede
degerlendirilirdi.

GELISMIS(%?)
olarak degerlendirilir.



Odev 3 - Fikirler

1. Oyunda ekrandaki bir parcayi ok tuslariyla hareket ettirebilirsiniz.
Parcanin ekrandaki konumunu ok tuslarindan gelecek verilerle
glncelleyebilirsiniz. Slaytlardaki ok degeri okuma anlatimlarindan
yararlanabilirsiniz.

SUNUO3 sonu “getch() ile ok girisi algilamak”

SUNUO0G6 sonu “Doéngu kullanim ornegi: Ok tusu girislerini okumak”
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2. Tusa basilmadiginda da ekranda degisiklikler olmasi gerekiy\orﬂ
slaytlarda deginilen kbhit() kullanimi deneyebilirsiniz.

SUNUOG sonu “”keyboard hit”kbhit fonksiyonu”




Odev 3 - Fikirler

3. Zamandan yararlanarak oyuna heyecan katabilirsiniz.
{4 ’ ’ V74
30 saniyeniz kald....
SUNUOS5 sonu “clock() komutu ile zaman kullanimi”

Derste Yazilan Kodlar-> Hafta6->tenefusKodu _zamanAyariDuzeltildi
4. Ekrana sekil cizdirme ile oyunda kullanacaginiz degisik

karakterleri olusturabilirsiniz.
SUNUO6 sonu “EKRANA SEKIL CiZDIRME ALISTIRMALARI”

5. Imleci ekranda istediginiz noktaya gotiirerek o noktaya

istediginiz yapiyi yerlestirmek isteyebilirsiniz.
SUNUO6 sonu “Ekranda gezindiren fonksiyon: imlec(x,y)”



“Sky is the limit”

Hayes: Tam olarak soyle diyor...

Kirk:
Spark:
Osman :
Kirk:

Hayes: kap
Spark:  Dokunmak

Kirk: o

YoLcuLux BASLIYOR,

| —

UZAY YOLCULUGUNA HOSGELDINIZ | | I

Hayes: Derin uzaydan sinyaller aliyorum Kaptan.
Kirk: Derhal yorumla.

"Gezegenimizde salgin var...
3@ yil omrumuz kaldi...

Bu mesaji aliyorsaniz yardima gelin...
Salgini onlemek icin.. -

Maya gibi kullanmak uzere bir kavanoz Evyup gerekli.
Eyup kim yahu?
EYUP, ev yapimi uzum pekmezi demektir, Turkiye'de anneannele
Kaptan, bende var, Anneannem cantama koymustu. "Uzayda kan v
Derhal yola cikiyoruz,
tan bir sorun vap, Guzergah uzerinde b
bir yana, Yaklasmamiz durumunda
halde etrafindan dolanmak durumundayiz.

r cok yapar.

apar evladim" demisti.

ir kara delik var. Ona dokunursak yok oluruz.
bile zaman daha hizli akar ye gemimiz de kuculur,

. Uzay GEMINIZIN Bovuru NEDIR:_




Odev 3 — Fikirler ve Hatirlatmalar

» Tetris, tenis, tenis ile bloklari patlatmaca, araba yarisi, ping
pong, pacman, labirent c6zimu, buyuk boyutlu xox ya da sos
oyunu, amiral batti, senaryolu oyun, kelime oyunlari, tank,
super mario, yilan, 2 kisilik satranc...

Bu oyunlar sadece fikir amachdir. Bunlara bagh kalmak zorunda
degilsiniz. Dilerseniz fikirlerinizi bize danisabilirsiniz.

» Hatirlatma: Tasarim seklinize ve eklediginiz 6zelliklere gore,
“cok basit”, “basit”, normal” ya da “gelismis” araliginda
degerlendirecegiz.

» Hatirlatma: Odevleriniz icin ek sunuma cagirilirsaniz ve édevin
sunumunda basarisiz olursaniz 5. Etik Ilke uygulanir.

“Odevimin ek sunumunun istenebilecedini ve sunum esnasinda
kodumdaki bazi parcalara hakim olmadigim anlasilirsa etik ilkeleri ihlal
etmis sayilabilecegimi biliyorum.”



Odevlerde internet kullanimi hk.

» Odevinizi yaparken internet kullanimi hakkinda cok dikkatli
olunuz.

» “Hocam, édevimin sadece bir kismini oradan aldim, gerisini
kendim yaptim. En azindan gerisinden not alsam...”,
“Insanlar bu konuda nasil diisiinmiis diye fikir almak icin
bakip ilham almistim...” ve bunun gibi durumlar yasansin
istemiyoruz.

11. Etik Ilke: Internetten vb.
kaynaklardan 6devle dogrudan
ilgili sekilde kod arastirmadim,
ddevin bir kismiyla ilgili kod
almadim.




Odevlerde internet kullanimi hk.
(11. ilkenin detayli sekli)

1.

Odeve dair dogrudan arastirma(érn. “X yapan kod nasil
yazilir?”) yapmaniza izin verilmez.
Bu tarz sitelerden kod aldiginiz tespit edilirse (sizin gibi baska
bir 6grenci de alip gonderdiginde iki kod benzerlik testine

takilabilir ya da ek sunum asamasinda ortaya cikabilir vs.) etik
ilke ihlali durumu yasanabilir.

Internetten ancak genel konular (“C’de déngiiler” gibi)
arastirmaniza izin verilir.

Bu arastirmanizda kullandiginiz kaynaklari da 6dev formunda
acikca belirtmeniz beklenir. “youtube” vs. gibi ifadelerle
gecistirmeniz istenmez.

Bu kisitlamaya istisna olusturan bir durumunuz varsa,
arastirma yapmadan once dersin hocasina danisiniz.



MUuhim olan kisa kod yazabilmektedir.

Odevin kod satiri konusunda 6zel bir limiti yoktur.
Kodunuz kod gonderim formuna sigmazsa,

g\rald\ Oy a) Kod kismina “dosya olarak yiklendi” yazip
a\cc\m i kodunuza ait .c dosyasini kod génderim
Saﬂa‘l 1\4’0)‘0“ formunun dosya yukleme kismina gonderiniz.
U \as? b) Kod kismina “e-posta ile gonderildi” yazip
dan@ ’ dien- kodunuza ait .c dosyasini kod gonderim
wxab‘\“ formunun dosya yukleme kismina génderiniz.

(e-postalar bazen gonderildikten daha sonra ulasabildigi icin 6deviniz son ana
kaldiysa bu yontemi tercih etmemeniz énerilir. E-postanin ulagma tarihi esas
alinir))

Uzun kodlar bu 6devde

kabul edilmekle birlikte,

eger gereksiz yere uzun
kodlanmissa puan
kaybina yol acabilir!



https://quoteinvestigator.com/2012/04/28/shorter-letter/
https://quoteinvestigator.com/2012/04/28/shorter-letter/
https://quoteinvestigator.com/2012/04/28/shorter-letter/

Odev 3 — Oyunumu oynamak ister misin?

» Derste 6grendiklerimizi kodunuzda kullanmaya calisin.

ddngﬁler
hat;
ay’klama

If elsa
Ve/vey,




Odev araciligiyla konu tekrari yapin...

Kosul yapilari

Hatalarla bas edebilme

Yaratici,

sistematik ve
algoritmik Fonksiyonlar

dislince




Odev 3 — Oyunumu oynamak ister misin?

Surayi nasil yapacagim

Sakin aklini kullanma, sakin acaba? Duglineyim,

distinme. Etik ilkeler ihlal tasarim yapayim,
edilmek icin var. internete \ kurgulayim, kesfedeyim.
bak, arkadasina sor, en iyi Yapamazsam asistanlara N/
oyle ogrenilir programlama. ; ya da hocaya danisayim.
Gel koduna bakiyim mi biraz —

fikir alisverisi yapalim senle.




Tam calisan bir kod gonderebilmek

» Bir mihendis adayi olarak tam olarak ¢alisan
bir ddev gondermeniz beklenmektedir.

» Gercek hayatta kimse bozuk calisan bir koda
para vermek istemez. Ayrica gercek hayatta
programi istenenin disinda (calismayan, eksik
vb.) bir bicimde sunmak akademik ya da is
hayatinizda glivenilirliginizi zedeleyebilir. |

» Bu ylzden kodunuzu iyice test etmeli, degisik
degerler ile deneyerek hatalarini ayiklamali ve
ciktilar dikkatlice inceleyerek koddaki
beklenmedik herhangi bir hatanin énline
gecmelisiniz.




Yorumlarla aciklanmis bir kod génderebilmek

» Bir programci olarak, ekip arkadaslarinizin da
kodunuzu anlayabilmesi icin kodunuza
yorumlar koymalisiniz.

» Bu size 6nemli gelmeyebilir ama kodunuz belirli
bir buyukltgi astiginda ¢ok 6nemli olmaktadir.
Ayni kod Uizerinde birkac sene sonra da
calismaniz gerekebilecek ve kodu zamanla
unutacaginiz icin yeniden hatirlamada yorum |
kisimlari yardimciniz olacaktir.

» Bu nedenle litfen kodunuzu bol yorumlarla
ANLASILIR tutun.

Kodunuzun basina
/*isim, tarih, koda

dair bilsilers. */ Aciklama gerektiren

komutlarin yanina
...; // Komuta dair bilgiler




Kontrol listesi

1. Kodumun basinda bir yorumla bilgilendirme yaptim.
2. Kodumda satirlarin yanina yorumlarla islevlerini acikladim.
3. Kodumda her susli parantez kendi basina bir satirda durur ve girintiler uygun

sekilde yapilmis olarak estetik acidan guizel, rahat anlasilir bir kod olusmustur.

4. Kodumda goto komutunu ASLA kullanmadim. (Bu kotl programci aliskanhgina
sahip degilim.)

5. Kodumda kiiresel degiskenleri ASLA kullanmadim. (Bu kot programci
aliskanligina sahip degilim.)

6. Oyunum SYCS6’daki sayi oyunu ya da tas-kagit-makas oyunu degildir.

7. Kodum kullaniciyla etkilesimli bir oyundur. Agildiginda ekrana bir sey yazdirir ve
sonlanir tarzda, simulasyon vs. gibi degildir.
8. Kodum mantikl ve akici bir oyundur. Oyuncunun anlayabilecegi ve siradan bir

kullanicinin zevk alarak oynayabilecegi bir kurguya sahiptir.
9. Derste 6grendigimiz konulari koduma yansitmaya calistim.




Form Baglanti Adresi

Odev 3 e-posta ile degil bu adresteki form araciligiyla génderilecektir.


https://tinyurl.com/y7tn8dfs

Odev 3 - Teslim Siiresi ve Notlandirma

»  Odev Duyuru: 25 Ekim — Odrenciye Verilen Siire: ~18 giin

» TESLIM:
13 Kasim Sali 23:59’dan 6nce

» GEC TESLIM:

14 Kasim Carsamba sabah saat 08:59’dan 6nce (-%30* PUAN CEZA)
14 Kasim Carsamba sabah saat 09:59’dan 6nce (-%50* PUAN CEZA)

*Ogrencinin 6édev notuna referansla

Odevinizi giincellemeniz gerekirse, 6dev siresi
dolmadan tekrar génderim yapabilirsiniz. Son
gonderiminiz gecerlidir.

Etik ilke ihlali agisindan tim gonderimleriniz benzerlik testine
dahil edilir. Ancak, tabii ki, kendi génderimleriniz arasindaki
benzerlik etik ilke ihlali sayilmaz.




Odevlere erken baslamanin avantajlari:

1. Derste, ilgili konularda daha etkin
olursunuz. (Eger 6dev konusu heniz
derste islenmemisse de diger
kaynaklardan 6grenmeye calisiniz.
Dersi beklemeyiniz.)

2. Takildiginiz yerleri sormak icin daha
cok vaktiniz olur.

3. Odevi(ve daha 6nemlisi kendinizi)
gelistirmek icin daha cok vaktiniz
olur.



C dilindeki calismalariniz bozulmaz. Erken bitiriniz.

ODEVLERINIZI HER ZAMAN




Son ana birakilan odevler hk.

2016-2017 Gz Déneminde glinler 6ncesinden duyurulan

O Tarih 17.11.2016 23:59 teslim tarihli 6dev2’nin génderim tarihleri...
18.11.2016 09:38

18.11.2016 01:12

18.11.2016 00:30 _ )
18.11.2016 00:20 Son an ¢ok farkli bir seydir...

18.11.2016 00:08 Yasamalisin!

18.11.2016 00:04
18.11.2016 00:03

18.11.2016 00:01 O son dakikanin
18.11.2016 00:00 heyecanindan aman kendini _
18.11.2016 00:00 mahrum birakma. S

17.11.2016 23:59
17.11.2016 23:57
17.11.2016 23:57

Yarin yapabilecegin isi bugiin
asla yapma.



Odevini geri cekmek...

» ETIK ILKE ihlali konusunda tereddiidii olanlar bana
danisabilir.

» Isteyen dgrenci gerekiyorsa (6devin gecikmeli gdnderim
sdresinin sonuna kadar) bana e-posta atarak 6devini geri
cekebilir. Bu durumda 6grencinin 6devini
degerlendirmeye almayiz ve etik ilke ihlal strecini
isletmeyiz.



