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TOBB ETU

Ekonomi ve Teknoloji Universitesi

SINDME VONEIK GALISWE SORULARIS

SORU -TABLO CEVIRMECE

tablo.txt isimli bir dosyada bir sayi tablosu vardir. Bu tablo yatayda bosluk, dikeyde ise enter('\n') ile ayrismis
sayllardan olusmaktadir. Ornegin:

589
754

Kodunuz

1. Bu dosyanin olup olmadigini algilamali ve dosya yoksa uyari(6rn. "dosya yoktur.") verip, sonlanmall.
2. Dosya varsa, dosyadan degerler okuyup,

a. dosyadaki sayilari saat yoniinde 90° dondirilmis olarak veri2.txt dosyasina kaydetmeli.

b. dosyadaki satir ve siitun adedini ekranda goéstermeli.

N veri2.txt icerigi
Ornegin:

veri.txt icerigi 243

3551
351789

2637
456378

1278
232126

689

Ekran ciktisi

veri.txt satir sayisi: 3

veri.txt sutun sayisi: 5
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ISTENEN OZELLIKLER:

e veri.txt'deki satir ve situn sayilari sabit degildir. Kodunuz, degisik satir ve stitunlar iceren dosyalarda basarili
sekilde ¢alisabilmelidir.

e Enson satirdan sonra enter'a ("\n') basiimis olabilir veya olmayabilir. Kodunuz iki durumda da
¢ahisabilmelidir. Hatta en sonda birkag kez enter'a basiimis olsa bile ¢alisabilmelidir.

e Bir satirda eksik sayi varsa, geriye kalanlar '0' varsayilir. Bazi satirlarda hi¢ say1 olmayabilir, ancak tablonun
son satiri tamamen 0'lardan olusmayacaktir.

e S{itun sayisi tespiti icin maksimum sayi iceren satira bakilmahdir.

e Situn tespiti icin, ilgili satirdaki bosluk sayisinin 1 fazlasina bakilabilir. Ancak 0 boslugun 0 sayi ya da 1 sayiya
denk gelebilecegine dikkat edilmelidir.

e Dosyada hig sayi yoksa kodunuz ekran ¢iktisinda bunu belirtsin ve bosuna veri2.txt olusturmasin.

BU OZELLIKLER, ALGORITMiK DUSUNME YETINiZi GELISTIRMENIZE VE HATA AYIKLAMA TEKNIKLERINi iYiCE
KULLANMANIZA YARDIMCI OLMAK UZERE TASARLIDIR.

Bazi 6neriler:

e Dosyanin sonuna gelindigini anlamak igin feof kullanabilirsiniz.

e Her seyi tek déngiide yapmaya calismayin. Once dosyadaki karakter sayisini saymak, sonra satir sayisini
belirlemek, sonra sttun sayisini belirlemek... seklinde ilerlenebilir.

e Dosyayi kapatip tekrar agarsaniz, fscanf dosyanin basindan itibaren deger donmeye bagslar.

Adim adim ilerleyin.

Ornegin, ilk 6nce ekran
giktisini(stitun ve satir sayilarini
tespit) dogru sekilde saglamaya
calisin.
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Ornek girdiler ve giktilar:

Test#

Ornek veri.txt dosyasi
(enter yerine < kullanilmistir.)

1213815«
44
7894

568+
1267889 #
459654+
114

7

Ekran Ciktisi

Dosyada 3 satir ve 5 sutun
algilandi

Process exited after 0.008056 seconds
with return value 0

Devam etmek igin bir tusa basin . . .

Dosyada 5 satir ve 7 sutun
algilandi

Process exited after 0.005682 seconds
with return value 0

Devam etmek igin bir tusa basin . . .

Olusturulan
veri2.txt dosyasi

741
8021
903
008
0015

71415
01526
00968
00570
00080
00080
00090
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Kodu bitirip ohanoglu.tobb@gmail.com adresine (Piazza'ya degil) gonderen ilk 10 gecerli gonderime 6dil

verilecektir.

Sizden beklenen Piazza'da sizlerle paylasilan .exe dosyasindaki gibi ¢alisan bir kod yazmanizdir. Bunun igin dncelikle
bu .exe dosyasini ¢cok dikkatli sekilde inceleyiniz.

e  Cok eksikli gonderimler gegersiz sayilr.

e Verilen .exe'yi (oradaki 6zelliklerle birlikte) tireten kodu yazabilen kisiler Odev3 puanlarina ek %10 puan
kazanir.

o Ornegin, bir 6nceki yarismadan ek %5 kazanmis olan bir 6grenci, bu yarismaya ilk 10 icinde gegerli bir kod
géndermeyi basarirsa, Odev3'ten %1.20 almissa ek %15 ile birlikte puani %1.38 olur.

Puan almaya hak kazanmis tiim égrenciler, daha sonra dersin hocasina kodlarinin sunumunu yaparlar.


mailto:ohanoglu.tobb@gmail.com
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LUTFEN ¢6z2UMUNUZU iYiCE KONTROL EDINiZz!

Kodun basina detayh bir yorum ile kodun 6zelliklerini(yazan kisi, tarih, kodun 6zellikleri, artilari, ileride

gelistirilmesi gereken yanlari, tasarimi vs.) anlattiniz mi?

Kodunuzdaki satirlara, fonksiyonlarin baslarina vs. bol bol agiklama yorumu eklediniz mi? Oyle ki “kodu yillar

sonra agsam birkag¢ dakikada nasil ¢alistigini hatirlayabilirim” diyebiliyor musunuz?

Kodunuzu degisik dosya girisleriyle test ettiniz mi? Kodunuz verilen .exe ile ayni sonuglari tretebiliyor mu?
Kodunuz soru metninde verilen dosya girislerinde belirtilen giktilari tGretebiliyor mu?

Derste 6grendigimiz konulari kodunuza yansitmaya calistiniz mi?

Dongtileri etkin sekilde kullandiniz mi? Dongii kullanarak kisaltabileceginiz yerlerde hep dongi kullandiniz

mi?

Fonksiyonlari etkin sekilde kullandiniz mi? Fonksiyonlari fonksiyon kullanmis olmak igin degil, etkin sekilde

kullanarak kodun tamamini kisa ve gelistirilebilir kildiginizi dislinliyor musunuz?

Cift boyutlu dizileri etkin sekilde kullandiniz m1? “Dizi kullanmak miimkiinken, onlarca degiskenle kodlama

yapmaya ¢alismadim. Dizileri etkin kullandigimi diisiiniiyorum.” diyebiliyor musunuz?

Kodunuzda goto ya da kiiresel degiskenler gibi sakincali kullanimlar kullanmamaya 6zen gésterdiniz mi?




