BiL141 ARA SINAV I - 11.11.2018

UYARI: SORULARI DIKKATLICE OKUYUNUZ. SINAV ESNASINDA SORU ALINAMAMAKTADIR.

KODLAMAYA DAIR UYARILAR (LUTFEN DIKKATLE OKUYUNUZ):

1.

Cozumlerinizin sadece istendigi sekilde calisiyor olmasi yeterli OLMAYABILIR! KOTU PROGRAMCI
ALISKANLIKLARI (goto ve kiiresel degisken kullanimi gibi) ve GEREKSIZ YERE UZUN YAPILAR (pes
pese bir surl if else ile upuzun bir kod yazmak gibi) kullanmaniz durumunda kodunuz tam olarak galigsa
bile ¢ok diisiik/sifir puan alabilirsiniz.

Kodunuz calistirildidinda hata vermiyor ama asagidaki mesaj penceresinde uyari(warning, kirmizi renkli
ifadeler) veriyorsa bunun bir nedeni uygun kitliiphaneleri eklememis olmaniz olabilir.

Kod tamamlandiginda "return value"nun 0 olmasina 6zen gdsteriniz.

Sorunun istediklerine ek 6zellikler eklemek (slre, renk, daktilo kodu vs. gibi) size ekstra puanlar getirmez.



SORU1 - VERI ANALIZ TABLOSU SORUSU (50 PUAN)

Bu soru parcalardan olusmaktadir. Bazi pargalari yapamasaniz bile diger parcalardan puan almaniz mumkdnddr.
Yaptiginiz parcalardan, kodunuzun dogruluk miktarina goére tam ya da kismi puanlar alirsiniz. KOD GONDERIM
FORMUNDA BU SORUYA DAIR SADECE 1 KOD GONDERECEKSINIZ. Bu soruda sizden Ornek cikti-1.1 ve 1.2'de

gbzuktugu sekilde,

e kullanicidan bir uzunluk degeri girisi alan,
e girilen uzunluk degerinde genigslik ve yine ayni dederde yiikseklije sahip olan, RASTGELE RAKAMLARLA

([0-9] araliginda sayilar) Uretilmis bir liggen motifli tabloyu ekrana yazdiran (kod her ¢alistiriidiginda ayni sayiyi

uretmiyor olmal),

e bu tablonun satir ve siitunlarindaki rakamlarin toplamlarini (Ornek ¢ikti-1.1 ve 1.2'de géziktigu sekilde) gosteren

bir kod yazmaniz istenmektedir.

UzunTuk:3 UzunTuk:3
ERI ANALIZ TABLOSU: ERI ANALIZ TABLOSU:
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Process exited after 0.6729 seconds with Process exited after 1.342 seconds with| Process exited after 0.5419
return value 0 return value 0 Devam etmek icin bir tusa b

Ornek cikti-1.1 ve 1.2 Soldaki 6rnek ciktida kullanici "3" girisi yapip entera basmistir. Ornek cikti-1.3 Kullanici "2"
Neticesinde, 3 satir ve 3 sttundan olusan bir tablo Uretilmistir. Bu tablodaki say1 adedi her satirda bir girisi yapip entera basmistir.

Onceki satira gore bir eksilmektedir. Tum sayilar [0-9] aralidinda olacak sekilde rastgele Uretilmigtir.

Uggen tablo yerine kare tablo

ilk satirdaki sayilarin toplami 3+7+0=10 oldudu icin satir sonunda 10 degeri yer almustir. ik olusturuimus ve situn rakam
stundaki sayilarin toplami 3+2+3=8 oldugu icin sltunun altinda 8 degeri yer almistir. Ikinci toplamlari  yazilmamistir.  Bu

sutundaki sayilarin toplami, iki basamakli bir sayi olan 14'tir. 14 dikeyde 1 ve 4 rakamlari alt alta

sekilde galisan bir kod eksiklerine

getirilerek gosterilmigtir. Kod, tekrar ¢alistirildiginda(sagdaki 6rnek ¢iktr), ayni uzunluk degeri girilmis  ragmen pargali puanlama

olmasina ragmen, rastgelelik nedeniyle baska sayilar Uretilmistir. Bu sekilde calisan bir kod asagida
gosterilen tim pargalardan puan alabilir. Eger kod, asagidaki ONEMLI UYARI olarak belirtilen kismi

da uygulamigsa sorunun puaninin tamamini alabilir. alabilir.

sayesinde asagida gosterilen 1,
3, 4 nolu pargalardan puan

Co6ziminiz parcall puanlama ile puanlandirilacaktir. Bu nedenle yapamadiginiz bir pargayl atlayip diger parcalara
odaklanabilirsiniz. Pargalar ve puanlari su sekildedir:

1.

BIR KARE TABLO OLUSTURABILMEK (5 PUAN): Parga2yi yapan égrencilerin bu parcayi yapmalarina gerek
yoktur, bu pargadan da tam puan alabilirler. Parga2'yi yapamayan &grenciler bu pargay! yapip diger parcalari
yapmaya ¢aligabilir. Kullanicinin girdigi uzunluk degeri n ise, nxn boyutlarinda bir kare tablo olusturabilmek (tabloda
rakam yerine * kullanan égrenci buradan puan alabilir). Tablodaki degerlerin arasinda "\t" (tab) konabilir.

UCGEN SEKILLI BiR TABLO OLUSTURABILMEK (10 PUAN): Kullanicinin girdigi uzunluk degeri n ise, ilk satirda
n tane rakam olmali, ondan sonraki her yeni satirda rakam adedi 1 azalmali. (tabloda rakam yerine * kullanan
o6grenci buradan puan alabilir) Tablodaki dederlerin arasinda "\t" (tab) konabilir. Bu pargayi yapan 6grencinin Parga'i
yapmasl gerekmez.

TABLODAKI SAYILARI OLUSTURABILMEK(15 PUAN): Sayilar rakam(([0-9] araliginda) olarak ve rastgele
uretilmis olmali. Kod her ¢alistinildiginda ayni rakamlari tretmiyor olmal.

SATIR TOPLAMLARINI URETEBILMEK(10 PUAN): Her satirin sonunda o satirdaki rakamlarin toplam degeri
gosterilmeli. Toplam degerinden hemen 6nce "ya da" isaretindeki dikey ¢izgi (|) ve iki bosluk kullanilabilir.

SUTUN _TOPLAMLARINI URETEBILMEK(10 PUAN): (Algoritmik zorlugu ve géreceli olarak puaninin diisiik olmasi
nedeniyle bu pargayi yapmay sinavin sonuna birakmaniz mantikli olabilir.) Her sltunun altinda o sltundaki rakamlarin
toplam degeri gosterilebilmeli. Birden fazla basamaga sahip toplam degerlerinin basamaklari farkl satirlarda
gosterilmeli. Kullanicidan gelecek uzunluk dederine bagll olarak maksimum basamak sayisi degisebilir. ipucu:
Hesaplanan toplam degeri, forintfin dizgi versiyonu olan sprintf ile sprintf(dizgi, "%d", toplam); seklindeki gibi bir dizgiye islenebilir.

BONUS(5 PUAN): Yukaridaki parcalardan biri hari¢c hepsini yapmig 6grenciler icin gegerlidir. Fonksiyonlari etkin
sekilde kullanmak ve bdylece kodu daha rahat gelistirilebilir hale getirmek (6rn. sadece void alip void dénen bir
fonksiyon kullanmak fonksiyonlarin etkin kullanimi sayilmaz.)

Kullanicinin GECERLI GIRISLER YAPACAGINI(6rn. her zaman pozitif sayilar girecegini) varsayiniz.

ONEMLI UYARI: Sadece, dogru gikti veren bir kod yazarak tam puan alamayabilirsiniz. Ayni zamanda sizden istenen,

OLABILDIGINCE SADE bir kod yazabilmenizdir. (bkz. 1 nolu sayfanin sonundaki KODLAMAYA DAIR UYARILAR kismi)
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SORU2 — GEZGIN SATICI PROBLEMi SORUSU (50 PUAN)

Bu soru parcalardan olusmaktadir. Bazi pargalari yapamasaniz bile diger parcalardan puan almaniz mumkinddr.
Yaptiginiz parcalardan, kodunuzun dogruluk miktarina gore tam ya da kismi puanlar alirsiniz. KOD GONDERIM
FORMUNDA BU SORUYA DAIR SADECE 1 KOD GONDERECEKSINIZ.

Endustride kaynaklarin optimal kullanimi lojistik agidan ¢ok buyik 6éneme sahiptir. Gezgin
satici problemi, 1930'lu yillarda matematiksel olarak modellenen bir problemdir. Bir
saticinin degisik illere ulasarak elindeki mallari satmasi gerekmektedir. "Bu iller arasindaki
mesafeler verildiginde, tiim illere ugrayan ve ¢ikis iline geri dénen en kisa rota hangisidir?"
Bu problem, tim olasiliklar denenerek ¢ozilebilir ancak faktoriyel olarak artis gdsteren
olasilik miktar il sayisi arttikca kisa slirede ¢ok buyuk rakamlara erismektedir. Ne var Ki,
programlama ile bu sayilarla (¢ok ¢ok blylk olmadigi sirece) bas etmek muimkindur.
Gezgin satici probleminin uygulama alanlarina 6rnek olarak GSM operatérlerinin  baz
istasyonlari i¢in yer belirlenmesi, ugaklar icin havaalani rotalamasi, elektronik devrelerin

minimum gug tiketimi yapacak sekilde tasarimi verilebilir.

Bu soruda sizden Ornek c¢ikti-2.1'de

g6zuktugu sekilde,

¢ kullanicidan sevkiyatin ¢ikis ilini
(sadece asagidaki 5 ili g6z 6niinde
bulundurunuz) kiigik harflerle alan,

e kullanicidan sevkiyatin hedefini kiiguk
harflerle ve aralarinda birer bosluk olan
3 il seklinde alan (hedeflerin sirasi
onemli degildir - kullanicinin her zaman
aralarinda 1 bosluk birakarak ve kiguk
harflerle girecegini varsayiniz),

e sevkiyatin ¢ikis ilinden baslayan,
belirtilen 3 ile ugrayan ve ¢ikis iline geri
doénen olasi 6 farkli rotayi yazdiran,

e ller arasi uzakhk tablosundaki verilere
gore her rota icin ardisik ifade edilen
iller arasindaki uzakliklarin toplamini
hesaplayan,

e bu toplamlarin minimumuna gére rota
Onerisi yapan,

e Onerdigi rotalara ait (her 100 km igin bir
tirin ortalama 40 It mazot harcadigini
varsayarak) mazot sarfiyatl ve (mazotun
litresinin 6,4 TL oldugunu varsayarak)
maliyetini ifade eden bir kod yazmaniz
istenmektedir.

Kullanicinin GECERLI GIRISLER
YAPACAGINI (6rn. il isimlerini her zaman
kuguk harflerle girecegdini) varsayiniz.

Tablo 1 - iller Arasi Uzaklik

Sevkiyatin cikis 111:ankara
Sevkiyatin hedefi:kars van bolu

Rota l:ankara-kars-wvan-bolu-ankara
Uzunluk: 3006 km
Rota 2:ankara-kars-bolu-van-ankara
UzunTuk: 4810 km
Rota 3:ankara-bolu-kars-van-ankara
UzunTuk: 2916 km
Rota 4:ankara-bolu-van-kars-ankara
Uzunluk: 3006 km
Rota 5:ankara-van-bolu-kars-ankara
Uzunluk: 4810 km
Rota 6:ankara-van-kars-bolu-ankara
Dzunluk: 2916 km

Cevre ve butce dostu olan Rota 3 ya da Rota 6 oneriliyor.
- Tirin ortalama mazot sarfiyati 1166 1t olacaktir.
- Oortalama mazot maliyeti 7465 TL olacaktir.

Process exited after 5.839 seconds with return value 0

Devam etmek icin bir tusa basin .
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Ornek cikti-2.1- Kullanici kod galistiktan sonra sevkiyatin gikis ili olarak
kiglk harflerle "ankara" yazip enter'a basmistir. Ardindan hedef olarak
aralarinda bir bosluk birakarak "kars van bolu" yazip enter'a basmistir. ilk ve
son noktalari ankara olan 6 farkl rota ve bu rotalarin toplam uzunluklar
hesaplanmistir. Ornegin Rota1'de tabloya gére ankara-kars arasi 1075 km'dir.
Bu sekilde ardisik iller arasindaki uzakliklar toplaninca toplam uzaklik
1075+365+1375+191= 3006 km c¢ikmistir. Tum rotalar yazdirildiktan sonra
minimum uzunluga sahip iki rota O©nerilmis ve bu rotalara ait bilgiler
paylasiimistir. Bu sekilde calisan bir kod yan kisimda goésterilen tim
pargalardan puan alabilir.

Sevkiyatin cikis 117:36
Sevkiyatin hedefi:49
Rota:36-49-36

Uzunluk: 700 km
- Tirin ortalama mazot sarfiyati 280 1t olacaktir.
- Ortalama mazot maliyeti 1792 TL olacaktir.

Process exited after 1.892 seconds with return value 0
Devam etmek icin bir tusa basin .

Ornek cikti-2.2- Kullanici kod calistiktan sonra sevkiyatin gikis ili olarak
"kars" iliinin plakasi olan "36" degerini yazip enter'a basmistir. Ardindan hedef
olarak "mus" iliinin plakasi olan "49" degerini yazip enter'a basmistir. iller
Arasi Uzaklik tablosunda kars-mus arasi 350 km oldugu icin, gidis-gelis
toplam 700 km degeri hesaplanmistir. 40l1t/100km ve 6,4TL/litre degerleri
kullanarak c¢iktida gdsterilen degerler hesaplanmistir. Bu sekilde calisan bir
kod yan kisimda gdsterilen pargalar arasindan sadece 2 nolu pargadan puan
alabilir; diger parcalari saglamadigi icin diger parcalardan puan alamaz.




ONEMLI UYARI: Sadece, dogru c¢ikti veren bir kod yazarak tam puan alamayabilirsiniz. Ayni zamanda sizden istenen,

OLABILDIGINCE SADE bir kod yazabilmenizdir. (bkz. 1 nolu sayfanin sonundaki KODLAMAYA DAIR UYARILAR kismi)

C6ziminiz parcall puanlama ile puanlandirilacaktir. Bu nedenle yapamadidiniz bir parcayl atlayip diger pargalara
odaklanabilirsiniz. Pargalar ve puanlari su sekildedir:

1.

ILLERI HARFLERLE IFADELI SEKILDE ALABILMEK(5 PUAN): Kullanici illeri Ornek Cikti-2.1'deki gibi harflerle

girebilmeli. Bu sekilde calisan bir kodun ayni zamanda plaka nolarini(numaralarini) da tanimasi gerekmez. Harflerle
ifadeli sekilde alabilmeyi yapamayan 6égrenciler bu pargadan puan alamaz ancak plaka no lzerinden(Ornek Cikti-
2.2'deki gibi) devam ederek, diger pargalardan puan almaya ¢alisabilir.

iKi iL ARASINDAKI UZAKLIK VE DIGER BILGILERI BELIRLEYEBILMEK (15 PUAN): Sade sekliyle Ornek Cikti-
2.2'deki gibi kullanicidan (plaka degerleri Uzerinden de olsa) iki giris alip, istenen toplam uzunluk, mazot sarfiyati ve
mazot maliyeti degerlerini hesaplayabilmek.

UC HEDEF iLi ALMAK VE BU ILLERDEN OLUSAN 6 FARKLI ROTAYI OLUSTURABILMEK (5 PUAN):
Kullanicinin her zaman 3 hedef ili girecegi varsayilacak ve 3!=6 farkli rota olusturulacaktir. 6 farkl rotayi tek tek elle
herhangi bir algoritmaya bagli olmadan olusturuyor olmak bu pargadan puan alabilmek igin yeterlidir. Bu parcayi
yapamayan 6grenciler Ornek Cikti-2.2'deki gibi Parca 2'yi yapmaya calisabilirler.

6 FARKLI ROTAY! SIRALI IKiLI DEGISIMLERLE OLUSTURABILMEK(10 PUAN): Bir rotadan yola gikarak diger
rotayi olustururken énce 3. ve 4. illeri kendi aralarinda degistirin, bir sonraki rotayi olustururken de 2. ve 3. illeri kendi
aralarinda degistirin ve bunu déniisiimli olarak tekrarlayin. 1. ve 5. illerin hep ayni kalacagina dikkat ediniz. Ornek
Cikti-2.1'deki degisimleri inceleyerek bu algoritmanin nasil galistigini takip edebilirsiniz.

5 ILDEN OLUSAN HER ROTA iCiN TOPLAM UZUNLUK DEGERINI HESAPLAYABILMEK (5 PUAN): Verilen bir
rotada 5 il ve ardisik iller arasinda 4 uzunluk degeri bulunmaktadir. Kodunuz bu uzunluk degerlerinin toplamani
hesaplayabilmeli. Bu iglemleri yapis tarziniza goére Parga7'den de ilave puan alabileceksiniz.

EN KISA UZUNLUGA SAHIP iKi ROTAYI BELIRLEYEBILMEK(5 PUAN): Bir rotayi tersten takip ettiginizde bir diger
rota ¢ikacagi i¢in her durumda minimum uzunluga sahip rota sayisi en az 2 olacaktir. Minimum uzunluga sahip rota

belirlenebilmeli. (Belirlenen rotaya dair degerleri hesaplayabilmek Par¢a 2'de puanlandirilir.)

GELISTIRILEBILIR BIR KOD YAZMIS OLMAK(5 PUAN+BONUS 5 PUAN): Yukaridaki pargalardan ikisi haric
hepsinden puan alabilmis égrenciler igin gegerlidir.

a. Kod parametrik sekilde ifade edilmis olmali ve diziler etkin kullanilarak kodlanmis olmali. ilave iller eklemek
gerektiginde, kodda ufak diizenlemelerle bu gergeklesebilmeli. Ornegin, illeri algilamak igin ilk harflerine bakmak
gibi basit algoritmalar bu parcadan tam puan alamaz. illeri algilamak icin tim harflerine bakan algoritma tercih
edilmelidir. Cunkd ilave iller, mevcut illerden biriyle ayni harfle (6rnegin "adana") basliyor olabilir.

b. Kod fonksiyonlar etkin kullanilarak kodlanmis ve rahat gelistirilebilir hale getirilmis olmali. Ornegin, illeri sirall
sekilde iceren diziyi alip rota uzunlugunu hesaplayip dénen bir fonksiyon kullanilabilir. Bylece 6 farkl rotanin
her biri icin ayni hesaplama kod parcasi kodda 6 kez tekrarlanmaz. Her seferinde sadece bu fonksiyonun
cagirilmasi yeterli olur.



OLASI COZUM - SORU1 ‘

#include <stdio.h>
#include <string.h>
#include <stdlib.h>
#include <time.h>
int main()
{
srand (time (NULL)) ;
int uzunluk;
printf ("Uzunluk:") ;
scanf ("%d", &uzunluk) ;
int i,3;
int dizi[uzunluk] [uzunluk]; // dederleri kare bir dizinin ii¢ggen yarisinda saklayacagiz.
int sutunToplamlari[uzunluk]; // her siitunun toplamini tutar.
for (i=0; i<uzunluk; i++)
{
sutunToplamlari[i]=0; // toplam hesabinda kullanilacak, ilk dederler 0 olmalxi.

}

//UCGENLI DIZININ RASTGELE DEGERLERLE DOLDURULMASI
for (i=0; i<uzunluk; i++)
{

for (j=0; j<uzunluk-i; j++) //uzunluk-i yazdigimiz ig¢in sadece iicgen kisma deder

atiyoruz.
{
dizi[i][j] = rand()%10;

}

}

printf ("VERI ANALIZ TABLOSU:\n");
for (i=0; i<uzunluk; i++) //her turda bir satiri yazdirir.
{

int satirinToplami=0;

for (j=0; j<uzunluk; j++)

{

if (j<uzunluk-i) //uzunluk-i yazdigimiz ig¢in sadece i¢gen kismi
yazdiriyoruz.

{
printf("sd", dizil[i][j]);
satirinToplami+= dizi[i] []j];
sutunToplamlari[j]+= dizi[i] [j];
//satirlari yazdirirken bir yandan da siitun toplami olusturuyoruz.
}
printf ("\t"); //her durumda bir \t koyuyoruz.
}
printf("| %d\n",satirinToplami); //bu dedere bir daha ihtiya¢ duymayacagiz
}
printf ("\n") ;
for (j=0; j<uzunluk; j++) //siisleme kismi - en alttaki - - - - - leri basar.
{
printf ("-\t");

}
printf ("\n") ;

char dizgi[uzunluk] [100];

for (j=0; j<uzunluk; j++)
{
sprintf (dizgi[j], "%d", sutunToplamlari[j])
// 1234 halindeki int sayiyi "1234" halinde dizgi[j]'e kaydeder.

}

int maksUzunluk=0;
for (j=0; j<uzunluk; j++) // sutunToplamlari arasindaki maksimum uzunluda sahip olani tespit
edelim.
{
int 1 = strlen(dizgi[j]);
if (1>maksUzunluk )
maksUzunluk = 1;




for (i=0; i<maksUzunluk; i++)
// maksUzunluk kadar satir basar, her satirda da her siitunun bir karakterini basar.
{
printf ("\n");
for (j=0; j<uzunluk; j++)
printf ("%c\t",dizgi[j][i] )

return 0;




OLASI COZUM - SORU2 ‘

#include <stdio.h>
#include <string.h>
int sozcuktenIndise (char ilismi[]); // ankara dersin 0 doner, bolu dersin 1 doner...
int km_hesapla(char ilIsmi[5][50], int yol[5][5]); // il dizilimine bakar, yol uzunludunu verir.
void degistir (char dizgil[], char dizgi2[]); // iki int'in yerini kendi ig¢inde degistirir.
int main()
{
char i11Ismi[5][50];
int yol[5][5]= // DIKKAT' ankara 0, bolu 1, kars 2, mus 3, van ise 4 indisiyle anilacaktir.

{
{0, 191, 1075, 976, 1194},
{0, o, 1166, 1157, 1375},
{0, 0, 0, 350, 365},
{0, 0, 0, 0, 218},
{0, 0, o, 0, 0}

}i

int 1,3;

//tablonun geriye kalan kismini doldurur. A-B illeri arasi uzaklik ile B-A illeri arasi
uzaklik aynidir.
for (i=0; i<5; i++)

{
for(3=0; j<i; j++)
yol[i] [jl=yol[]][i];
}
int km=0;

printf ("Sevkiyatin cikis ili:");
scanf ("%$s", ilIsmi[0]) ;
strcpy (11Ismi[4] ,ilIsmi[0]); //baslangic ve cikis illeri ayni olacak.
printf ("Sevkiyatin hedefi:");
for(i=1l; i<=3 ; i++)
{
scanf ("%s", ilIsmi[i]);

}
printf("\n") ;

int min = km_hesapla(ilIsmi,yol); //ilk basta rotal'i min varsayalim.
int minRotaNo =1;

int k;
for(j=1; j<=6; j++)
{
printf ("Rota %d:",3J);
for (i=0; i<5; i++)
{
printf ("%s", ilIsmi[i]);
if(i!'=5-1) //ekran suslemesi ankara - van - 'lerdeki - 'leri koyar.
printf("-");
else
printf ("\n") ;
}
km = km hesapla(ilIsmi,yol) ; //mevcut il diziliminin uzunlugunu verir.
printf ("Uzunluk: %d km\n", km);
if (km<min) // il dizilimleri arasindaki minimum uzunlugu olani tespit icin
{
min=km;
minRotaNo= j;
}
if(j%2==1) // permutasyon icin - farkli rota dizilimi uretir.
{
degistir (ilIsmi[2],ilIsmi[3]);
}
else
{
degistir (ilIsmi[1l],ilIsmi[2]);
}
}




printf ("\nCevre ve butce dostu olan Rota %d ya da Rota %d oneriliyor.\n", minRotaNo,
minRotaNo+3) ;

printf("- Tirin ortalama mazot sarfiyati %.01f 1t olacaktir.\n", km*0.40) ;
printf ("- Ortalama mazot maliyeti %.01f TL olacaktir.\n", km*0.40%6.40) ;

return 0;

}
int sozcuktenIndise (char ilismi[])
{

char iller[5]1[50]= {"ankara", "bolu", "kars", "mus", "van"};

int 1i;

for (i=0; i<5; i++)

{

if(!'strcmp(iller[i], ilismi))
return i;

}

return -1;
}
int km_hesapla(char ilIsmi[5][50], int yol[5][5])
{

int 11[5];

int 1i;

for(i=0; i<5 ; i++) //butun il sozcukleri, il indislerine cevrildi. ankara 0 oldu, bolu 1
oldu...

il[i] = sozcuktenIndise (ilIsmi[i]) ;
int km=0;

for(i=0; i<5-1; i++) // igeride i+l geg¢tigi igin -1 geliyor. Bdylece i+l maksimum 4
degerini alir.
{
km += yol [ il[i] 1[ 1il[i+1] ];
}
return km;

}

void degistir(char dizgil[], char dizgi2[])
{

char temp[50];

strcpy (temp, dizgil) ;

strcpy (dizgil, dizgi2);

strcpy (dizgi2, temp) ;




