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TOBB ETU

SINAIIR VNELK eRUSIIA SOBULARYY

SORU 1 —INTERNET MARKETI UYGULAMASI

-

Bu soruda, BiL141 MARKET isimli bir teknoloji marketinin sagladigi cevrimici alisveris hizmetinin kodunu yazmanizi bekliyoruz. Bu

islemi yaparken, isaretgiler ve yapilar etkin olarak kullanmaniz gerekecektir.

Bu kisimda yapacaklariniz ve bazi 6nemli bilgiler sirasiyla su sekildedir:

____________________________________ . . . . -
int main() { 1. Verilen main( ) dosyasini inceleyiniz ve anlayarak

Market sepetim = {};
Market stok = {};

int secim;
stokBilgisiAl(&stok);
while(1) {

AYNEN (HiC DEGiSTIRMEDEN) kodunuza aktariniz.
2. Verilen main( ) dosyasini incelediginizde, Market yapisi

altinda “sepetim” ve “stok” isimli iki tanimlama icerdigi

1

1 1

1 1

1 1

1 1

1 1

1 1

1 1

1 1

: menuBastir(); // Ekrana meni bastir. :

| printf("Seciminizi yapin: "); 1 gortlmektedir. Buna uygun olarak galisacak sekilde uygun yapi

1 scanf("%d",&secim); ! .

: fflush(stdin); : tanimlamalarini  yapiniz. Bu metinde(asagida) verilen yapi

1 switch (secim) { 1 . o

1 case 1: 1 tanimlamalarini 6rnek olarak kullanabilirsiniz.

1 . . 1

1 sepetiGoster(sepetim); 1

1 break; 1

: case 2: : e

| urunEkle(&stok,&sepetim); 1 i typedef struct { :

' break; ' i char urunIsmi[5@]; E

! case 3: ! : int adet; E

1 system("cls"); 1 i > '

! printf("GULE GULE."); ! : double birimFiyat; |

1 getch(); 1 © } Urun;

1 return @; ! ; !

1 ' 1
default: i ' '

: printf("Gecersiz giris."); 1 : typedef struct { :

. } 1 Urun urunNo[10]; '

' } X int urunAdet;

: return @; : i} Market; :

1 1

3. Verilen yapi tanimlamalari incelendiginde, (riin ve market olmak Ulzere 2 adet tanimdan olustugu gézlenmektedir.

Verilen tanimlamalar, markette 10 farkh {iriin oldugu gozetilerek yapilmistir.
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main( ) fonksiyonunda bazi fonksiyonlarin kullanildigini gormektesiniz. Bunlarin islevleri sunlardir:

4.

a.

stokBilgisiAl(&stok) fonksiyonu, marketin stokunda yer alan 10 adet Grinin ismini, birim fiyatini ve mevcut
stok sayisini stok yapisindaki ilgili degiskenlere aktarmaktadir. Burada, Grinlerin isimlerini, birim fiyatlarini ve
stok miktarlarini kod Uzerinde elinizle giriniz. Bu islem esnasinda, ekrana stok bilgilerinin okunduguna dair bir
mesaj bastiriimaktadir. Bu islemler gergeklestikten sonra main( ) fonksiyonuna déniis yapiimaktadir.
menuBastir( ) fonksiyonu, ekrana yazdirilacak olan “BiL141 INTERNET MARKET MENU” baslikli meniiyi ekrana
bastirmaktadir. Bu aktarim gercgeklestikten sonra main( ) fonksiyonuna dénis yapilmaktadir.
sepetiGoster(sepetim) fonksiyonu, alisveris sepetimizde mevcut bulunan driinlerin isim ve adet bilgilerini
ekrana bastiran ve sonunda da toplam sepet fiyatini gésteren fonksiyondur. Eger sepetimizde heniiz bir {rlin
yoksa, “Sepetiniz bos” uyarisi verecektir.

urunEkle(&stok, &sepetim) fonksiyonu, alisveris sepetimize Urinleri ekleyebilecegimiz bir fonksiyondur.Bu
fonksiyon main()’de ¢agrilirken, “ampersand” (&) kullanildigini unutmayiniz.

i. Gorduglinlz Uzere bu fonksiyon, stok ve sepetim yapilarinin adreslerini parametre olarak almaktadir;
bu hususa dikkat ediniz.

ii. Bu fonksiyon 6ncelikle, marketteki Grlinlerin isimlerini, birim fiyatlarini ve stoktaki adetlerini ekrana
bastirmaktadir.

iii. Ardindan kullaniciya hangi irinG almak istedigini ve daha sonra bu triinden kag¢ adet almak istedigini
sormaktadir. Ayrica ana meniye dénmek igin bir giris secenegi de bulunmaktadir.

iv. Burada 6nemli olan bir diger 6zellik, bir Griini stok sayisindan daha fazla almak istedigimizde kodun
uyari vermesidir. Ornek olarak, A iiriiniinden 36 adet varsa ve kullanici 70 adet almak isterse kod uyar
verecek ve adet girisinin tekrar yapilmasini isteyecektir.

v. Buislemler sonucunda, girilen Griinler ve adetleri kullanicinin sepetine kalici olarak eklenecektir. Yani,
meniler arasinda gegis yapilirken sepetimizdeki Grinlerin sifirlanmasini istemiyoruz. Ayrica,
sepetimizde mevcut olarak bulunan bir iiriin tekrar segildiginde, sepetteki mevcut adedinin ustiine
eklenecektir.

vi. Son olarak, secilen Uriniin adedi kadar miktar, Griin menulsindeki “KALAN ADET” kisminda
glincellenecektir. Bu degisimi, tirlin se¢cim menistindeki ekranda adet sayilarinin anlik olarak azalmasi

ile gorebilirsiniz.
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Stoktan veriler okundu.

BIL141 INTERNET MARKET MENU
1 Sepeti goster

2 Sepete urun ekle

3 Cikis

Seciminizi yapin: 2

ISIM FIYAT KALAN ADET
1 Fare klavye seti 39.45 36
2 Kulak ici kulaklik 20.00 74
3 Ekran karti 2200.00 89
4 Anakart 1350.00 100
5 Sanal gerceklik platformu 850.00 99
6 Televizyon 3000.99 107
7 Monitor 1325.00 98
8 Akilli telefon 2500.00 100
9 Yazici 850.00 95
10 Kasa 800.50 85

Hangi urunden almak istersiniz(menu icin '0'):5
Bu urunden kac adet almak istiyorsunuz?(iptal icin '0"):100

Elimizde o kadar yok. 99 tane var.
Adet miktarini tekrar giriniz.(iptal icin '0'):80

SEPETE EKLENDI.

ISIM FIYAT KALAN ADET
1 Fare klavye seti 39.45 36
2 Kulak ici kulaklik 20.00 74
3 Ekran karti 2200.00 89
4 Anakart 1350.00 100
5 Sanal gerceklik platformu 850.00 19
6 Televizyon 3000.99 107
7 Monitor 1325.00 98
8 Akilli telefon 2500.00 100
9 Yazici 850.00 95
10 Kasa 800.50 85

Hangi urunden almak istersiniz(menu icin '0%):0

BIL141 INTERNET MARKET MENU
1 Sepeti goster

2 Sepete urun ekle

3 Cikis

Seciminizi yapin: 1
Sepetinizde bunlar var.
1 Sanal gerceklik platformu 80 adet

Toplam:68000.00 TL

BIL141 INTERNET MARKET MENU
1 Sepeti goster

2 Sepete urun ekle

3 Cikis

Seciminizi yapin: 3
(ekran temizlendikten sonra) GULE GULE.
Ornek ¢ikt1 1.1 - Kullanicinin girdigi degerler koyu kirmizi renkli olarak belirtilmistir. Kullanicinin sepetine 80 adet ekledigi iiriiniin,

bir sonraki listede adedinin 99'dan 19'a diismis olmasina dikkat ediniz. Kullanici baska trtnler ekledikge sepetteki tirlinler alt
alta gosterilir.
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Stoktan veriler okundu.
BIL141 INTERNET MARKET MENU
1 Sepeti goster
2 Sepete urun ekle
3 Cikis
Seciminizi yapin: 1
Sepetiniz bos.
BIL141 INTERNET MARKET MENU
1 Sepeti goster

2 Sepete urun ekle
3 Cikis

Seciminizi yapin: 2

ISIM FIYAT KALAN ADET
1 Fare klavye seti 39.45 36
2 Kulak ici kulaklik 20.00 74
3 Ekran Karti 2200.00 89
4 Anakart 1350.00 100
5 Sanal gerceklik platformu 850.00 19
6 Televizyon 3000.99 107
7 Monitor 1325.00 98
8 Akilli telefon 2500.00 100
9 Yazici 850.00 95
10 Kasa 800.50 85

Hangi urunden almak istersiniz(menu icin '0'):1

Bu urunden kac adet almak istiyorsunuz?(iptal icin '0'):5

SEPETE EKLENDI.

ISIM FIYAT KALAN ADET
1 Fare klavye seti 39.45 31
2 Kulak ici kulaklik 20.00 74
3 Ekran karti 2200.00 89
4 Anakart 1350.00 100
5 Sanal gerceklik platformu 850.00 19
6 Televizyon 3000.99 107
7 Monitor 1325.00 98
8 Akilli telefon 2500.00 100
9 Yazici 850.00 95
10 Kasa 800.50 85

Hangi urunden almak istersiniz(menu icin '0'):1

Bu urunden kac adet almak istiyorsunuz?(iptal icin '0'):2

SEPETE EKLENDI.

ISIM FIYAT KALAN ADET
1 Fare klavye seti 39.45 29
2 Kulak ici kulaklik 20.00 74
3 Ekran karti 2200.00 89
4 Anakart 1350.00 100
5 Sanal gerceklik platformu 850.00 19
6 Televizyon 3000.99 107
7 Monitor 1325.00 98
8 Akilli telefon 2500.00 100
9 Yazici 850.00 95
10 Kasa 800.50 85

Hangi urunden almak istersiniz(menu icin ‘O'):O

BIL141 INTERNET MARKET MENU
1 Sepeti goster
2 Sepete urun ekle
3 Cikis
Seciminizi yapin: 1
Sepetinizde bunlar var.
1 Fare klavye seti 7 adet
Toplam:276.15 TL

BIL141 INTERNET MARKET MENU
1 Sepeti goster
2 Sepete urun ekle

3 Cikis

Seciminizi yapin: 3
(ekran temizlendikten sonra)GULE GULE.

Ornek ¢ikti 1.2 - Kullanicinin girdigi degerler koyu kirmizi renkli olarak belirtilmistir.
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LUTFEN ¢O6zUMUNUZU iYiCE KONTROL EDIiNiz!

e Kodun basina detayh bir yorum ile kodun 6zelliklerini(yazan kisi, tarih, kodun 6zellikleri, artilari, ileride
gelistiriimesi gereken yanlari, tasarimi vs.) anlattiniz mi?

e Kodunuzdaki satirlara, fonksiyonlarin baslarina vs. bol bol agiklama yorumu eklediniz mi? Oyle ki “kodu yillar
sonra agsam birkag dakikada nasil calistigini hatirlayabilirim” diyebiliyor musunuz?

e Kodunuzu derleyip test ederken dosyanizi .cpp degil de .c olarak kaydettiginize emin misiniz?

e Soru metnini tamamen (kismen degil) okuyup, sizden istenenleri anladiginiza emin misiniz?

e Verilen main( ) fonksiyonunu kodunuza aynen aktardiniz mi?

o stokBilgisiAl(&stok) fonksiyonunu tanimlayip, stok yapisina ilgili Griin bilgilerini kaydettiniz mi?

e sepetiGoster(sepetim) fonksiyonunu tanimladiniz mi?

e  Kodunuz, kullanicinin giincel alisveris sepetini gésteriyor mu?

e urunEkle(&stok, &sepetim) fonksiyonunu tanimladiniz mi ?

e Uriin meniisiini ekrana bastirabiliyor musunuz?

e  Kullanicinin segtigi Grinln adet miktarini, Griin menisi tablosunda giincelliyor musunuz?

e  Kullanici stoktaki adetten daha fazlasini sepete eklemek istediginde kodunuz uyari veriyor mu?

e Derste 6grendigimiz konulari kodunuza yansitmaya calistiniz mi? Yapilari etkin sekilde kullandiniz mi?
Fonksiyonlari etkin sekilde kullandiniz mi? Fonksiyonlari fonksiyon kullanmis olmak icin degil, etkin sekilde
kullanarak kodun tamamini kisa ve gelistirilebilir kildiginizi disiiniyor musunuz?

e Kodunuzda "goto" ya da kiresel degisken kullanimi olmadigina emin misiniz?
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SORU 2 — GELISTIRILMIS

Sorul'de istenen sekilde bir kod tasarladiktan sonra, orada istenenlere ek olarak Soru2'de istenenleri yapmaniz
beklenmektedir.

Bu soru, Sorul'in devami niteligindedir ancak ayri bir kod seklinde tasarlamanizi istiyoruz.
Agiklamalari asagida verilen gelismis 6zellikleri kodlamaniz beklenmektedir. Oncelikle bu 6zelliklerin kullanimini iceren ve asagida
verilen main( ) dosyasini kodunuza AYNEN aktariniz. Yapamadiginiz 6zelliklerin oldugu durumlarda, bu main( ) dosyasinda ilgili

ozellige ait kismi silebilirsiniz.

int main() { 1
Market sepetim = {}; |
Market stok = {}; 1
int secim; :
double bakiye; .
if(stokBilgisiAl(&stok) == @) return 0; Dosya bulunamazsa, programi sonlandir 1
bakiye = bakiyeGir(); 1
while(1) { 1

menuBastir(); Ekrana menii bastir. 1

printf("Seciminizi yapin: "); 1

scanf("%d",&secim); !

fflush(stdin); :

switch (secim) { .
case 1: 1

sepetiGoster(sepetim,bakiye); 1
break; 1
case 2: :
1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

urunEkle(&stok,&sepetim,&bakiye);
break;

case 3:
faturaBastir(&sepetim,&bakiye);
break;

case 4:
bakiyeGoster(bakiye);
break;

case 5:
printf("GULE GULE.");
getch();
return 0;
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1) Bakiye Ozelligi: Giris meniisii ekrana gelmeden once kullaniclya bakiye miktari sorulur. Kullanici bakiyesi kadar alisveris

yapar. Bunun igin:

a)

b)

c)

d)

e)

main( ) fonksiyonunda verilen bakiyeGir( ) fonksiyonunu kullanarak kullanicidan alisveris yapmasi igin kullanacagi bakiye
degerini aliniz.

sepetiGoster fonksiyonu kullanici, sepetini gormek istediginde ekrana mevcut bakiye miktarini da bastirsin.

urunEkle fonksiyonu mentiden giris yapilarak sepete eklenen Urlinlerin toplam fiyatlarini, bakiye degerinden dissin.
Uriin meniisiinde, sepete iiriin eklendikce bakiye degerinin giincellendigine dikkat ediniz. AYRICA, kullanicinin sepetine
eklemek istedigi irlinlin toplam fiyati, bakiyesinden daha yliksek ise kod uyari verecektir.

bakiyeGoster isimli bir fonksiyon ekleyiniz. Bu fonksiyon mevcut bakiye miktarini ekrana bastiracaktir.

Bakiye degerinin, sepete Urlnler eklendikge KALICI olarak gilincellendigine ve meniler arasinda gegis yaparken

sifirlanmadigina dikkat ediniz.Bu 6zellik cok 6nemlidir.

2) Market Stok Bilgilerini Dosyadan Okumak: Daha 6nce kod (izerinde elinizle girdiginiz market trinlerinin stok bilgilerini, bu

sefer veriTabani.txt adli bir dosyadan okutunuz. Bu islemde, daha 6nce kullandiginiz stokBilgisiAl(&stok) fonksiyonunun

iceriginde bir takim degisiklikler yapacaksiniz. Bu fonksiyonun deger dondigline dikkat ediniz.

a)

b)

c)

Asagida icerigi verilen veriTabani.txt dosyasini inceleyiniz. Bu dosyada, ilk situn Grin isimlerini, ikinci situn Grin birim
fiyatlarini ve son sltun stokta kalan adet miktarini géstermektedir. Asagidaki degerler 6rnek olarak verilmistir. Bu
degerleri degistirip kodu tekrar ¢alistirdiginizda koddaki listenin de giincel olabilmesi igin, bu degerleri dogrudan

koda girmek yerine dosyadan okutmalisiniz.

Dosya Digzen Bigim  Gardndm  Yardim

Cikolatali Leblebi 9.45 17 -
Badem ezmesi 20.00 55
Lokum 20.00 10
Kahoot Teblebisi 1350.00 4
Gofret] 9.45 7
sut 4.95 22
Ayran 2.00 &
Deterjan 10.00 85
Bebek bezi 20.00 2
Yerli avokado 15.00 9

stokBilgisiAl(&stok) fonksiyonu ile bu verileri okuyacaksiniz ve stok yapisi tUzerindeki gerekli yerlere aktaracaksiniz.
veriTabani.txt dosyasinda 10 adet Grlin oldugunu varsayabilirsiniz.
Eger, veriTabani.txt dosyasi bulunamazsa, kodunuz uyari verip sonlanacaktir.
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3) veriTabani.txt Dosyasini Giincelleme

a) Bu asamada, bir 6nceki kisimda okudugunuz dosyanin program galistiginda yapilan alisverise gore glincellenmesini
bekliyoruz.

b) Yani, alisverisi yapilan Urlnlerin kalan adet degerlerinin, veriTabani.txt dosyasinda KALICI olarak giincellenmesini
bekliyoruz. Ornegin yukarida 6rnegi verilen veriTabani.txt dosyasinda Kasa adli iiriinden 86 tane bulunmaktadir.
Program calistirildiginda, Kasa adh driinden 10 tane sepete eklendiginde ve program sonlandiginda, veriTabani.txt
dosyasinda Kasa adli Griinden 76 adet kalacak sekilde glincelleme yapilmasi gerekmektedir.

4) Fatura: Bu asamada, sepette mevcut olarak goriinen trUnlerin faturasini “fatura.txt” dosyasina yazdirmanizi bekliyoruz.
a) Bu dosyada, sirasiyla sepete eklenen Urlin Grinlerin ismi, birim fiyatlar ve sepetteki adetlerine gére hesaplanan toplam
fiyatlari yer almaktadir.
b) Ayrica, sepete eklenen tiim bu Grlnlerin karsilk geldigi alisveris fiyati da yer alacaktir.
c) Buna ek olarak, programin basinda girilen bakiye degerinden kalan tutar, para Usti olarak yine bu dosyaya yazdirilacaktir.

o e S P

Dosya Diazen Bigim Gérdndm  Yardim

Urun BirimFiyat ToplamFiyat

Lokum 20.00 40.00
Gofret 9.45 9.45

Alisveris tutari: 49.45 TL

Para ustu: 950.55 TL

Bir fatura ornegi

5) Size Kalan Ozellikler

ilk 4 6zellikle birlikte sorudan tam &diili alabiliyorsunuz. Bu kisimda ise final sinavina hazirlanma bilinciyle kendinizi gelistirecek
ek ozellikler eklemenizi bekliyoruz. Burada, yukarida verilen ozelliklerden farkh olarak, yaraticihginizi kullanarak ortaya
cikardiginiz ve kodunu gelistirecek nitelikli 6zellikleri kodunuza eklemenizi bekliyoruz. Eklediginiz 6zellik veya ozelliklerin,
hazirladiginiz internet market uygulamasini daha da gelistirecek ve kullaniciya kullanim kolayhgi saglayabilecek gelistirmeleri
kapsadigindan emin olunuz.



Bil141 Bilgisayar Programlama — Sinava Yonelik Calisma Sorulari 9

Dosyadan veriler okundu.
Alisverise baslamadan once bakiye girisi (TL) yapiniz:100
100.00 TL'lik bakiye yuklendi.

BIL141 ONLINE MARKET MENU
1 Sepeti goster
2 Sepete urun ekle
3 Fatura yazdir
4 Bakiye goster

5 Cikis
Seciminizi yapin: 2

ISIM FIYAT KALAN ADET
1 Cikolatali Leblebi 9.45 16
2 Badem ezmesi 20.00 55
3 Lokum 20.00 10
4 Kahoot leblebisi 1350.00 4
5 Gofret 9.45 5
6 Sut 4.95 22
7 Ayran 2.00 8
8 Deterjan 10.00 85
9 Bebek bezi 20.00 2
10Yerli avokado 15.00 9

Kalan bakiye 100.00 TL

Hangi urunden almak istersiniz(menu icin '0"):1
Bu urunden kac adet almak istiyorsunuz?

Iptal icin '0" giriniz:1

SEPETE EKLENDI.

ISIM FIYAT KALAN ADET
1 Cikolatali Leblebi 9.45 15
2 Badem ezmesi 20.00 55
3 Lokum 20.00 10
4 Kahoot leblebisi 1350.00 4
5 Gofret 9.45 5
6 Sut 4.95 22
7 Ayran 2.00 8
8 Deterjan 10.00 85
9 Bebek bezi 20.00 2
10Yerli avokado 15.00 9

Kalan bakiye 90.55 TL

Hangi urunden almak istersiniz(menu icin '0"):4
Bu urunden kac adet almak istiyorsunuz?
Iptal icin '0" giriniz:1

Yeterli bakiyeniz yok. Kalan bakiye: 90.55 TL
Adet miktarini tekrar giriniz.
Iptal icin '0" giriniz:0

ISIM FIYAT KALAN ADET
1 Cikolatali Leblebi 9.45 15
2 Badem ezmesi 20.00 55
3 Lokum 20.00 10
4 Kahoot leblebisi 1350.00 4
5 Gofret 9.45 5
6 Sut 4.95 22
7 Ayran 2.00 8
8 Deterjan 10.00 85
9 Bebek bezi 20.00 2
10Yerli avokado 15.00 9

Kalan bakiye 90.55 TL
Hangi urunden almak istersiniz(menu icin '0"):0

BIL141 ONLINE MARKET MENU
1 Sepeti goster
2 Sepete urun ekle
3 Fatura yazdir
4 Bakiye goster
5 Cikis
Seciminizi yapin: 5
GULE GULE.

Ornek ¢ikt1 2.1 - Kullanicinin girdigi degerler koyu kirmizi renkli olarak belirtilmistir.
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SUNUMUNUZUN BASARILI SEKILDE GECMESI iCIN LUTFEN ¢OZUMUNUZU iYiCE KONTROL EDINiZz!

e Aligveris sepetine Urlnler eklendikge, girilen bakiye degerinde glincelleme oluyor mu?

e  Kullanici mevcut bakiye degerinden daha fazlasina karsilik gelen bir Griin almak istediginde, kodunuz uyari
veriyor mu?

e  Mendi kontrolleri dogru olacak galisiyor mu?

e  Stok bilgilerini dosyadan dogru olarak okuyabiliyor musunuz?

e Alisveris yapildiktan sonra stokta kalan adet miktarlarini, veriTabani.txt dosyasinda giincelliyor musunuz?

e  Fatura.txt dosyasi, soru metninde verilen bilesenlerin hepsini iceriyor mu?

o Kendi eklediginiz 6zelligi iyice test ettiniz mi?

e Kendi eklediginiz 6zelligin, yazdiginiz kodu bir adim 6ne tasiyacak ve basit olmayan bir 6zellik oldugunu
diistiniyor musunuz?

e Kodunuzda "goto" ya da kiresel degisken kullanimi olmadigina emin misiniz?
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Kodu bitirip ohanoglu.tobb@gmail.com adresine (Piazza'ya degil) gonderen ilk 10 gecerli gonderime (Sorul ya da

Soru2 toplamda 10 gonderim) 6dil verilecektir.

Sizden beklenen soru metninde anlatildigi gibi ¢alisan bir kod yazmanizdir. Bunun igin dncelikle soru metnini ve 6rnek
ciktilari cok dikkatli sekilde inceleyiniz. Gegersiz génderim yapmamak i¢in kodunuzu iyice test ediniz.

e  Cok eksikli gonderimler gegersiz sayilr.

e Sorul'i ¢dziip génderen kisiler Odev3 puanlarina ek %5 puan kazanir.

e Soru2'i ¢dziip génderen kisiler Odev3 puanlarina ek %10 puan kazanir.

e Ornedin, bir énceki yarismalardan ek %5 kazanmis olan bir 6§renci, bu yarismada Soru2'i ilk 10 iginde gecerli
bir kod géndermeyi basarirsa, Odev3'ten %1.20 almissa ek %15 ile birlikte puani %1.38 olur.

e Buyarisma 19 Kasim 2018 giinii 23:59'da sonlanacaktir.

Puan almaya hak kazanmis tiim égrenciler, daha sonra dersin hocasina kodlarinin sunumunu yaparlar.


mailto:ohanoglu.tobb@gmail.com

