Bil141 Bilgisayar Programlama | — Odev2

TOBB ETU

Ekonomi ve Teknoloji Universitesi

SOBmEY 2

| » NORMAL TESLIM: 6 SUBAT CARSAMBA 23:59’DAN ONCE |

» GEC TESLIM: 7 Subat Persembe sabah saat 08:59’dan dnce (-%30* PUAN CEZA)

» GEC TESLIM: 7 Subat Persembe sabah saat 09:59’dan dnce (-%50* PUAN CEZA)
*Ogrencinin ddev notuna referansla

Odev duyurusu 16 Ocak’ta yapilmis olup, 6Grenciye édevi tamamlamasi igin yaklasik 20-21 giin siire verilmistir.

if ( bil == 141)

fprintf(dosya, “Bil141 Bilgisayar ikinci 6devine hos geldiniz\n" );
Bu 6devin amaci Ara Sinav I'e hazirlanmaniza yardimci olmaktir.

Bu 6devin 6grencilerin cogunu genel olarak li¢ gruba ayiracagi sdylenebilir:
1. AGRUBU:
Dénem basindan beri diizenli ¢alisanlardan olusur. Bu 6grenciler Odev1'i en giizel sekilde yapmistir. Odev 1
Soru 1 ile dénem icindeki yogun calismada itici giic olacak kaliteli "nigin BiL141 égreniyorum?" cevaplar
vardir. Odev 1 Soru 2 ile édevlerden maksimum faydayi elde etmeleri icin tasarlanan ilkelere hakimdirler.
Odev1 Soru 3 ile if else bloklarina, déngii bloklarina, kodu yénlendirmeye (haber sal - haberini aldi§inda gibi)
asina olmuslardir. Odevl Soru 4 ile C 8grenme siireglerinde kullanacaklari gretici bir kaynaga sahiptiler ve
bu kaynak sayesinde dersi ileriden takip edebilirler. Odevl Soru 5 ile C dilinde yapilabilecek amatérce
hatalarin 6nemli bir kismini yapmamayi 6grenmislerdir. A grubu 6grencileri bu 6devden hem zevk alacaklar
hem de saatlerce vakit harcamadan da cok ¢ok iyi calismalar ¢ikarabileceklerdir. Ustelik ekstra puanlara

o6devin %2 puaninin tzerine de gikabileceklerdir. Bu tarz 6grencilerin 6devlerine derslerde de deginebiliriz.

Sekil 1 - A Grubu 6grencilerine hem eglenceli hem de 6gretici bir 6dev siireci diliyoruz.
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Simdiye kadar pek diizenli calismamis ve dersi stirekli geriden takip eden grup. Ara Sinav I'e kadar sadece
"derste dinleyerek (kismen de olsa) dersi anliyor olmasiyla" avunan ve bunun {istiine bir sey koymayan grup.
Odev 1'i gecistiren, Sinava Yénelik Calisma Sorulari'na dokunmamis, SUNU'lara sadece gbz atmis ama

slaytlarda dura dura kod yazmamis bu 6grenciler ne yazik ki bu 6devde ¢ok yorulacaklar.

Sekil 2 - D Grubu 6grencileri deneme yanilma ile kivranarak ortaya kod cikarirlar.

Onlara ge¢misteki vakalara dayanarak bir iyi bir kotl haberimiz var.

lyi haber: Kod yazmak cok eglencelidir ve onlar da bu 6devde cok eglenecekler. Ortaya cikan calismayla
motive olacaklar.

Kétii haber: Cok vakit harcayacaklar. Karsiliginda az kazang elde etmis olacaklar. Odevden faydalanmamis

olacaklar.

Gegen dénem de C dersi aldim teorik kismini
ezberleyip ddevleri de yaparak 2.vizeye kadar
idare ettim. Ancak pratigimin ¢ok eksik
olmasindan ve algoritmik diisinme olayina
alisamamdan dolayi 2. vizede fena patladim.
Bunun sebebi ddevleri yaparken her zaman
daha kisa daha farkh ¢oziimler Gretmektense
bildigim yontemleri kullanarak stirekli kendimi
tekrar etmekti. Algoritma kurma konusunda
deneme yanilma yoluyla uzun saatler gegirdim
bilgisayar basinda ve biitiin emeklerim bosa
cikti.

Sekil 3 - Deneme yanilma girdabina kapilan bir 6grencinin geri bildirimi

Bu tlrdeki 6grencilerin 6devlerinde ayni kod yapilarinin siirekli tekrari (6rnegin 20 sorulu ve hepsi benzeri

soru tipli bir bilgi yarismasi) araya serpistirilmis arka fon rengi degistirme kodlari, bol bol sleep()'ler gérmeyi
bekliyoruz. Bu tiirdeki 6grencilerin 6devlerinde goremedigimiz seylere tipik ornekler: if, switch, kosullu isleg,
dongillere dair gesitli kullanimlar... algoritmik diislince gerektiren sira disi soru tasarimlari... az satirda ¢ok is

yapan, kulagini tersten gostermeyen yapilar...
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Bu 6grencileri yorucu (ama eglenceli) bir siire¢ bekliyor. Diizenli ¢calismadiklar icin, derste degindigimiz ¢ok
basit konulari bile unuttuklari icin, siklikla takilabilir ve zaman kaybi yasayabilirler. Ornegin x==2 yerine x=2
yazabilir, sonra da deneme yanilma girdabina kapilip saatlerce ugrasabilirler (ama eglencedir yine de). Bu ise
hem c¢ok vakit alan hem de karsiliginda ¢ok az 6greticiligi olan bir yontemdir. Kas yapayim derken goz
¢ikararak 6grenmek ne yazik ki etkin bir yontem degildir.

Degerli D gurubu 6grencileri su konuda litfen bilingli olunuz: 6nce SUNUIlardan konu ¢alismak, sonra 6deve
gecmek seklinde ilerleyiniz; 6devde takinilan yerde sakince ve mantiklica distinerek hata ayiklamaya
calisiniz; yapamazsaniz deneme-yanilma girdabina kapilmak yerine tekrar SUNUlara goz atiniz.

Bu grup 6devi teslimine dakikalar kala acar ve 6devin bu giris kismini pas gecer.

Sekil 4 - Kod yazarken bebek adimlariyla agama asama ilerleyin.
Birden tiim kodu yazmaya kalkmak koétii bir ahiskanhktir.

Bu 6devin ¢6ziimiinde BEBEK ADIMLARIYLA ilerlemeye bliyik 6zen gosteriniz.
Kendinize ARA HEDEFLER belirleyin, o hedeflere erisin, sonra bir sonraki hedefe yonelin.
Diisiincelerinizi ONCE SOZDE KODA ddkmek, sonra C koduna gegirmek iyi bir stratejidir.
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1. KREDi KARTI DOGRULAMA
(%1 ders puani + Ara Sinav | konularinin 6nemli bir kisminin pekismesi )
Kredi kartlarinin 6n yliziinde yazan 16 basamakli numaralar rastgele olmamakta ve belli bir algoritmaya
uygun sekilde tiiretiimektedir. Odevin bu ilk sorusunda sizden istenen detaylari asagida anlatilan sekilde bir

dosyadan kredi karti numaralarini alip gecgerli ya da gecersiz oldugunu tespit etmenizdir.

Sekil 5 - Visa, Master Card vs. gibi kartlar bu algoritmayi kullanarak numara iiretirler.
ALGORITMANIN TANIMI:

e 16 rakamin tek sirada olanlari vardir, ¢ift sirada olanlari vardir. 5148... ile baslayan bir kredi karti
numarasinda 5 rakami 1.sirada oldugu icin tek siradadir; benzer sekilde 4 rakami da tek siradadir. 1
ve 8 rakamlari ise cift siradaki rakamlardir.

e  (Cift sirada olan rakamlari oldugu gibi alip toplayiniz. Sonuca toplam1 diyelim.

e Tek sirada olan rakamlari ise, 2 ile carpip, eger sonug iki basamakli ise sonucun rakamlarini
toplayarak, toplama ekleyiniz. Ornedin, 3 rakamini toplama 6 olarak katiniz, ama 7 rakamini 1+4=5
olarak toplama katiniz. Sonuca toplam2 diyelim.

e toplaml+toplam2 10'un kati ise bu gecgerli bir kredi karti numarasidir.

ORNEK:

0B} /182t812pA4§3H10008)

*  (Cift siradakiler
3+8+8+2+6+1+0+5=33

e Tek siradakiler (14 sayisinin 1+4=5 olarak toplama dahil edildigine dikkat ediniz.)
002 + 702 + 202 + 202 +4e2 +3e2 + (002 + 02 (e isareti carpma anlaminda)
0+(1+4)+4+4+8+6+0+0=27

e 33+27 =60, 10’un kati oldugu i¢in bu gecerli bir kart numarasidir.
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Test amacli kullanabilecek gecerli kart numaralari:

Credit Card Type Credit Card Number
Australian BankCard 5610591081018250
Discover 6011111111111117
Discover 6011000990139424
JCB 3530111333300000
JCB 3566002020360505
MasterCard 5555555555554444
MasterCard 5105105105105100
Visa 4111111111111111
Visa 4012888888881881

e Kodun veriyi alacagi dosya: Kod ekrandan hicbir veri almayacaktir. Kodla ayni klasérde yer alan
"krediKartVeri.txt" isimli bir dosyadan veri alacaktir.

e Verinin alinacagi bu dosyadaki veri bicimi: ilk satir dosyadaki kredi karti numarasi sayisi, sonraki
satirlar ise kredi karti numaralari seklindedir. icinde sadece 0 yazan bir dosya icerigi de tanim
itibariyle kabul edilebilen bir iceriktir. Dosya iceriginin her zaman dogru oldugunu(ilk satirinda 3
yazip, aslinda 2 kredi karti numarasi icerme durumunun olmayacagini) varsayiniz. ilerleyen
sayfalardaki 6rneklerle burada ne demek istendigini pekistiriniz.

o Kredi kartlarina ait numaralarin rakamlari arasinda bosluk olmayacaktir.

o Kredi kartlari 0 ile baslayabilmektedir. BU 6devde sonraki rakamlar da 0 ile devam edebilir.
Ornegin 0000040000018255 gecerli bir kredi karti numarasi varsayilacaktir.

o Dosyadaki kredi kartlarinin her zaman gegerli (16 tane rakam, aralarinda bosluksuz, herhangi
bir/birka¢ hanesi 0 olabilen) oldugunu varsayiniz.

o Dosyadaki son kredi karti numarasindan sonra 1 tane enter olacaktir.

| krediKartVeri - Not Defteri

Dosya Dizen Bigim Gérdndm  Yardim

3

5610591081015250
3566002020360505
4012888887881881

Sekil 6 - Ornek bir krediKartVeri.txt dosya icerigi
Kodunuzu test ederken siz de buna benzer igerikli bir dosyayi ayni klasére koymayi unutmayiniz.
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o Kodun ekran giktisi:
o Kodla ayni klasoérde "krediKartVeri.txt" isimli bir dosya yoksa ekrana TAM olarak
"Dosya bulunamadi." yazdiracaktir. TAM olaraktan kasit, 1.karakter olarak 'D',
2.karakter olarak 'o'... 17.karakter olarak ise '.' (nokta) yazdirmasidir. Eger TAM olarak

yapmazsaniz kodunuz, kod dogrulayicidan gecger not alamayabilir.

8 ° C:\Users\User\Desktop\Odev2Sorul.exe

Dosya bulunamadi.

Process exited after 0.005252 seconds with return value 1
Devam etmek icin bir tusa basin . . .

Sekil 7 - Kredi karti numaralarinin alinacagi veri dosyasi bulunamadiginda kodunuzun vermesi istenen ekran ciktisi

o Kodla ayni klasoérde "krediKartVeri.txt" isimli bir dosya varsa ekrana TAM olarak
"X nolu kredi karti toplam degeri:Y" bigimlisatirlarla tiim kartlari, her

satira bir kartin bilgisi gelecek sekilde yazdiracaktir.

i © C:\Users\User\Desktop\Odev2Sorul.exe

nolu kredi karti toplam degeri:490
nolu kredi karti toplam degeri:5@
nolu kredi karti toplam degeri:89

Process exited after 0.008916 seconds with return value 0
Devam etmek icin bir tusa basin . . .

Sekil 8 - Sekil 6 'daki degerleri baz alan bir 6rnek ekran giktisi

e Kodun dosya ¢iktisi: Kodunuz, kodla ayni klasérde "gecerlilikRaporu. txt" isimli bir dosya
Uretecektir. Mevcutta bdyle bir dosya varsa, onun pesine ekleme yapmayacak, onun icerigini
temizleyecektir.

o Olusturulacak bu dosyanin veri bigimi: Her satirda SADECE ve TAM olarak "Gecer1i" ya da
"Gecersiz" yazacak sekilde ifadeler. Her ifade, sirasiyla verinin alindig1 dosyadaki kredi karti

numarasinin gecerli(tanimi yapilan algoritmaya uygun) olup olmadigini ifade eder.

|Dosya Dazen Bigim Gérdndm  Yardim

lcecerli
Gecerli
Gecersiz

Sekil 9 - Sekil 6 'daki degerleri baz alan bir 6rnek dosya ciktisi.
ilk 2 siradaki kartlarin toplam degeri 10'un kati oldugu igin gegerli iken, son siradaki kart 89 toplam degeri iirettigi icin gegersizdir.



3

5610591081018250
3566002020360505
4012888887881881

9

5610591081018250
6011111111111117
6011040990139424
3530111333300000
3566012020360505
5555555555554444
5105105105105100
4111171111111111
4012828888881881

Dosya yok ya da
dosya var ama

farkl bir isimli.
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Gecerli
Gecerli

Gecersiz

Gecerli
Gecerli
Gecersiz
Gecerli
Gecersiz
Gecerli
Gecerli
Gecersiz

Gecersiz

(boyle bir dosya

olusturulmamal)

(boyle bir dosya var

ama ici bos)

B C\Users\User\Desktop\Odev2Sorul.exe

1 nolu kredi karti toplam degeri:490
2 nolu kredi karti toplam degeri:5@
3 nolu kredi karti toplam degeri:89

Process exited after 0.008916 seconds
Devam etmek icin bir tusa basin . . .

=

C:\Users\User\Desktop\Odev2Sorul.exe -

toplam degeri:
toplam degeri:
toplam degeri:
toplam degeri:
toplam degeri:
toplam degeri:
toplam degeri:
toplam degeri:
toplam degeri:

Process exited after ©.01203 seconds
Devam etmek icin bir tusa basin . . .

B " C\Users\User\Desktop\Odev2Sorul.exe

Dosya bulunamadi.

Process exited after 0.005252 seconds
Devam etmek ic¢in bir tusa basin . . .

B C\Users\User\Desktop\Odev2Sorul.exe

Process exited after 0.03781 seconds wif
Devam etmek ic¢in bir tusa basin . . .

P Piazza’dan indireceginiz, 6dev metniyle ayni alt baslkta bulunan “Odev2SorulKodDogrulayici”

dosyasini “Odev2Sorul.c” dosyanizla ayni klasore yerlestiriniz ve ¢alistiriniz. Agilan pencerede
kodunuzun gecer not aldigini teyit ediniz. Sizle paylasilan sifreyi not aliniz, 6devinizi gondereceginiz
gonderim formuna bu sifreyi girmeniz istenecektir.

» Dogrulayici programi bilgisayarinizda ¢alismazsa kodunuzu test etmeden gondererek risk almayiniz.

Antivirls programiniz varsa, "Reel Time Protection(Ger¢cek Zamanli Koruma)" ayari

engellemede bulunuyor olabilir. Bu ayari gegici stireligine kapatip tekrar deneyiniz.

Sorul kodunuzda ,dogrulayicinin rahatga galisabilmesi icin kodunuzda sleep(), getch() ya da

fflush(stdin) kullanmayiniz. Bu tiir kullanimlar kod dogrulayicinin diizglin ¢alismasini

engelleyebilir. (Soru2'de bunlari kullanabilirsiniz. Ancak sleep 6dev dederlendirmesi konusunda bizi

yavaslattigi icin kisa sleep'leri tercih ederiz.)

Kodunuzda istenilenleri tam olarak yapiniz. Eksik yan birakmadiginiz gibi fazlalik da

eklemeyiniz. (Soru2'de ise fazlalik eklemenizi 6zellikle istiyoruz.)

Eger yine de olmazsa bilgisayarinizla birlikte bana ugrayabilirsiniz.
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cwe

e DIKKAT: Kod dogrulayiciyi kullanmadan génderdiginiz kodlardaki ufak hatalardan bile ¢ok

puan kaybedebilirsiniz. Kod dogrulayiciy1 kullanmak da 6devin sizden istenen bir

pargasidir.

-

kart
-kart
.kart
kart
-kart
kart

kart
-kart
kart
-kart
.kart
kart

# ' ODEV2 S0RU1 KOD DOGRULAYICI
TEST 7 ANALIZI =

TEST AMACLI DENENEN UERILER

6
511518510516851 868

GECERLILIK RAFORU KONTROLU

icin dogrulama:
icin dogrulama:z
dogrulama:
dogrulama:
dogrulama:
dogrulama:

toplam

degeri

SAGLAMDI .
SAGLANDI .
SAGLANDI .
SAGLAMDI .
SAGLANDI .
SAGLAMDI .

_EKRAN CIKTISI KONTROLU

toplam
toplam
toplam
toplam
toplam

degeri
degeri
degeri
degeri
degeri

satiri dogrulama:
satiri dogrulama:z
sat dogrulama:
satiri dogrulama:
gatiri dogrulama:
satiri dogrulama:

Kodunuz bu ornek icin istenenleri sagladi.
KODUNUZ TEST 7/18’'u gecti.
8 nolu teste gecmek icin entera basiniz.

o] ] |

SAGLANDI .
SAGLANDI .
SAGLANDI .
SAGLANDI .
SAGLANDI .
SAGLANDI .

Sekil 10 - Piazza'dan erisilebilecek olan kod dogrulayici dosyasi

Kodunuzu Soru 2 ¢6ziiminizle birlikte bu dosyanin sonunda belirtilen adresteki forma ayri ayri kopyalayip

yerlestirecek ve gondereceksiniz.

Bu sorudan beklentimiz bir miihendiste olmasi beklenen (internetten bkz. MUDEK program ciktilari) "Karmasik bir

sistemi, siireci, cihazi veya liriinii gergekg¢i kisitlar ve kosullar altinda, belirli gereksinimleri karsilayacak sekilde tasarlama

becerisi; bu amagla modern tasarim yontemlerini uygulama becerisi."ne uygun sekilde programlamanin kosul, déngdi,

dosya islemleri gibi temel kavramlarini kullanarak bir tasarim ortaya ¢ikarmanizdir. Bu tasarim siirecinin Ara Sinav I'e

hazirlanmanizda ve genel olarak ise miihendislige hazirlanmanizda yardimci olmasini diliyoruz.

Odev ek sunumu

*Kodunuzdaki her parcaya hakim olun. Benzerlik testi ve Ara Smav I
sonugclar: goz 6niinde bulundurularak bazi 6grenciler 6dev sunumlarma ¢agirilir.
Sunuma ¢agirilirsaniz, size sorulacak sorulara rahatlikla cevap verebilir

olmalisiniz.

*Etik ilkelerin bilincinde olarak édevlerden bolca faydalanin. Deneme
yamlma yontemi(genelde édevi son ana birakan Ggrencilerde goriilen kotii bir ahskanlik) ile
degil de anlayarak kodunuzu gelistirin ve boylece sinavlara iyi bir sekilde

hazirlanin.
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2. BILGI YARISMASI HAZIRLAMA
(%1 ders puani + ekstra puanlar + Ara Sinav | konularinin 6nemli bir kisminin pekismesi)

»  Bir bilgi yarismasi tasarlamaniz istenmektedir.

%2)(\)(In

15 1 MiLYON TL

10 32000 TL

Bilgi

-: Yarigmasi

Kodun basinda, kullaniciya TC kimlik numarasi sorulur.

Girilen numaranin tam 11 basamakh (ilk basamagi 0 harici) bir deger olmasi gerekmektedir. (TC kimlik
numaralari 11 hanelidir ve "0" ile baslamaz.) Eger bu saglanmazsa bir elveda metninin ardindan
yarisma sonlanir.

» Basamak adedi haricinde baska bir kontrol yapilmasi gerekmemektedir. Ornegin 12345678901
seklindeki bir giriste kodunuz onay vermeli; ancak 1234 ya da 123412341234 seklinde bir giriste onay

vermemeli.
»  Kullanicinin ilk rakami her zaman 0 harici bir rakam olarak girecegini varsayabilirsiniz.00001111000
seklindeki bir girise kodunuzun onay verip vermeyecegiyle ilgilenmiyoruz. (Odevi gereksiz yere

karmasiklastirmamak icin bu istenmemistir; C dilinde buna bir ¢6zim olmadigi icin degil)

Kodunuzu test etmenizi istedigimiz
ornek degerler

9999999999 Elveda
12345678901 Yarisma basliyor
100000000000 Elveda

» Kodunuzu yukaridaki 3 degerle test ediniz. Buna ek olarak en az 5 farkl degerle de iyice test ediniz.
P 11 basamakh bir TC kimlik numarasinin alinmasi durumunda, yarisma sorularina gegilir.
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Hayal gliciinuzl kullanarak ortaya 6zglin
calismalar ctkarmanizi dileriz.

unes hangi yonden dogar?

A>Bati B>Kuzey
Co>Guney D>Dogu
ister siniz ?C{eshde
7

oker kullanmak
isini kullanmak is

.Sey i Hakki
.Telefon Hakki

a,.telefon hakki icin 2 tusuna basin.
[Lutfen arkadaslarinizdan birini secin:

2
&

3'e basin

3 _Esofmanli Seuket Hoca
Bill Gates icin 1'e Polat Alemdar icin 2’ye Esofmanli Sevket Hoca icin

Dersi énceden almis hir 6grencinin kodundan esinlenildi.

Hayal gliciintzi kisitlamamak igin yarisma sorularinin tasarimini size birakiyoruz.

4
Yarismacinin bir puan/para miktarinin olmasini sorulari bildikge bu puanin degismesini

@,
0’0

Oneriyoruz.
% lcinde rastgelelik gecen unsurlarin (sorularin rastgele sirayla sorulmasi gibi, soruda gegen
sayllarin rastgele belirlenmesi gibi, siklarin yerlerinin rastgele belirlenmesi gibi) olmasini

R/
0'0

Oneriyoruz.
Cok kisa(6rn. 2 soru) ya da sade olmasi(ayni soruyu metnini degistirip kopyala yapistirla

tekrar etme) durumunda puan kaybiniz olabilir.
Derste 6grendigimiz seylerle hosunuza gidecek sekilde bir calisma ortaya ¢cikarmanizi

Oneriyoruz.
Kaynak belirtmek sartiyla ve etik ilkelere bagli kalarak derste 6grenmedigimiz konulari da

arastirip kodlayabilirsiniz.
% Degisik, sira disi joker haklari ekleyebilirsiniz.
Dosya islemleri, if else, switch, kosullu isleg, dongi kullanmanizi 6neriyoruz.

Odevdeki esas amacin eglenmek olmadigini, 6grenmek oldugunu kendinize hatirlatiniz. Ayni
soru tipini degisik soru metinleriyle tekrarlamak cok eglenceli gelebilir ama bunu ¢ok fazla

DX

K/
0’0

yapmak 6gretici olmayacaktir.

ﬁ/' \
c /
LR / @ x |
] [ = o |
X £ [ w9 £
h O 3 cQ S |
O T &£ = m = | N
‘ [ / -~
Q o o @ I 7 7}
v > \ S/ s £
<2 o \ = @ 5
[T \ o / S99 g
PENE / s &
=D / PR
S \, / v o
D wag 2
5 2, .
> > 5
) >3 2L
) g ) >

10
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» Odevinizdeki bu soru degerlendirilirken, Wkglltgjiwgmg

ozellikler icin soruya ait olan %1,0’in da Ustiine ¢ikarabilecek <D

ek 6dil puanlar verilebilir. Boylece toplamda %2,0 agirlikh bu 6devden
%2,0 lizerinde bir puan toplayabilirsiniz.

72
°

R/
°

R/
°

R/
0.0

ey
]
-

Ekstra 6zellikler icin gerekiyorsa toplamda maksimum 1MB
blyikliginde, en fazla 10 dosyayi da kodunuza

ylukleyebilirsiniz. Gonderim formunda bu dosyalari
ylkleyebileceginiz bir kisim mevcut olacaktir. Kullaniciya sorulacak sorularin puanlarini
iceren bir puanlar.txt dosyasi? Kigik boyutlu bir mizik dosyasi?

Dosya adedi ve boyutu konusundaki limiti .zip 'leme ile artirabilirsiniz. Ancak érnegin her
soruya Ozel degisik alkis sesleri eklemek gibi algoritmik degeri olmayan ek siislemeler ekstra
sayllmayabilir; 1 alkis sesi eklemek ile 5 alkis sesi eklemenin algoritmik degeri muhtemelen
ayni degerlendirilecektir.

“ekran boyutunu ayarlama”, “arkafon rengini degistirme” gibi kodlar, algoritmik degere
sahip olmadigi igin kaliteli ekstra sayllamamaktadir. Bu tir 6devle ilgili olmayan / siisleme
kodlari, internetten alindiginda ve kaynak belirtildiginde 6devle dogrudan ilgili olmadigi igin
11. etik ilkenin ihlali sayilmaz. (11. etik ilke: internetten vb. kaynaklardan 6devle dogrudan
ilgili sekilde kod arastirmadim, édevin bir kismiyla ilgili kod almadim.) Ne var ki, ayni kodu
baska bir 6grenci de tamamen ayni sekilde kullandiysa Benzerlik Testi bunu tespit edebilir ve
etik ihlal slreci baslayabilir.

Kaliteli ekstra olarak kod siislemeleri degil, algoritmik degeri olan biyik seyler distntn.
Aklinizdaki fikir yeterince biiylik olmasa da algoritmik degeri varsa, onu da kodunuza ekleyin.
Belki yari kaliteli ekstra olarak yine ek puan getirisi olabilir.

Seyirci jokeri? iki sikkin elenmesi jokeri? Dosya islemleri... algoritmik degeri olaran giizel
fikirler olabilir.

Kod gdnderim formunda “Odevinize eklediginiz ekstra 6zellikler varsa madde madde
belirtiniz. Size nerelerden ekstra puan verebiliriz?” seklindeki soruya dikkatlice cevap veriniz.
COK ONEMLI: Odevleriniz degerlendirilirken burada belirtmediginiz ekstralar

degerlendirmeye alinmaz.

Odev araciligiyla konu tekrari yapin...

(_: dilinde Yogun bir scanf kullanimi Kosul yapilari
ilk uzun

kod \ j
yazma
deneyimi

\ Yogun bir printf . Do .
islemleri

kullanimi
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» Kodunuzda goto ya da kiiresel degisken kullanmayiniz.

Boyle bir kullanim ¢ok fazla puan kaybettirebilir. PrE R A e

» Sorul'den farkl olarak kodunuzda sleep(), getch() ya da ; ' A |
fflush(stdin) kullanabilirsiniz. Soru2'de kod dogrulayici
olmadigi icin sorun olusturmazlar. Ancak sleep 6dev
degerlendirmesi konusunda bizi yavaglattigi icin kisa
sleep'leri tercih ediniz.

»  Kodunuzun anlasilir olmasi (6rn. degisken isimlerinin
anlasilir sekilde konulmasi), yorumlarla agiklanmis olmasi,
girintilerinin dlzgin yapilmis olmasi kodunuzun kalitesini
artirir.

P Bir programci olarak gelecekte ekip arkadaslarinizin da
kodunuzu anlayabilmesi icin kodunuza yorumlar koyma
aliskanligini kazaniniz. Bu size 6nemli gelmeyebilir ama
kodunuz belirli bir blylklugi astiginda cok 6nemli
olmaktadir. Ayni kod lizerinde birkag sene sonra da
calismaniz gerekebilecek ve kodu zamanla unutacaginiz
icin yeniden hatirlamada yorum kisimlari yardimciniz
olacaktir. Bu nedenle litfen kodunuzu bol yorumlarla
ANLASILIR tutun.

P Tek tip bir c6zimu olmayan bu soru icin kod dogrulayici

yoktur.

» Bir mihendis adayi olarak tam olarak ¢alisan bir 6dev géndermeniz beklenmektedir. Gergek hayatta
kimse bozuk galisan bir koda} para vermek istemez. Ayrica gercek hayatta programi istenenin disinda
(cahismayan, eksik vb.) bir bicimde sunmak akademik ya da is hayatinizda glvenilirliginizi zedeleyebilir.
Bu ylzden kodunuzu iyice test etmeli, degisik} degerler ile deneyerek hatalarini ayiklamali ve ¢iktilari
dikkatlice inceleyerek koddaki beklenmedik herhangi bir hatanin éniine gegmelisiniz.

P Soruda satir ya da karakter limiti yoktur. Kod gonderim formuna kodunuz sigmazsa formun igine ayri
bir dosya olarak yikleyebiliyorsunuz.

Son ana birakilan 6devler hk.

2016-2017 Guz Doneminde glinler éncesinden duyurulan

o Do 17.11.2016 23:59 teslim tarihli 6dev2’nin génderim tarihleri...
18.11.2016 09:38
18.11.2016 01:12
18.11.2016 00:30
18.11.2016 00:20 Son an ¢ok farkli bir seydir...
18.11.2016 00:08 Yagamalisin!

18.11.2016 00:04
18.11.2016 00:03

18.11.2016 00:01 0O son dakikanin
18.11.2016 00:00 heyecanindan aman kendini
18.11.2016 00:00 mahrum birakma.
17.11.2016 23:59

17.11.2016 23:57

17.11.2016 23:57

Yarin yapabilecedin isi bugiin
asla yapma.

Bu sorudan beklentimiz hem hayal gliciiniizii kullanarak kodlamanin tadini ¢ikarmaniz hem de programlanin temel

kavramlarini uygulama firsati bulmaniz.
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Sakin aklini kullanma, sakin
distinme. Etik ilkeler ihlal
edilmek icin var. internete
bak, arkadasina sor, en iyi

dyle égrenilir programlama.

Gel koduna bakiyim mi biraz

fikir aligverisi yapalim senle.

Surayi nasil yapacagim
acaba? Bir ders
slaytlarina bakayim,
iyice dustintyum,
olmazsa hocaya
danigirim.

» Odevlerdeki Etik ilkelerimize uymanizi engelleyen ya da akliniza takilan bir durum olduysa bana

danisiniz. Gerekiyorsa (6devin gecikmeli gonderim siiresinin sonuna kadar) bana e-posta atarak

odevinizi geri cekebilirsiniz.

HER iKi SORUYA AIiT
KODUNUZU ASAGIDAKI
ADRESTE YER ALAN FORM
ARACILIGIYLA GONDERINIZ.

https://tinyurl.com/ybn9lc7e

- Takildiging; yerlerj s

e (Odevinizi giincellemeniz gerekirse,

Jdevlere erken baslamanin avantajlari:

-~ Derste, ilgili konularda daha etkin

olursurTuz. (Eger 6dey konusu henijz
derste |§Ienmemi§se de diger
kaynaklardan )

grenm
Dersj bekleme o¥e calisiniz

yiniz.)

Ot
cok vaktini olur "Mak icin dahq

odev siiresi dolmadan tekrar génderim yapabilirsiniz. Son génderiminiz gecerlidir.

e Piazza'daki 6dev metni ve kod dogrulayici giincellestirilebilmektedir. Glincellestirmeler soru metninin daha

iyi aciklanmasi, sorunun érneklendirilmesi, kod dogrulayicinin daha gesitli testler yapmasi gibi iyilestirmeler

icerebilmektedir. Kodunuzu géndermeden 6nce Piazza'daki glincel 6dev metnini dikkatlice inceleyiniz ve

glncel kod dogrulayiciyr kullaniniz.
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NOTLARIN DEGERLENDIRILMESi VE DUYURULMASI

e (Odev siiresi bitene kadar tekrar gonderim yapilabilir. Son génderim gegerlidir.
e Erken yapilan génderimlere, gonderim sirasina uyarak geri bildirim yapilabilir. Bu geri bildirimi alan 6grenci,
odev siiresi dolmadiysa, kodunu daha da gelistirip tekrar génderebilir.
e (Odev siiresi tamamlandiktan sonra sonuclar parcali olarak duyurulabilir.
o Erken gonderim yapan ogrencilerin kodlari daha erken duyurulabilir.
o Sorul daha 6nce, Soru2 daha sonra duyurulabilir.
e AraSinav I'den 40/100’un altinda puan toplayan 6grencilerin ddevleri dénem sonunda duyurulur. Eger bu
ogrencilerin 6dev notlarinin dersten alacaklari harf notlarini etkilemeyecegi belli olursa, 6dev notlari hig

duyurulmaz.
LUTFEN ¢OZUMLERINIZi iYiCE KONTROL EDINiz!

e 1.sorudaki kodunuzu Kod Dogrulayici ile test ettiniz mi? Kendiniz elle,
degisik degerlerle test ettiniz mi? Kodunuz rahat anlasilir (yorumlarla

acikh, girintilere dikkat edilmis) bir kod mu?

e Her iki kodunuzda da "goto" ya da kiiresel degisken kullanimi olmadigina emin
misiniz?

e Kodlarinizin basinda bir yorumla bilgilendirme yaptiniz mi?

e Kodlarinizda satirlarin yanina yorumlarla islevlerini agikladiniz mi?

e Kodlarinizda her siisli parantez kendi basina bir satirda durarak ve girintiler uygun sekilde yapilmis
olarak estetik agidan giizel, rahat anlasilir bir gériinlim olusturdu mu?

e 2. sorudaki kodunuzda istenilen giris kismini yaptiniz mi? Kodun basinda, kullanici eksik ya da fazla
basamakl bir TC kimlik no girmeye ¢alistiginda yarisma sonlaniyor mu?

e 2. sorudaki kodunuzda bilgi yarismasi sorulari hazirladiniz mi? Cesitli bilgi yarismasi sorulari soruyor
musunuz?

e 2. sorudaki bilgi yarismasi sorularinin ¢ok kisa (6rn.2 soru) ya da ¢ok sade olmasindan kagindiniz mi?

e Kodlarinizda derste 6grendigimiz konulari koda yansitmaya g¢alistiniz mi?

e Odevlerdeki Etik ilkelerimiz’e uyarak bu édevi tamamladiniz mi?

14



