YAZILI SINAVLAR
(ARA SINAV | VE DONEM SONU SINAVI)

HAKKINDA BILGILENDIRME




SORU TURLERI




Olcme ve degerlendirme soru tiirlerimiz

1. Kodislevi ve 6rnek cikti verilip tim kodu yazmaniz istenen sorular
2. Verilen bir metinde bosluk doldurma sorulari

3. islevi/érnek ciktisi verilen bir koddaki bosluklari doldurma sorulari
4. Verilen bir kodun ciktisi sorulari

Soru bankasinda ve gecmis SORU BANKASI

\{U

donem Piazza’larinda bu soru
turlerine ornekler bulabilirsiniz.

Bilotersyer Pissie
lgisavar Programlama Dersi Calisma Sorular
Calis > ar

W




Kod yazma soru tipi

e Verilen ciktilari saglayacak sekilde istenen kodu
yaziniz.

Miimkiin oldugunca sade komut/ifadeler kullanmaniz
beklenmektedir.

1’den 100’e kadarki sayilari ekrana yazdirmaniz istenirse, 100 printf
kullanmayin: Donguler bunun igin var.

Kodun sadece sizden istenen kismini yaziniz.




Kod yazma soru tipi

e Girilen sayiyi alip asal olup olmadigini, 6rnek
ciktilardaki gibi yazdiran bir kod yaziniz.

Tum kod yazilacaktir.

e Ornek cikti -1
¢t ChyDocuments 3 =10 x|

7 asaldir.

Process exited a
Press any key to

|
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v
Ornek cikti -2
o=
sayi:12 ﬂ

12 asal degildir.

Process exited after
Press any key to cont
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Metinde Bosluk Doldurma Soru Tipi

&)

SirinApp’in kodlamasindaki bir mantik hatasi '

e Usta Sirin, SirinApp isimli bir mesajlagsma
yazilimi icat etmek Uzeredir. Icadinin ilk
denemelerini Sirin Baba ile yapacaktir. Ancak

yizinden, Gargamel de yazismalari takip "' m
edebilmekte ve hatta kendisi de mesajlar .§[HJ.HI’;W
gonderebilmektedir. Bunu dusinerek, e

asagidaki mesajlarin  kimden geldigini ve
mesaj iceriklerindeki bosluklari dikkatlice
doldurunuz. Sirin Baba’nin her zaman dogru
cevaplar verdigini, Gargamel’in ise her
zaman yanlis cevaplar verdigini varsayiniz.

BU SORULARIN HER BiRiINDEN SADECE TAM YA DA 0 PUAN ALIRSINIZ.




Alistirmalar

e Usta Sirin: integer azman = 2; seklinde bir tanim
kullandigimda azman ne degeri alir?

° : Bu kod hata verir sevgili sirinim.

Cevap dogru ise “Sirin Baba”, degilse
“Gargamel” olarak boslugu doldurunuz.




Alistirmalar

e Usta Sirin: Oyle mi, peki, printf(“%.2f”, (double)10/2);
ekrana ne yazdirir?

e Sirin Baba:

Sorunun dogru cevabi ile boslugu doldurunuz.




Kodda bosluk doldurma soru tipi

e Asagida bazi kodlar ve ekran ciktilari verilmistir.
Bosluklari doldurunuz.

BU BOSLUKLARIN HER BiRINDEN SADECE, DOGRU CEVABI TAM OLARAK VERMENIZ
DURUMUNDA PUAN ALABILIRSINiZ. BiR BOSLUK YANLISSA SADECE O BOSLUKTAN
PUAN KAYBEDERSINIZ.

/ve \ farki, ' ve " farki, < yerine <= gibi detaylar da dahil olmak iizere cevabinizin
tam olarak dogruluguna emin olunuz. r yerine R yazmak gibi durumlar, soruda
ozellikle olclilenler arasinda degilse, puan kaybina yol agmaz.

*Miimkiin oldugunca sade komut/ifadeler kullanmaniz beklenmektedir.

(x = y varken x = y+1-1; yazilmasi puan kaybettirebilir.) Gereksiz komut/ifadeler eklemeyiniz.
*Sadece bosluklara yazdiklariniz degerlendirmeye alinir. Bosluklar icine cevap
disinda hicbir sey yazmayiniz.

*Kod calistirildiginda derleyici herhangi bir uyari ya da hata vermeyecek sekilde
bosluklari doldurunuz.




Kodda bosluk doldurma soru tipi

e Asagidaki kod, kullanicidan bir sayi alip kéklinu

hesaplamakta ve ornek ciktidaki gibi ekrana

yazdirmaktadir. Koddaki bosluklari doldurunuz.

-

#include <stdio.h> Say1:2.25

#include < >
int main()

{

<

[Girdiginiz sayinin koku: 1.50

Process exited after 6.386 seconds wit
Press any key to continue . . .

~
L

AW

double sayi;
printf("Sayi:");

("Girdiginiz sayinin koku: ", sgrt(sayi));

0;




Ekran ciktisi soru tipi // Soru metni-1/2

BU SORULARDAN SADECE, DOGRU CEVABI TAM OLARAK VERMENiZ DURUMUNDA
PUAN ALABILIRSINiZ.
Ornegin, cevap 14.3 ise 14.30 yazan 6grenci o sorudan puan alamaz! Ancak .(nokta)

yerine ,(virglil) koymak ya da C yerine ¢ yazmak gibi durumlar, soruda 6zellikle dl¢tilenler
arasinda degilse , puan kaybina yol agmaz.
Kutular icine ekran ciktisini iceren cevabiniz disinda hicbir sey yazmayiniz.

Kutulardaki her hiicre ekrandaki bir karakteri temsil eder. Bir hiicreye birden fazla karakter

yazmayiniz.

Cevabinizin kutuya sigmadigi durumlar olursa, ilgili kisma ek hicreler cizerek cevabinizi
belirtebilirsiniz.

Bazi sorularda ciktinin bir kismi cevap kutusunun icine yazdirilmis olabilir, bu tip sorularda
ciktinin geriye kalan kismini siz tamamlayiniz. Bu sorularda kullanicinin klavyeden yaptigi

giris degerleri ¢ikti kutulari icinde koyu italik olarak gosterilir.




-

Ekran ciktisi soru tipi // Soru metni-2/2

(Mantik hatasi haricinde) Hata icerdigini diistindlglinliz sorularda ne tiir bir hata oldugunu asagidaki
seceneklerden secerek cevap kutusunun igine (6rn. “HATA1” seklinde) yaziniz VE nedenini cevap
kutusunun altina ya da soruya yakin baska bos bir alana (6rn. “Clinkli koddaki ... eksik.” seklinde) belirtiniz.
YUKARIDA BELIRTILDIGI UZERE, HATA TESPiTi DURUMUNDA HEM HATA NUMARASINI HEM DE NEDENINI
YAZMANIZ ISTENMEKTEDIR. PUAN ALABILMENIZ iCiN iKiSINDEN BiRi EKSIK OLMAMALIDIR.

o HATA1:Kod hic derlenemeyecektir.
o HATA2:Kod derlenecek ama calismasi esnasinda hata verecektir.
o HATA3:Kod derlenecek ama calismasi esnasinda sonsuz dongliye girecektir.

Yukaridaki ifadelere uymayan hatalarda (6rnegin mantik hatasi icerdigini diistindigiinliz sorularda) hatasiz
sorularda oldugu gibi sadece ekran ¢iktisini yaziniz, HATA# vs. yazmayiniz.

Dikkat: Hata tespiti durumunda

Sinav kagidinizda bunun benzeri bir metin
hem numarasini hem de

olacaktir. Hata numaralarina ve anlamlarina

acitklamasini yazmaniz

sinav esnasinda bakabileceksiniz. ) .
istenmektedir.




Ekran ciktisi soru tipi

#include <stdio.h> Kutunun icine sadece
' hata tiirii yazilr.

int main()
{ /

Printf("AAA"); | H A T A 1

return O,’ .................................................................................................

Clinku Printf yerine printf olmaliyd..

/

Kutunun yakinina
aciklamasi yazilir.




Ekran ciktisi soru tipi

#iﬂClUde <Stdio_h> Cevap kutusu sinav kagidinda

bu sekilde goziikmektedir.

int main() \

{

Kalin ve italik kisim kullanici
girisini temsil eder. Kod
¢alistiktan sonra kullanici 25
degerini girmis ve enter’a
basmistir.

printf("AAA:");

int a: ST

.................................

scanf("%d", &a); /

. 1" 1" Bu soruda oldugu gibi bazi sorularda
prlntf( bbb%d_%d )a)a); ciktinin bir kismi halihazirda cevap
kutusunda mevcut olabilir. Bu
retu n O; durumda sizden istenen cevabin
geriye kalan kismini doldurmanizdir.

DOGRU CEVAP:




Sorular titizlikle ¢ozmeli.
Cevabimi dikkatlice kontrol

Hatlrlatma etmeliyim.

o printf(“%lf”, 3.5*2);
e Ekran ciktisi 7.000000 olur 7 degil!

e Cevaplarda alt satira inmek ya da inmemek butin
mesele olabilir.

e Derslerdeki alistirmalarda yaptiginiz hatalari gézden
gecirin, bu hatalardan ders alin ve sinavda bu hatalari
tekrarlamayin!




Ekran ciktisi soru tipi

#include <stdio.h>

int main()

{
int x = 20;
printf("C:%d", ++x);
return O;

}

............................................................................................................................




Dogru cevap?

Ekran Ciktisi:

4

3

2




Ekran ciktisi soru tipi

#include <stdio.h>

{

intmain) > ...... ..... . ..... ...... .....

int caliskan = 10;

caliskan/=4;
caliskan*=caliskan*caliskan;
printf("%d saat calisti", ++caliskan);
return O;

}

Kutulara sigmama
olursa ek kutu cizip
cevabinizi yaziniz.

"\n" gibi bir komut
gormedikce bir alt
satira gecmeyiniz.




Sinavin son sayfasinda bulunacak

olup toplam 110 puan olan sinavin

Sl N an an soru Ia r 5 puanlik kismini olusturacak

sorulara ornektir.

o GERIBILDIRIM SORULARI (EKSTRA 5 PUAN)

4 PUAN*: Eger asagidaki maddelerin cogunu cevaplarsaniz

) o L ommmmm—m——m————— o S
i 1. Asaglya bir sayi yaziniz. Yazdiginiz sayinin sinavdan alacaginiz \
: nota maksimum 5 puan yakin olmasi durumunda ekstra 1 ]
! puan alirsiniz. i
| (Bu kisimdan alinabilecek 1 puani dahil etmeden sayi girisinde bulununuz. Mantikli olan asagidaki :
: boslugu [5-95) araliginda bir degerle doldurmaktir) I
— |
| Sayl = 5 i
N e e o P P P P P, R4

Bu dersten almayi beklediginiz harf notu nedir?
Bu sinava yeterince calisabildiginizi dusiniyor musunuz?

Kuramsal ve uygulamali dersler hakkinda neler
dustundyorsunuz?

Odevler ve kisa sinavlar hakkinda neler diistiniiyorsunuz?
Geribildirimde bulunmak istediginiz diger konular nelerdir?

Bu kisim sadece Ara Sinav I'de bulunmaktadir.
k * Donem sonu sinavinda “5 PUAN: Eger asagidaki maddelerin cogunu cevaplarsaniz “ /




SINAVA CALISMA




Sinavdan nasil 100 alinir?

1. Businavdan almay beklediginiz not nedir? Bu dersten almay: beklediginiz harf notu nedir?

2016-2017 Giz doneminde dersteki tiim sinavlardan 100
alan bir 6grencinin geribildiriminden




e

ARA SINAVIN GOREVi CALISANLARI DIGERLERINDEN AYIRMAKTIR.

o Ogrenmeniz igin ugrasmaniz gerekli.

| Gecmis Donemdeki Bir Ara sinav Sonrasi Geribildiriminden |

T 0
2 Bu dersten almayi beklediginiz harf notu nedir

B M minao A olmany . Belle Mo lERtE %2*%%%,&0
Ny dessten o\m@ﬁ\ \ge\L\céﬁp‘&\\N\ \‘\O‘Q o

A

Dizenli galisarak sinava hazirlanip, sinavlardaki slirpriz diislik notlarin
oniine gegmenizi diliyoruz.

1. Bu sinavdan almayi beklediginiz not nedi

Sizin C'yi sevmeniz 6nemli. Ancak onun da sizi
sevmesi i¢in ¢calismak gerekli.




4 N

SINAVLARIN GOREVi DUZENLI CALISANLARI DIGERLERINDEN AYIRMAKTIR.

Dizenli calismak gerek, her giin
kod yazmak gerek...

Biz bunlari anlattik cocuklar.
Miknatis ile de anlattik,
halat ile de anlattik.




e

SINAVLARIN GOREVi DUZENLI CALISANLARI DIGERLERINDEN AYIRMAKTIR.

Tercih size ait. J




Son an gelmeden calismaya baslayin...

1. Slaytlara tek tek bakin, her slayttan soru gelebilir.

J Eger slaytlar anlasilirsa ek bir kitaba vs. gerek olmamali.

J Her slayttan soru gelebilir. Sinavda bol bol ufak sorular var.
Slaytlardaki bilgileri DevCpp’ta test edin.

2. Odevleri, derste yazilan kodlari vs. gézden gecirin.
Kodu ezberlemeyin.

. Kendiniz bastan yazmaya ¢alisarak anlayip
anlamadiginizi test edin.

Programlama algoritmik distince ve
kodlama bilgisiyle birlikte bir battndar.
Algoritmik distnceyi (6rn. if else’in nerede

kullanilmasi gerektigi) 6lcen sorular gibi,
kodlama bilgisini (6rn. if else sdzdizimi, tir

doéniisiimil) 6lcen sorular da bekleyiniz. Resim, bir 6grencinin alistirma
kagidindan alinmistir.




Calisma yontemi tavsiyesi

e Sinava kadar goérilmus olan tim konular dahildir.

Dersimizde “Son kismi daha agirhikli olur” vs. durumu yoktur.

e Son ana birakmayin!!! Son ana birakmayin!!!

e Donem boyunca dizenli calisin ve bol kod yazin! Yazdiginiz kodlari bir
klasorde biriktirin.

» Slaytlardaki konulari kod yazarak pekistirin.
» Boylece slaytlarda agir agir ilerleyin ve slaytlara cok iyi hakim olun.

e Son ana yaklasildiginda da...

e O ana kadarki calismalarinizin tGzerinden gecin. Kod klasérintzdeki
kodlari ve notlarinizi inceleyin.

e Merak edin ve akliniza gelen sorulari yine DevCpp’a sora sora ilerleyin.
Orn. printf(“%c”, “m”); desem ne olur, illa ‘m’ mi olmali?
Orn. switch icinde bir tane daha switch kullanilir mi acaba?




Son ana gelirken neler yapilmali?

e Soru bankasini (slaytlara iyice hakim olduktan sonra) gézUn. Soru
bankasindaki sorular gecmis sinav sorularini da icerir.

SORU BANKAS]

e Gecmis donem Piazza’larindaki sinav sorularini ¢ozun.

e Sorulari ezberlemeyin; onlarin Gzerinde vakit harcayin, notlar
alin, onlarla ilgili kodlar yazin... yani sorulardan olabildigince
faydalanin!




Soru tiplerine 6zel tavsiyeler

a) Kod yazma soru tipi, 6grencinin kisa stirede bir algoritma olusturup bunu koda
dokebilmesini ve ardindan da kodu zihninde derleyip kontrol edebilmesini
gerektirir. Kod yazma pratigi yliksek olmali. Donem icerisinde verilen 6devler,
sinava yonelik calisma sorulari yavas yavas 6grenciyi bu soru tipine de hazirlar.
Hazirlanmasi zaman ister, son anda calisiimasi zor bir soru tipidir.

b) Metinde bosluk doldurma soru tipi, kavramlari ve bilgi ile birlikte kod
yorumlamayi da 6lcebilen kapsamli bir soru tipidir. Sunularin sonundaki ek
slaytlara bakmayan 6grenciler bilgi eksikligi yasayabilir. Bir slayt bile olsa (6rn.
10e2 kullanimini anlatan slayt) sinavda soru olarak gelebilir.

c) Kodda bosluk doldurma soru tipi algoritmik diistinceyi isteyen, 6nce kodu
anlamayi sonra da eksikleri tamamlamayi gerektiren bir soru tipidir.
Bilgisayarinda “kod ¢calismalarim” diye bir klasori ve bu klasor icerisinde Resim, bir égrencinin
onlarca .c dosyasi olmayan 6grenciler icin oldukga zorlayicidir. Gdevinden

d) Ekran ciktisi soru tipi toplamda yiksek puanli bir sorudur. Slaytlardaki bir alinmustir.
konuyu anladiktan sonra ufak kodlar yazarak test edebilirsiniz. Boylece kod (printf ile ekrana yazdiriimis

. L karakterlerden olusur)
yazarken onemli bir yetenek olan, derlemeye basmaksizin kodun nasil

calisacagini 6ngérmeyi kazanmaya baslarsiniz. Bu yetenek bol pratik gerektirdigi
icin yapilabilecek bir hata, bunu son ana birakmak olacaktir. Bu durumda Soru
Bankasi’'ndaki sorularin ¢oziimlerine bakarak, coziimleri ezberleme yoluna
gitmek sinavda hiisrana donlisebilmektedir.




Son ana kalmissa toparlama imkanlari
o if(calisma==duzensiz) sinavlar = ®;

e Son ana birakildiginda ders hem “zor” hem de
“zevksiz” olmaktadir. Ama yine de son ana kaldiysa,
toparlamak icin imkanlar vardir...

e Toparlanmak icin imkanlar...

e SUNUIar...

e Derste yazilan kodlar...

e Odevler... Sinava Yénelik Calisma Sorulari...

* Soru Bankasi sorulart...

e Yardimci internet si’geﬁr‘i_ (Gagatay Cebi, Volkan Kilig vs.} .

f,‘_'t . = .\- -

i, e e -




PUANLAMA




PUANLAMA

e Sinav 110 uzerindendir. 100 ve Gstu, 100’e yuvarlanir.

e 5 puanlik sorusu bu sunuda sizinle paylasilan geri
bildirim kismidir.

e Sinavin pek ¢ok sorusu (kod yazma sorusu haric tim
sorular) TAM ya da SIFIR seklinde puanlandirilacak
parcaciklardan icermektedir. Bu sorularda parcali
puanlama yapilmayacaktir. Zaten bu sorular 1, 2 ya da
3 puanli olmaktadir.

e Lutfen sinav stratejinize gerekli dikkat ve kontrol
yontemlerinizi ekleyiniz. Sinavin sonunda streniz
kalirsa sorularinizi iyice kontrol etmeden cikmayiniz.




Kod yazma sorularinda par¢ali puanlandirma

e Kod yazma sorularinda parcali puanlandirma yapillir.

e Ogrencinin bilgisayarda kod yazmadigi, kagit Gzerine
kod yazdigi g6z oninde bulundurulur.

e Her hatadan puan kirilmayabilir. Ornegin, toplamda bir
iki ufak hatasi (6rnegin bir yerde ; unutmak) olan
dgrenci tam ya da tama yakin puan alabilir.
Degerlendirmeye dair daha detayli bilgi de sizinle bu
sunuda paylasiimaktadir.




e

Kod yazma sorularinda par¢ali puanlandirma

Detayli anlatim

Toplam Hata Puani (HP) Temel Kisimdan Alinan Puan

0 10/10

v . . e g e . 1 10/10

Kicuk Hatalar 1 HP Uretirler. Tipik 6rnekleri: > 10/10

echar cevap[20]; denilmis, ancak 20 degeri 6rnekte verilen dizgi icin yetersiz. 3 9/10

*Tamponda kalan ‘\n’ nin bir sonraki scanf/gets’e sizmasina 6nlem alinmamis. Z 7/10
*{yada “yada ; gibi eksik temel unsurlardan her biri igin =

sstdio.h kitiiphanesi eklenmemis. 5 4/10

*En az 2 tane gereksiz kiitiiphane eklenmis. 6 ve Ustl 1/10

exit(0) kullaniimis ama stdlib.h eklenmemis. Cok zavif va da bos 0/10

Orta Hatalar 2 HP Uretirler. Tipik ornekleri:

*char cevap[]; denilmis, kapasite belirtilmemis.

*if(Istrcmp... ifadesindeki ! yok.

ereturn 0; konulmadigi icin kod ¢ikmasi gerektigi yerden gikamiyor.
*for’'un her turunda hem i'yi artirihyor, hem hak degeri azaltihyor.

Blyik Hatalar 3 HP Uretirler. Tipik ornekleri:

*char cevap[100]; yerine int cevap; yazilmis;
sstrcmp ile dizginin karakterlerini tek tek kontrol edilmeye kalkilmis.
*while kullanmasi gerekilen yerde if kullaniimis.

*Soru karmasiklik seviyesi,
ogrencinin kodunu derleme imkani
olmadigi géz éniinde
bulundurularak belirlenir.

*Toplamda 1-2 kii¢iik hatadan
puan kirilmadigina dikkat ediniz.
Ancak bu hatalarin kiigiik olmasi
ve ¢cok olmamasi istenir.

Bu slayttaki degerler ve tipik érnekler fikir vermesi agisindan paylasiimistir, degiskenlik gésterebilir.
Bonus kisim varsa, o kisma bu yontem, ilgili hatalar ayrica (HBP — hata bonus puani) isaretlenerek ayri bir

HBP-Bonus Kisimdan Alinan Puan eslesme tablosuyla uygulanir.

™




“En lyisi” Sistemi
e Sinavdaki her soru tipinde (kisa sinavlarda oldugu gibi)
ogrencinin birkac eksigi bile olsa 6grenci o soru tipinden

tam puan alabilecektir. Boylece birkac dikkat hatasi yapan
ogrencinin yine 100 alabilmesi mumkundur.

e Bunun icin uygulanacak olan “en iyisi” yontemi su sekilde
orneklendirilebilir:
e Ornegin 20 puanlik bir soruda 10 bosluk bulunuyorsa ve her
bosluk 2 puansa, bosluk sayisi 11’e cikarilabilir ve 6grencinin
“en iyi”(dogru olan) 10 cevabi hesaplamaya katilabilir. Bu

durumda 11 bosluktan 10’unu dogru yapan 6grenci 20 puanlik
sorudan tam puan alir.

e Kod yazma soru tipinde bu yontem uygulanamayacagi icin,
bunun yerine ufak birkac hatasi olan 6grencinin de
tam/tama yakin puan alabilecegi sekilde bir puanlama
yapilacaktir.




Sinav Sistemi

e “TAM ya da SIFIR puan” sistemi ideal bir sistem degildir; ancak 3
puan ustlinde soru parcaciklarina uygulanmadiginda su
avantajlari gozlemlenmektedir:

1.

Hizli ve daha cok geribildirim: Sinav sonunda cevap anahtari
duyurulur ve 6grenci kag alacagini kabaca cikarabilir. Yaklasik 1
hafta icinde kagitlar okunur ve sonuclar duyurulur.

Nesnel ve tutarli degerlendirme: Okuyandan bagimsiz bir
degerlendirmedir. Her 6grenci, kagidinin nasil okunacagini bilir.

Ufak hatalara karsi hosgorult: 110 puanl puanlama ve "en iyisi
sistemi" ufak hatalardan kaybedilen puanlara karsi tampon gorevi
gorur.

Kontrolll bir 6lcim: Kavramlar ayrik 6bekler seklinde dlcgulerek
tespit edilebilir ve 6grenciye gelistirmesi gereken konular
hakkinda net geribildirimler sunar.

Kaliteli bir dagilim: Genel sonuclar istenen sekilde normal ve
dersin diger bilesenlerine paralel sekilde bir dagilim sergiler.




DIGER




Yazili sinavlara dair 6zet bilgiler:

e 4 soru turu vardir. (bkz. Yazil Sinav Bilgilendirme Slaytlari, Soru Bankasi,
gecmis donem Piazza’larindaki sinavlar)

e Sorularin puan toplami 110 eder.
e 100 uzeri puanlar 100’e vuvarlanlr. (Tiim sorulari ¢6zmeden de 100

alinabilir.)

e Kod yazma sorusu haricinde:

e Parcali puan uygulanmaz. 1, 2 ya da 3 puandan olusan soru
parcaciklarinin her birine TAM ya da SIFIR puan verilir.

e “Eniyisi” uygulamasi geregi ornegin 22 sorudan en iyi-dogru-
cevaba sahip 20’si degerlendirmeye alinir. Boylece yanlis bir ya
da birkac¢ cevap tim sorunun puanindan puan kaybi
olusturmaz.




Yazili Sinavlara dair...

e Ara sinav |
e Sinav yerleri Piazza’da duyurulur.
e 120 dakika — 110 puan lzerinden
e Bilgisayar gerektirmiyor. Sinav yazili olarak yapilir.

e Donem sonu sinavi
e Sinav yerleri Piazza’da duyurulur.
e 135 dakika — 110 puan Uzerinden
e Bilgisayar gerektirmiyor. Sinav yazili olarak yapilir.

e Ara sinav I'de sorulan sorularin bazilarinin benzerleri tekrar
sorulabilir.

e Ara Sinav |l bilgisayarh olacak olup, bu sinav hakkinda
bilgilendirme ayrica yapilir.




Sinava dinlenmis bir sekilde gelin.

Sinavda birkag dikkat hatasi yapmaniz normaldir ve bu sinav puanini 6nemli 6l¢tide etkilemez (bkz.
Sinavin 110 Gzerinden olmasi ve “en iyisi” sistemi).

e Sinav kagidindaki uyariya ragmen <= yerine < kullanan 6grenci, soru parcacigindan 2 puan kaybedebilir(“en
iyisi”+bonus sayesinde belki kaybetmeyebilir) ancak “hep dikkat hatasi yapmisim. Yoksa 30 alacagim yerde 90
aliyormusum.” durumu bu ders icin s6z konusu olmamaktadir. Bunu iddia eden 6grencileri bana
yonlendirin ya da asagidaki gibi dikkat testleri tavsiye edin.

Ne yazik ki 6zellikle dizenli calismayan 6grenciler, sinavlarda bircok “dikkat hatasi” yapabilmektedir.
Dikkatli incelendiginde bu hatalarin cogunun sinav esnasindaki dikkatsizlikten 6te, “donem boyunca
diizenli caismama” yonindeki genel bir dikkatsizlige isaret ettigi gdzlemlenmektedir.

e Ornegin, cevap 123 iken 12 bulan égrenci ufak bir hata yaptigini iddia edebilir ancak derine inince “if else”
yapilarini anlamadigi anlasilir ki soru da zaten bunu 6lgcmektedir.

Sinavin hedefi dikkatinizi 6lcmek degildir ama her sinav gibi bu dersin sinavlari da dikkatli olmayi
gerektirir. Sinavdan 6nce iyi dinlenin, bdylece dikkatinizi daha rahat toplarsiniz.

e Bir égrencinin Odev1A’sindan: Bu dersi ikinciye aliyorum... Vizeye yorgun bir sekilde girmememizi 6nermistiniz, ben yorgun
ve uykulu bir sekilde girdim ve sinavda ¢ok fazla dikkat hatasi yaptim...

lyi calisin, boylece nelere dikkat etmeniz gerektigini 6grenirsiniz.

“Dikkat hatasindan 30 almisim” diyene ne demeli?
a) Kendisine kandirmasina izin vermeli. O boyle mutlu...

»

-

A,_ﬂ

b) “ 0 zaman dénem sonu sinavina calisirken slaytlari birak, dikkat L nya%f""“a“fim B pas'as'y“’ ‘
gelistirme calismalari yap, mesela su dikkat R ”éz
testini( ) bir dene” demeli. 3 I( 24 A ﬁ

c) “Duzenligalismama”nin biyik bir dikkat hatasi oldugunu disiintip hak
vermeli.

Kisisel Geligim : DIKKAT TESTI !



https://youtu.be/Ahg6qcgoay4

Ogrenciden dikkat konusunda beklentimiz...

e Ogrencinin sinav esnasinda dikkatli olarak az miktarda hata
yapmasi beklenmektedir.

e Bu sinav DIKKAT gerektiren bir sinav oldugu icin hafta ici 18:30
yerine Pazar ginine konmustur. Sinava dinlenmis sekilde geliniz.

e Ogrencinin sinav siiresini verimli bir sekilde kullanmasi ve sinav
sonunda cevaplarini kontrol ederek hatalarini dizeltmesi
beklenmektedir.

e Tim bunlara ragmen ogrencinin yapacaginiz hatalarin, her
sorudaki “En iyisi” sisteminin hata payini ve toplamdaki 10
puanlik (“Tam cevap” sisteminin tampon degeri) ekstra puanini
asmamasl beklenmemektedir.

e 110 puanli sinavlar ve “en iyisi” uygulamasi sayesinde, 7-8 hata

yapan 6grenci bile sinavdan 100 alabilmektedir. Ama siz yine de bu
hakkinizi kullanmamaya calisin.




GOZETMENLER GOZETMEK ICINDIR.

e GOzetmenleriniz (kimisi isletme, iktisat, Uluslararasi iliskiler... bélimiinde
akademik calisma yuritmektedir) sinavdan habersiz ki§ilerdir.
e Onlara soru sormayin.

e Onlarin verdikleri cevaplar (dersin asistani bile olsa) tahminden
ibaret olup yaniltici olabilir.

e Soru sormanizi gerektirecek durum zaten soru metninde
aciklaniyor olabilir.

e Hatali bir kodsa belki hatayi rapor etmeniz icin 6zellikle o hata
konulmustur.

e Ornek ekran ciktisi vs. varsa oradan ipucu alabilirsiniz.




Ozel saghk durumlari...

e Dersimiz 6grencilerin 6zel saghk durumlarina kolaylik
saglamayi hedefler. Bu tir durumlarda sinavdan cok
once bizi bilgilendiriniz ve biz de ¢6zimler Uretmeye
calisalim.

e Sinav esnasinda gézetmenin izni olmaksizin sinav
salonundan ayrilamazsiniz. Saglik raporuyla
belgelenmis saglik sorunlari haricince lavabo vb.
taleplerle 6grencinin sinavi gecici sureli terk etmesine
izin verilememektedir.




Telafi Sinavlari

Telafi sinavlari konusunda Muhendislik Faktltemiz oldukg¢a
titiz davranmaktadir.

Ders Planimizda belirtildigi Gzere "Cok acil durumlarda sinavlar icin telafi sinavi
uygulanabilir. Talep icin en kisa stirede Miihendislik Fakiiltesi Sekreterligi ile iletisim
kurunuz. Telafi sinavlarinda bonus puan uygulanmaz. Fakiiltemizin saglik
raporlarini kabul etme konusunda ¢ok titiz davranmasi nedeniyle, saglik
raporlariniz kabul edilmeyebilir."

Bu konuda bizlere gelen bilgilendirme mesaji icerigi:

"... Mihendislik Fakiiltesi tarafindan acilan dersler ile ilgili telafi sinavi talepleri
Fakiilte Yonetim Kurulu tarafindan degerlendirilecektir. ... telafi sinavi
alabilmek igcin 6grencilerin bu mesajin ekindeki talep formunu doldurarak
mazeretlerini belirten dékiimanlarla beraber mazeretlerinin bitimini izleyen 5 is
glinti icinde Fakiilte sekreterligine (133 nolu ofis, Tugba Hanim) teslim etmesi
gerekiyor. Fakdlte Yénetim Kurulu'nun olumlu degerlendirdigi basvurular ilgili
boliim tzerinden dersi veren égretim lyesine iletilecek. Ogretim lyeleri
Fakiilte Yonetim Kurulu'nun olumlu degerlendirmesine sahip olmayan
basvurular icin telafi sinavi vermeyecekler. Bu uygulama disinda égrencilere
kesinlikle telafi sinavi verilmemesi gerekiyor. "

MUH_telafi_sinavi_talep_formu.pdf dosyasina Piazza-> Resources'tan erisiniz.




Bil141'in gelisimi...

e Dersin her bileseni gibi, sinav sistemi de elestiriye ve
gelisime aciktir.

e Nasil daha iyi olabilir?

1. Ogrencilerden gelecek dneriler ile

2. Sinav kagitlarindaki ¢6ziimlerden alinan geribildirimler ile

3. Okulumuzdaki ve diinyadaki diger uygulamalarin incelenmesi ile
4




