UYGULAMA DERS Ill CALISMASI

UYGULAMALI DERS iSLEYiSi

e Her soru icin kodunuzu kaydediniz. Ders sonunda kodlarinizi géndereceksiniz.

e Tum sorulari c6zmek zorunda degilsiniz. Asagidaki sorulardan en az 100 puan toplamaya
caliginiz.

e Kaodlarin giktilarini Piazza'daki Uygulamali Dersler kisminda .zip'li dosya icinde yer alan .exe
dosyalarindan kontrol edebilirsiniz.

e Ders esnasinda Piazza'daki kaynaklara (Ders sunulari vs.) erisiminiz serbesttir.

o Takildiginiz noktalara DevCpp da yardimci olmuyorsa, bu noktalari sessizce takiminiza
danisiniz. Takiminizin g6zemedigi noktalari bizlere sorunuz. Normal sartlarda DevCpp'a ve
takiminiza danisarak sorularinizin birgoguna cevap bulabilmenizi bekleriz.

o Yiksek ses cikartarak calisan 6grencileri uyariniz; bize bildiriniz. Bu tir 6grenciler uyarilara
ragmen ayni sekilde devam etmeleri durumunda performans notlarinda kayip yasayabilirler.

o Ders esnasinda herhangi bir anda kisa sinava gegilebilir.

e Her iki ders saatinin tamaminda sinifta olmaniz ve derse aktif katiliminiz beklenmektedir.
Dersler arasinda (20 ve 30 gege arasinda) 10 dakika tenefiis arasi verebilirsiniz. Acil
nedenlerle dersten kisa sireli de olsa cikmasi gerekenler bize haber vermelidir.

e Asistanlar ders esnasinda sizleri g6zlemleyebilir ve sizlere sorular sorarak performans
notunuzu belirleyebilir.

o Eger bilgisayariniz yoksa, takiminizdaki bir 6grenciyle birlikte ¢alisabilirsiniz. Asistaniniza bu
durumu not ettiriniz. Ders sonunda kod gonderim formunu ayri ayri doldurmaniz gerekir.
Performans notlariniz ayri ayri degerlendirilir.

Basarilar diliyoruz.
Oguz Hanoglu

(20 puan) Kodunuzla ayni klasor i¢inde bir metin dosyasi kodunuz galismadan 6nce hazir
bulunacaktir(Kodunuz bdyle bir dosya olusturmayacaktir). Bu dosya igeriginde "Basaksehir", "Besiktas",
"Fenerbahce", "Galatasaray" ya da "Trabzonspor" olacaktir. Kodunuz calistiginda bu dosyadaki tek
sOzclkten olusan ifadeyi alacak ve ekrana ilgili takimin istediginiz bir tezahtratini ekrana yazdiracak ve
ile kod sonlanacaktir. Dosya bulunamadiginda ile, dosya bulundugunda
ancak iginde gecerli giris olmadiginda ile ekrana bir sey yazdirmadan kod sonlanmalidir.
e SUNUO01'de deginildigi izere locale.h kitiphanesindeki setlocale komutuyla ekrana Tlrkge
karakterler yazdirabilmek mimkundr.
e TezahUrat aramakla vakit kaybetmeyiniz. Hepsi igin "Sampiyon <<takim>>", "En biyiik <<takim>>!"
gibi basit ifadeler tercih edebilirsiniz.

Turuncuna lacivertine,
istanbul'un en gencine,
Asik oldum bu boéyle biline"

EKSTRALAR (.exe dosyasinda gosterilmigtir):

1. (10 puan) llgili takimin tezahiiratini daktilo ile yaziliyor gibi 100 ms araliklarla ekrana
yazdirin. ipucu: Bunun igin dizgiyi dongii ile karakter karakter ekrana yazdirmak ve aralara Sleep'ler koymak
tercih edilebilir. (Ayrica SUNUO4'te fonksiyon olarak sunuldu.)

2. (10 puan) ilgili takima uygun sekilde ekran renklendirmesi yapiniz. ipucu: system komutunda

COLOR parametresi olarak sirasiyla 16, 07, 1E, EC, 59 (ya da uygun gérdigiiniz baska renkler) tercih
edebilirsiniz. Bu kisimda gok vakit kaybetmeyiniz.
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Ornek girdi — gikti:
1234

Ornek girdi — Gikti:
Bill4l'i pek severim.
e



5. (50 puan) Onceki kisimlari tamamladiysaniz codingame sitesi adresini isteyin. Buradaki ara yiizde C
dilini secin ve sizden istenen kodu yazin..

Ders Sonunda Kodlarinizi Gondereceginiz Adres:
https://tinyurl.com/ y49p2 _

Son 3 hanesi ders sonunda sizlere duyurulacaktir.

Erken bitirdiyseniz sessizge Piazza'daki kaynaklarla(sinava yonelik galisma sorulari gibi) ugrasabilirsiniz
ya da codingame sitesindeki alistirmalari yapmaya caligabilirsiniz.



