(ARA SINA
BILGILENDI




Bu sinav bilgisayar Uzerinden olacaktir.
Cok fazla sayida 6grencinin aldigi bu
dersin bilgisayarli ara sinavinin herhangi
bir karmasa cikmaksizin yurutulebilmesi
icin buradaki bilgileri cok dikkatlice
okumaniz cok onemli.




Sinava icinde Dev-C++ (surum 5.11) yuklG bir bilgisayarla
gelmeniz gerektigini biliyor musunuz?

Bilgisayarinizin parlakhik ayarinin yeterli
seviyede(gdzetmenlerin ekraninizi takip edebilecegi seviyede)
Ustte olmasi gerektigini ve boylece gézetmenlerin ekraninizi
stirekli takip ediyor olabilmeleri gerektigini biliyor musunuz?

Parlaklik ayari yeterli seviyede(gozetmenlerin ekraninizi takip
edebilecegi seviyede) Ustte iken bilgisayariniz 2 saat (sinav
suresi maksimum 2 saattir) sarjda dayaniyor mu?
Dayanmiyorsa, size yer atamasi yapilirken buna uygun atama
yapilmis olu oImad|g|n| kontrol ettiniz mi? (Yer atamalari
Piazza'dan duyurulacak)

Bilgisayarinizdaki agik programlari rahatlikla kontrol
edebilecegimiz alttaki Gorev Cubugu'nu gorinir kildiniz mi?



Sinavda iki yzinu de kullanabileceginiz A4
boyutundaki IPUCU KAGIDININ sadece el
vazisiyla ve sadece kendiniz tarafindan
yazilmis notlar icerebilecegini biliyor musunuz?

Sinavda DevCIpp In KOD PARCALARI(snippet)
ozelligini kullanabileceginizi biliyor musunuz?

Bilgisayarinizda DevCpp'da kod yazdiginiz ekran
(her soru icin 1 tane olmak Uzere 2 tane
sekme) ve onunla iliskili ekran ciktl .exe'si acik
olabilecegini; internet, ders slaytlari, derste
Kaznan kodlar DAHIL baska hicbir seye
akaMAyacaginizi biliyor musunuz?



Ara sinav II icin size verilecek slrenin
kodu gondermek icin gerekli olan sureyi
de kapsadigini biliyor musunuz? "Ben
kodumu gonderemeden, sUrenin bitmesi
ve kod gonderim formunun kapanmis
olmasi” durumu yasanmamasi icin sinavi
suresi bitmeden en az 5 dakika once
kodunuzu gondermeye baslamanin uygun
olacagini biliyor musunuz? Bunu
yapmamaniz durumunda yasanacak
aksiliklerden sizin sorumlu oldugunuzu
biliyor musunuz?




Konu kapsami islenen tum konulardir.

Isterseniz ¢é6ziimiinizde islenmeyen konulari da
kullanabilirsiniz.

2 tane soru sorulacaktir.
120 dakika sureniz olacaktir.

Bu streye kod gonderimi de dahildir. Lutfen
en az 5 dakikayi1 kod gonderimine ayiriniz.
Kodunuzu gbnderemeden sure biter ve form
kapanirsa zor durumda kalirsiniz.



Ogrenci DevCpp(Versiyon 5.11) yikli
dizUstu bilgisayarla gelir.

Ogrenci kendisine kagit ile verilen 2 tane 1 adet A4
sinav sorusunu gozer. _SAYFASI
Sinav esnasinda 6drencinin bilgisayarinda (onla arkalr)
sadece DevCpp program) ve iliskili .exe kendi el
ciktl ekrani acik olabilir. Internet, ders yazinizia
slaytlar vs. erisimi yasaktir. vazilmis
COézUmunu tamamlayan 6grenci, notlar

gozetmenini bilgilendirerek internete girer

v lismasini form aracilidiyla gé ir.
e calismas orm araciligiyla gonderir. Derste yazilan
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Size duyurulacak yerlesim planinda su bilgiler
mevcuttur:
Hangi sinifta gireceginiz...

Hangi situn ve siraya oturmaniz gerektigi (Bunun igin
her sinifin plani da duyuruludur)
Ne getirmeniz gerektigi (uzatma kablosu vs.)
Sarja ihtiyaciniz yoksa da uzatma kablosu(yedek olarak)
getiriniz.
Priz ihtiyaciniz varsa bunu nasil karsilayacaginiz

Siranin diger ucundaki 6grencinin uzatma kablosuna kendi
uzatma kablonuzu ekleyerek olabilir.

Dogrudan duvarlardaki prizden olabilir.
Latfen bu detaylar cok iyi incelemis olarak, en az 20
dakika onceden sinav salonundaki yerinizi almis
olunuz.
Yerinizi alip sinav saatini beklerken bilgisayarinizda
basit bir "Hello World” kodu yazip her seyin yolunda
olup olmadigini test ediniz.



ONEMLI NOT: Sinava getireceginiz bilgisayar durduk
yere kapanmiyor olmalidir. Eger bilgisayariniz bu kosulu
saglamiyorsa litfen 6ding bir bilgisayar ile sinava gelin.

Sarj konusunda sorun yasamamak icin gerekli
malzemeleri mutlaka getiriniz ve sinava en az 20 dakika
erken geliniz.

Fare kullanmak kod yazma J

Yerlesim planinda getirmeniz [ hizinizi artirabilir

gerektigi bildirilmis olan
malzemeleri mutlaka getiriniz.




Bonuslarla birlikte sinav 110 Uzerinden
olacaktir. Gectigimiz dénemlerin
Piazza'larindaki mevcut olan Ara Sinav II
sinavlarindan sorularin sorulus sekli hakkinda
bilgi edininiz.

Ara Sinav I ve Donem Sonu Sinavinda oldugu
gibi 100 Gzeri notlara yuvarlama yapilir. Bir
baska deyisle %15 agirlikli bu sinavdan %15
Ustlinde bir agirlik elde edilemez.



Editor Options

Editor ayarlarindaki ilgili sekmeye

Inserts | Default Source
istediginiz <od parcalarint ekleyiniz. _ =
Menu Text Section Description
for() 2 for loop
while() 2 while loop —
[ do-while() 2 do-while loop
2 if statement

Kod yazarken bu kod parcalarini e o’ -
kodunuza ilave edebilirsiniz. sk artoms -

[ |
void kabarcikSiralama(int dizi[], int n)

Kod parﬁ alariniza koyacaginiz "*|*" | ;| =
ifadesi, kod eklendikten sonra |
imlecin nerede birakilacagini ;
belirtir. Bu ifadeyi kullanmak ;
zorunda degilsiniz. -

o

Date/Time
Comment Header

main

for()
while()

do-while()
if()

Ekli Kod Pargalarl
(Snippet) Ozellid!




Ekli kod parcalari (snippet) 6zelligine izin
verilmesi demek

kodu ezberlemenin&hizli yazmanin degil,
kodu kullanabilmenin 6n plana ¢ikmasi
demektir.

Klavyeyi hizli kullanamayanlarin dezavantajlarini
azaltmasi beklenir.

Insert Snippet 6zelliginin asirt miktarda
kodla yuklenmesi nedeniyle DevCpp'da
yasanabilecek cokmelerden 6grenci
sorumludur.

Ekli Kod Parcalari
(Snippet) Oz«



Benzerlik testinde sorun cikmamasi icin
ipucu kagidinda ve ekli kod parcalari
(snippet) ayarlarinda sadece kendi
vazdiginiz ya da herkesin erisimine
aclK (slaytlardaki, derste yazilan kodlardaki)
kodlar eklemeniz istenmektedir.
Benzerlik testi raporu analiz edilirken
herkesin erisimine acik kod parcalari
kaynakli benzerlikler goz ardi edilir.



Sinav esnasinda sorulari anlamakta
yasadiginiz sorunlari, bilgisayarinizda
yasadiginiz sorunlari vs. litfen kendi
basiniza ¢6ziinliz. GOZETMENLERIN GOREVI
SINAVI GOZETLEMEKTIR.

Bilgisayariniz uzun sureli tikali kalirsa
kapatma digmesine 3-5 saniye basili tutarak
kapatip sonra yeniden acginiz. Boyle bir
duruma karsi 6nlem olarak kodunuzu

SIK SIK KAYDEDINIZ.



Kullanici hesabiniz, kodu yerlestirdiginiz adres ve dosya
ismi, dosyanin acgik adresini olusturdugu icin bunlarda
Turkceye 6zgu karakterler ("6” gibi) ve BOSLUK olmasi
kodun derlenememesine yol agabilir.

Kodu calistirdiginizda baska bir dosyaya ait cikti ekrana geliyorsa,
Farkli Kaydet ile dosyanizi dizglin bir isimle (6rn. a.c) dlzgun isimli
bir klasére (6rn. Masalistiine) kaydedip calistirin.

Bilgisayarinizdaki antivirlis programi, derleme asamasinda
ortaya cikan .exe dosyasinin acgilmasini engelleyebilir.

Kodu bir kez calistirdiginizda agilan .exe penceresini
kapatmadan bir daha calistirirsaniz “"Permission denied”,
“[Error] Id returned 1 exit status” gibi bir hata
alabilirsiniz.

Eder DevCpp’taki hatalari gésteren ekranin altindaki rapor
penceresine erisemiyorsaniz, programin icindeki uygun bir
bosluga (6rn. Sekme isminin sagindaki bosluga) sag
tiklayip "Kayan Rapor Penceresini” acabilirsiniz. Ebatlarini
ayarladiktan sonra tekrar ayni yere tikladiginizda(ya da
pencere icindeki Close tusuna bastiginizda) pencerenin
asadidaki yerini almasini bekleriz.

{ ChUsers\User\Desktoph\Scrul.exe
|

a

~




\

a Uzerinde galistiginiz sekmenin sol Ust
esinde dosyanizin ismi yaziyor.

Oncelikle bu ismin uzantisinin .c oldugunu
kontrol ediniz.

Bu ismin solunda [*] varsa, "dosya son
kaydedildigi sekilden sonra degistirildi ve son
degisiklikler kaydedilmedi" demektir.

Ctrl+S'e bastiginizda ya da Dosya mentsiinden
;'(Ka d?t"e bastiginizda dosya kaydedilir ve [*]
aybolur.

Dosyalariniz derlemek lzere "Derle & Calistir'"a
bastikca da oncelikle kaydedilir. Kodunuz
galismasa bile son hali kaydedilmis olur.

Eder bilgisayariniz birden kapanirsa éijrn. fiste
gallslrken olasi bir elektrik kesintisinde

ataryaniz devreye giremiyorsa vs.)
bilgisayarinizi yeniden agtiginizda en son kayitli
sekilden devam edersiniz.

Bu gibi durumlarda veri kaybinin gok olmamasi
icin DevCpp'in AutoSave 6zelligini_agabilirsiniz.

iz kayit tusuna basmasaniz bile DevCIDE
otomatik olarak, sizin belirlediginiz araliklarda,
kayit yapacaktir.

Sinav esnasinda gegcici slreli elektrik kesintisi
olabilir. Bu durumlarda sorumluluk 6grenciye

aittir. Elektrik kesilince aninda kapanan bir
bilgisayarla sinava girmemeniz dnerilir. Oding
bilgisayar alma gibi bir ¢6zim UGretemiyorsaniz
Auto Save ayarini mutlaka kullanmaniz énerilir.

Sorul.c| []Seru.c |

1 #include

| Genel | Gardndm | Yazim Kural | Kod | Kod-Tamamlama | Autosave

Sadece aktif dosyamin siniflanni géster
Options

Interval: 3 minutes I D

Files
(©) Sinif Gezgini Ayarlan
@ Save all open files after each interval

() Save all project files

Filenames
@ Overwrite file
() Append UNIX timestamp

() Append formatted timestamp

Example filename: main.cpp

’ ¢ Tamam ] ’ x Iptall ] ? Yardim
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WDevCpp’da AutoSave ayari
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