UYGULAMA DERS IV CALISMASI

UYGULAMALI DERS iSLEYiSi

Her soru igin kodunuzu kaydediniz. Ders sonunda kodlarinizi géndereceksiniz.
Tum sorulari ¢6zmek zorunda degilsiniz. Asagidaki sorulardan en az 100 puan toplamaya
caliginiz.
Kodlarin ciktilarini Piazza'daki Uygulamali Dersler kisminda .zip'li dosya icinde yer alan .exe
dosyalarindan kontrol edebilirsiniz.
Ders esnasinda Piazza'daki kaynaklara (Ders sunulari vs.) erisiminiz serbesttir.
Takildiginiz noktalara DevCpp da yardimci olmuyorsa, bu noktalari sessizce takiminiza
danisiniz. Takiminizin g6zemedigi noktalari bizlere sorunuz. Normal sartlarda DevCpp'a ve
takiminiza danisarak sorularinizin birgoguna cevap bulabilmenizi bekleriz.
Yiiksek ses cikartarak calisan 6grencileri uyariniz; bize bildiriniz. Bu tir 6grenciler uyarilara
ragmen ayni sekilde devam etmeleri durumunda performans notlarinda kayip yasayabilirler.
Ders esnasinda herhangi bir anda kisa sinava gegilebilir.
Her iki ders saatinin tamaminda sinifta olmaniz ve derse aktif katiliminiz beklenmektedir.
Dersler arasinda (20 ve 30 gege arasinda) 10 dakika tenefiis arasi verebilirsiniz. Acil
nedenlerle dersten kisa sireli de olsa cikmasi gerekenler bize haber vermelidir.
Asistanlar ders esnasinda sizleri g6zlemleyebilir ve sizlere sorular sorarak performans
notunuzu belirleyebilir.
Eger bilgisayariniz yoksa, takiminizdaki bir 6grenciyle birlikte ¢alisabilirsiniz. Asistaniniza bu
durumu not ettiriniz. Ders sonunda kod gonderim formunu ayri ayri doldurmaniz gerekir.
Performans notlariniz ayri ayri degerlendirilir.

Basarilar diliyoruz.

Oguz Hanoglu

1. (20 puan) Sekil1'de goziktigu sekilde bir kod yaziniz. Kodu derlettiginizde, sol pencerede (Project/Class

Browser) Classes altindaki gizelgede yapiniza dair semanin olustugunu gozlemleyin.
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Dogmalara karsiyim ama 08.03.2001 gunu

dogmak ne hos olmali.

EKSTA(10 puan): Girislerde deger kontroll yapin. Gun degeri [1-31], ay dederi "Ocak", ... "Aralik" ve yi

degeri [1900, 2016] olmadii siirece "Gecersiz giris. Tekrar giriniz:" denilsin. Detayli sekilde incelemek igin

Piazza'daki .exe dosyasini aginiz.



2.

(30 puan) Asagidaki kodu bilgisayariniza aktariniz ve koddaki ?'li yerleri doldurunuz. ?'li yerler
haricindeki satirlari bozmayiniz. Kodun agagidaki ornek ¢iktida gozuktugu sekilde ¢alismasini

saglayiniz.

#include <stdio.h>

#include <stdlib.h>

#include <conio.h>

void islem( 5 )8
int main()

{

system("title Isaretci Sorusu");

int a, b;
printf("a:");
printf("b:");
islem( 5 )8
printf("a+b=%d\n",a);
printf("a-b=%d\n",b);

getch();

return 0;
void islem( 0 )
{
}

scanf("%d", &a);
scanf("%d", &b);

Sekil 2 - Ornek ekran giktisi

Kullanici kod calistiktan sonra sirasiyla 5 ve 7

degerlerini girmistir.
Her giristen sonra enter'a basmistir.

i Isaretc Sorusu =HECIE X B Isaretci Sorusu SHECIE X
a:5 a:8 -
b:7 b:3

a+b=12 a+b=11

a-b=-2 a-b=5

4 I 3 4 nr 3

Kullanici kod cgalistiktan sonra sirasiyla 8 ve 3

Sekil 3 - Ornek ekran giktisi

degerlerini girmistir.
Her giristen sonra enter'a basmistir.

3. (20 puan) Kod calistiktan sonra 100 ms araliklarla ingiliz alfabesindeki 26 harfi ekrana yazdiracaktir. Bu
soruda dongi (for/while/do-while) kullanmaniz yasaktir. Ozyinelemeli olarak istenileni saglamaniz
istenmektedir.

Ornek girdi — gikti:
ABC

ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ

(kod calistiktan kisa bir slire sonra)

(kod galismasi bittiginde)



4. (30 puan) Kullanicidan bir boyut degeri alip, o boyutta satir ve sttundan olusan, rastgele harflerle dolu
bir tablo bastiriniz. Kodu her galistirdiginizda (tesadufen ayni gikma haricinde) farkl bir tablonun ortaya
¢iktigini kontrol ediniz.

Ornek girdi - gikt: ipucu: Bebek adimlariyla ilerleyin.
Boyut:
z1lzoa 1) Kod her calistirildiginda ekrana bir tane rastgele
ymifé€ harf bastirsin.
2) Kod istenen boyutta * lardan olusan bir tablo
barbd cikarsin.
iocnz 3) 1 ve 2'i birlestirin.
zsemh

5. (40 puan) Eger bir dnceki uygulamali derste yapmadiysaniz https://tinyurl.com/y2f7sa3x adresindeki
kilim gizdirmeyi yapiniz.

6. (50 puan) Onceki kisimlari tamamladiysaniz codingame sitesi adresini isteyin. Buradaki arayiizde C
dilini se¢in ve sizden istenen kodu yazin.

Ders Sonunda Kodlarinizi Géndereceginiz Adres:
https://tinyurl.com/ yyofp

Son 3 hanesi ders sonunda sizlere duyurulacaktir.
Erken bitirdiyseniz sessizge Piazza'daki kaynaklarla(sinava yonelik galisma sorulari gibi) ugrasabilirsiniz
ya da codingame sitesindeki alistirmalari yapmaya c¢aligabilirsiniz.


https://tinyurl.com/y2f7sa3x

