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SINAV BiTiRME SAATI (GOZETMEN
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BiL141 ARA SINAV Il - 10.03.2019

UYARI: SORULARI DIKKATLICE OKUYUNUZ. SINAV ESNASINDA SORU ALINAMAMAKTADIR.
SINAV SONRASINDA BU KAGIDI, YUKARIDAKI BILGILERINIZI YAZMIS VE ASAGIDAKI DURUSTLUK BEYANINIZI
IMZALAMIS OLARAK GOZETMENINIZE TESLIM EDINIZ.

Sinav esnasinda sorulari anlamakta yasadiginiz sorunlari, bilgisayarinizda yasadiginiz sorunlari vs. litfen kendi
basiniza ¢6ziiniiz. GOZETMENLERIN GOREVIi SINAVI GOZETLEMEKTIR.

Bilgisayariniz uzun siireli tikali kalirsa kapatma digmesine 3-5 saniye basili tutarak kapatip sonra yeniden
aciniz. Béyle bir duruma karsi 6nlem olarak kodunuzu SIK SIK KAYDEDINIZ.

SINAVDA UYULMASI GEREKEN TEMEL KURALLAR:

1. Sinav esnasinda yaninizda getirdiginiz el yazinizla yazilmis ipucu kagidinin ve DevCpp'in kod pargalari 6zelliginin

haricinde herhangi bir materyalden/kaynaktan/kisiden yardim alamazsiniz.

2. Sinav suresince(kod génderim kismi harig) DevCpp haricinde herhangi bir program kullanamazsiniz. DevCpp’da

da SADECE KOD YAZDIGINIZ SEKMELER(iki soru oldugu igin sadece iki sekme) acik olmalidir. Herhangi
baska bir kod, yardim kutucugu, ipucu kutucugu, slayt vs. agamazsiniz.

Sinav silresine bilgisayarinin internet erigimini agmak, son sayfada adresi verilen siteye girmek, bu sitedeki forma
kodlarini aktarmak ve formu basarili sekilde géndermek DAHILDIR. Sinavin siiresi bittikten sonra kod génderimi
yapilmamalidir.

Sinav esnasinda gézetmenin izni olmaksizin sinav salonundan ayrilamazsiniz. Saglik raporuyla belgelenmis saglik

sorunlari haricince lavabo vb. taleplerle 6grencinin sinavi gegici sureli terk etmesine izin verilememektedir.

Sinav esnasinda herhangi bir kopya girisiminde bulunmadigimi/bulunmayacadimi, yukaridaki kurallari ihlal

etmedigimi/etmeyecegimi  ve  bdyle  bir  girisime/kural  ihlaline  sahit olduysam  gbzetmenime

bildirdigimi/bildirecegimi beyan ederim.

Litfen imzalayiniz:

KODLAMAYA DAIR UYARILAR (LUTFEN DIKKATLE OKUYUNUZ):

1. Codzimlerinizin sadece istendigi sekilde calisiyor olmasi yeterli OLMAYABILIR! KOTU PROGRAMCI
ALISKANLIKLARI (goto ve kiiresel degisken kullanimi gibi) ve GEREKSIZ YERE UZUN YAPILAR (pes
pese bir surl if else ile upuzun bir kod yazmak gibi) kullanmaniz durumunda kodunuz tam olarak galigsa
bile ¢ok diiglik/sifir puan alabilirsiniz.

2. Kodunuzun hata vermeden istenen sekilde c¢alisiyor olmasi dnceliginiz olsun. Ardindan vakit kalirsa,
detaylandiriimis uyari ayarlari agikken uyarn vermiyor olmasina dikkat ediniz. Ote yandan, eger kodunuz
dogru calismiyorsa bunun nedeni uyari olarak asagida belirtili olabilir; bu agidan uyarilara 6nem veriniz.

3. Sorunun istediklerine ek 6zellikler eklemek (stire, renk, daktilo kodu vs. gibi) size ekstra puanlar getirmez.



SORU1 - KARE GIiZDIRME SORUSU (50 PUAN)

Bu soru pargalardan olusmaktadir. Bazi pargalari yapamasaniz bile diger parcalardan puan almaniz mumkUindur.
Yaptiginiz pargalardan, kodunuzun dogruluk miktarina gére tam ya da kismi puanlar alirsiniz. KOD _GONDERIM
FORMUNDA BU SORUYA DAIR SADECE 1 KOD GONDERECEKSINIZ. Bu soruda sizden érnek ¢ikti 1.1 ve 1.2'de
gbzuktugu sekilde,

e kullanicidan sirayla kare boyutu, dikey tekrar, yatay tekrar degerleri girisini alan
e yatayda ve dikeyde kare boyutu adedince yildizi(*) icerecek sekilde i¢i bos bir kare olusturan
e bu kareleri dikey tekrar ve yatay tekrar adetlerince dikeyde ve yatayda tekrarlayan

bir kod yazmaniz istenmektedir.

UYARI: Dikey ve yatay yildizlar arasindaki uzakhgin kabaca birbirine denk olabilmesi igin yatayda bir kareye ait yildizlar
arasinda bir bosluk karakteri genisliginde aralik olmasina (6rn. *** yerine * * * sekliyle) dikkat ediniz.
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Ornek ¢ikti-1.3 Kullanici sirasiyla 6 ve 3
girigleri yapip her giristen sonra enter'a
Ornek gikti-1.1 Kullanici sirasiyla 3, 2 ve 4 Ornek gikti-1.2 Kullanici sirasiyla 2, 3 ve ~ Pasmistir. Kod ici bog kare olusturamadigi
girisleri yapip her giristen sonra entera 5 girigleri yapip her giristen sonra entera Ve dikeyde tekrar saglayam'ad|g| Igin
basmistir. Kod yatayda ve dikeyde istenen basmistir. Asagida Parca2'de aciklanan 2$adidaki Parca2 ve Parca3'ten puan
adette ve boyutta ici bos kareler nedenden dolayi boyut degeri 2 oldugu igin  @lamaz; bu  parcalar  haricindeki
bastrabildigi  igin  asagidaki  tim bu ciktida ici bos kare olusturma Parcalardan puan alabilir.
pargalardan puan alabilir. beklenmez. Baska girdilere verecedgi

ciktilara bagl olarak bdyle bir kod

asagidaki tim pargalardan puan alabilir.

Co6ziminiz parcall puanlama ile puanlandirilacaktir. Bu nedenle yapamadiginiz bir parcayl atlayip diger pargalara
odaklanabilirsiniz. Pargalar ve puanlari su sekildedir:

1. EN AZ 1 TANE KARE(ICi DOLU YA DA BOS) OLUSTURABILMEK (5 PUAN): Kullanicinin girdigi kare boyutu n
ise, nxn boyutlarinda bir kare olusturabilmek. Yataydaki yildizlar arasinda bosluk karakteri olmasi ile ilgili yukaridaki
uyariya dikkat ediniz. Bu uyariyi dikkate almayan kodlar bu pargadan tam puan alamaz.

2. OLUSTURULAN KARELERIN ICININ BOS OLMASI(5 PUAN): Bu kismi yapan, Pargal'den de ayrica puan alir.
Sorunun devami igin bu parganin yapilmasi zorunlu dedildir. igi dolu ve tekrarlayan kareler olusturursaniz bu parga
haricinde diger parcalardan puan alabilirsiniz. Ekranda olusan tim karelerin istenen boyutta ve iginin bos olmasi. igi
bos kare olusturabilmek icin minimum boyutun 3 olmasi gerektigine dikkat ediniz. Bu nedenle boyut degeri 1 ya da 2
oldugunda ici bos kare olusturulmasi beklenmemektedir.

3. DIKEYDE TEKRARLATABILMEK(15 PUAN): Ornek ciktilarda goziiktigi Gzere, olusturulan sekillerin kullanicinin
girdigi dikey tekrar adedince dikeyde tekrarlamasi. Tekrarlar arasinda bir satir bosluk olduguna dikkat ediniz.

4. YATAYDA TEKRARLATABILMEK(25 PUAN): Ornek giktilarda goziiktiigi tizere, olusturulan sekillerin kullanicinin
girdigi yatay tekrar adedince yatayda tekrarlamasi. Tekrarlar arasinda iki ayri kare arasinda(bir kareye ait olan
yildizlar arasindaki 1 bogluk ile karistirmayiniz) iki bosluk karakteri genisliginde aralik olduguna dikkat ediniz.

5. BONUS(5 PUAN): Yukaridaki pargalardan biri hari¢c hepsini yapmig égrenciler icin gecgerlidir. Fonksiyonlan etkin
sekilde kullanmak ve bdylece kodu daha rahat gelistirilebilir hale getirmek (6rn. sadece void alip void dénen bir
fonksiyon kullanmak fonksiyonlarin etkin kullanimi sayillmaz.)

Kullanicinin GECERLI GIRISLER YAPACAGINI(6rn. her zaman pozitif sayilar girecegini) varsayiniz.
ONEMLI UYARI:

e Sinav sonunda sureniz kalirsa, 1) detaylandirilmis uyari agik sekilde kodunuzu inceleyiniz ve kodunuzun uyari
uretmiyor olmasina dikkat ediniz 2) kodunuzu degisik deg@erlerle iyice test ederek dogru galistigina emin olunuz.

e Sadece, dogru cikti veren bir kod yazarak tam puan alamayabilirsiniz. Ayni zamanda sizden istenen,
OLABILDIGINCE SADE bir kod yazabilmenizdir. (bkz. 1 nolu sayfanin sonundaki KODLAMAYA DAIR UYARILAR
kismi)



SORU2 — GENOMIK ANALIZ SORUSU (50 PUAN)

Bu soru parcalardan olusmaktadir. Bazi pargalari yapamasaniz bile diger parcalardan puan almaniz mumkdnddr.
Yaptiginiz parcalardan, kodunuzun dogruluk miktarina gore tam ya da kismi puanlar alirsiniz. KOD GONDERIM
FORMUNDA BU SORUYA DAIR SADECE 1 KOD GONDERECEKSINIZ.

A

insan viicudunda 37 trilyon civarinda hiicre vardir. Bu hiicreler DNA igerisinde yiikli bilgi ile idare edilirler.

Genomik analiz DNA dizilimi, yapisal varyasyon, gen ifadesi gibi genomik ézelliklerin tespiti, lgimu ya

da kiyaslamasini kapsar. Ortaya cikan yogun bilginin bilgisayar veritabanlarinda saklanmasi,

islenmesi ve anlamlandiriimasi geregi bilgisayar programlamayi da i¢ceren biyoinformatik disiplinine
ihtiyac duyulur.

Bu soruda sizden kullanicidan bir DNA zincirindeki genetik kod pargasini almaniz ve incelemeniz

istenmektedir. Genetik kod A(Adenin), T(Timin), G(Guanin) ve C(Sitozin) nikleotitlerinden
olugsmaktadir.
Genetik kod igerisinde protein sentezine ait bilgiler de
mevcuttur. DNA'dan aldigi bilgi ile ribozoma gidip protein
sentezini baslatacak materyale mRNA(mesajci RNA) denir. DNA GGGGCTCAGCGAC...
DNA'dan bilgi alma slrecine ise transkripsiyon denir.
Transkripsiyon, genetik koddaki ‘ Transkripsivan
o A'lara karsihk mRNA'da U (T degil)
e Tlere kargilik mRNA'da A mMRNA | _UACCCCGAGUCGCUG.....
e Gllere karsillk mRNA'da C %ﬁ’ kodon

C'lere karsilik mRNA'da G
gelmesi sirecidir.
Sizden istenen adimlar su sekildedir:

1. Kullanicidan genetik kodun alinmasi. Girilecek DNA kodunun minimum 1, maksimum 999 nukleotit icerecegini
(normalde bir ¢cekirdek genom yaklasik 3.2 milyar nukleatit icerir) ve bunlarin aralarinda bosluk olmadan girilecegini
varsayiniz.

Her bir nikleotit tlrlndn alinan genetik kodda kag kez gegtiginin sayiimasi

Genetik koddan yola ¢ikarak transkripsiyon ile olusacak mMRNA'nin icerecedi kodunun (kodon dizilimi) bulunmasi
Son olarak sizden genetik kodla ayni sayida niikleotite sahip, rastgele olusturulmus, birbirinden farkh iki
genetik kod olusturmaniz istenmektedir. A, T, G ve C nikleotitlerinden olusacak olan bu genetik kodlara ait
detaylar sorunun devamindaki parga bagliklari altinda belirtiimigtir.

o

Genetik kod:ATAGGACC

3 T:1 G:2 C:2
mRNA : UAUCCUGG

lternatif kodl:RAATCTATG
lternatif kod?2:TGACAGCA

Genetik kod:AT
A1 T:1 G:9 C:@
mAMA 2 LIA
Alternatif kodl:TC
Alternatif kod2:CG

Genetik kod:atgc

Gecersiz girdis!

Yalniz A,T,G ve C icermeli.
Tekrar giriniz:AUGC
Gecersiz giris!

Yalniz A,T,G ve C icermeli.
Tekrar giriniz:ATGC

A1 T:1 G:1 C:1

mRMNA: UACG

Alternatif kodl:TAAC
Alternatif kod2:CAARA

Ornek ¢ikti-2.1 Kullanici "ATAGGACC"
girisi yapmis ve enter'a basmistir. Bu
ifadede "A" harfi 3 kez gectigi icin bu
durum bir sonraki satirda "A:3" sekliyle
belirtilmistir. Ayni durum diger harfler igin
de yapiimigtir. Daha sonra mRNA'da A
yerine U, T yerine A, G yerine C ve C
yerine G donlisiminin yapildigi

Ornek gikt1-2.3

enetik kod:AT

A1 T:1 G:@ C:8
mREMNA: UA
Alternatif kodl:TA

gorilmektedir. Ardindan yine 8 harfli (ayni
uzunlukta) olacak sekilde iki tane kod
yazdirilimistir. Bu kodlarin birbirinden farkh
olmasi kosulu saglanmistir. Bdyle bir kod,
(giris kontrolli 6zelligine de sahipse) tim
parcalardan puan alabilir.

Ornek cikti-2.2 Kullanici sirasiyla "atgc",
"AUGC" ve "ATGC" girisleri yapmis ve her
giristen sonra enter'a basmigtir. ik girigi
blyuk harflerle olmadigi icin, ikinci girisi ise
gecersiz olan U harfini icerdigdi icin gecerli
kabul edilmemistir. Uclincli girisi gecerli
oldugu icin analiz sonucu paylasiimistir.
Boyle bir kod, sorudaki deger kontroli
parcasindan puan alabilir.

Alternatif kod2:CG

Ornek ¢ikti-2.4

Yukaridaki iki 6rnek cikti da ayni koda
aittir. iki kod ciktisinda da kullanici "AT"
girisi yapip enter'a basmistir. Karsiliginda
uretlen mRNA degerleri (girisler ayni
oldugu icin) iki kodda da aynidir. Ancak,
alternatif kodlar rastgele uretildigi iki ¢iktida
birbirinden farkli ¢ikmistir. Ayni zamanda
her iki ¢iktida da kod1 ve kod2 degerleri
birbirinde farkhdir. Béyle bir kod, sorudaki
alternatif kod Uretimi pargalarindan puan
alabilir.



ONEMLI UYARI:

e Sinav sonunda silreniz kalirsa, 1) detaylandiriimis uyari agik sekilde kodunuzu inceleyiniz ve kodunuzun uyari
Uretmiyor olmasina dikkat ediniz 2) kodunuzu degisik degerlerle iyice test ederek dogru calistiina emin olunuz.

e Sadece, dogru cikti veren bir kod yazarak tam puan alamayabilirsiniz. Ayni zamanda sizden istenen,
OLABILDIGINCE SADE bir kod yazabilmenizdir. (bkz. 1 nolu sayfanin sonundaki KODLAMAYA DAIR UYARILAR
kismi)

C6ziminuz parcall puanlama ile puanlandirilacaktir. Bu nedenle yapamadidiniz bir pargcayl atlayip diger parcalara
odaklanabilirsiniz. Pargalar ve puanlari su sekildedir:

1.

KULLANICIDAN GENETIK_KODU GECERLI SEKILDE ALABILMEK(10 PUAN): Kullanicinin bitisik sekilde
(aralarinda bosluk olmadan) girdigi genetik kodda "A", "T", "G" ve "C" harfleri diginda bir harf varsa
Ornek Cikt1 2.2'deki gibi uyari verdirebilmek ve tekrar giris isteyebilmek. Bu durum kullanici gegerli giris yapana kadar
devam eder. Giris kontrolli yapamayan 6grenciler bu pargadan puan alamaz ancak kontrol yapmadan (kullanicinin her
zaman gecerli giris yapacagini varsayarak) diger parcalardan puan almaya calisabilir.

NUKLEOTIT SAYIMLARINI YAPABILMEK(10 PUAN): 4 cesit nikleotit tiriinin("A", "T", "G" ve "C") kullanicinin
girdigi genetik kodda kagar kez gegtiklerini 6rnek ¢iktilarda oldugu gibi dogru sekilde ekrana yazdirabilmek

mRNA BILGISINI OLUSTURABILMEK(10 PUAN): Ornek ciktilardaki gibi genetik kod girisinden yola gikip, A yerine
U, T yerine A, G yerine C ve C yerine G dontstimunin ardindan mRNA bilgisini olusturabilmek

ALTERNATIF KOD1 BILGISINI OLUSTURABILMEK (10 PUAN): Girilen genetik kodla ayni uzunlukta olan; "A", "T",
"G" ve "C" nukleotitlerinden olusan bir kodu rastgele olarak olusturabilmek. Alternatif kodl, kod her galistiginda ayni
sekilde cikiyor olMAMAIdir. Tesadiifen ayni sekilde ¢ikmasi haricinde, kod her calistiginda ayri bir alternatif kod1
cikmalhdir. Cikacak kodun tesadifen girilen genetik kodla ayni olabilmesinde sakinca yoktur. "Alternatif kodl, tim
nikletotitlerden en az bir tane igermelidir" gibi bir kosul yoktur; érnegin, tesadifen tamami tek nikleotit ¢esidiyle
olusmus (AAAA... gibi) bile olabilir.

ALTERNATIF KOD? BIiLGISINI OLUSTURABILMEK (10 PUAN): Girilen genetik kodla ayni uzunlukta olan; "A", "T",
"G" ve "C" niikleotitlerinden olusan bir kodu rastgele olarak olusturabilmek. Alternatif kod2, alternatif kod1'den farkl
olmalidir. Tesadiifen bile olsa alternatif kod1 ile ayni ¢ikiyor olMAMAIldir. Cikacak kodun tesadilfen girilen genetik
kodla ayni olabilmesinde sakinca yoktur. "Alternatif kod2, tim nukletotitlerden en az bir tane icermelidir” gibi bir kosul
yoktur; drnegin, tesadifen tamami tek nukleotit gesidiyle olusmus (AAAA... gibi) bile olabilir.

GELISTIRILEBILIR BIR KOD YAZMIS OLMAK(5 PUAN): Yukaridaki parcalardan biri haric hepsinden puan alabilmis
ogrenciler igin gegerlidir. Kod fonksiyonlari, dizileri_ve yapilan etkin sekilde kullanilarak kodlanmis, rahatlikla
gelistirilebilirlik 6zelligine sahip olmali. (6rn. icinde sadece bir dedisken tanimi bulunan yapi, yapilarin etkin kullanimi
sayllmaz.)

LUTFEN KOD GONDERIM ASAMASINA SINAVIN SON 5 DAKIKASINDAN ONCE GEGINiz. BU
ASAMAYA GECTIGINIZDE EN YAKININIZDAKI GOZETMENE HABER VERINIZ (Béylece

DevCpp disinda bir program actidiniz igin sizi uyarmaya gelmezler.)

Kodunuzu géndereceginiz form:

BU KAGIDI ON KISMINDAKI BILGILERI DOLDURDUKTAN VE IMZALADIKTAN SONRA GOZETMENINIZE TESLIM
ETMEYi UNUTMAYINIZ.



OLASI COZUM - SORU1 - STANDART ¢OzUM

#tinclude <stdio.h>
#tinclude <conio.h>
void kare (int,int,int);
void degerAl(char metin[], int*ptr);
int main()
{
// File-> Properties -> Actual code lines: 41
int n, dikey, yatay ;
degerAl("Kare boyutu:", &n);
degerAl("Dikey tekrar:", &dikey);
degerAl("Yatay tekrar:", &yatay);
kare(n, dikey, yatay); //isteyen de imlec(x,y) ile yapar.
/*
Keske odev3'ii yapsaydim, sekiller ¢izdirseydim...
Keske Uygulamali Dersteki sekRil ¢izmeli codingame'i
eve gidince oturup yapsaydim, kare seklinde rastgele
harf bastirma sorusunu yapsaydim.
Keske derste islenen ikizRkenar ilicgen ¢izdirmeyi ayni
giin evde Rendim deneseydim. ..
bir while déngiisii i¢indeyim, siirekRli Bil141 aliyorum,
if(duzenli calismak==1) break; biliyorum ama.. .
ama...larim ve ben donup duruyorum...
bir while(1) ig¢inde kaybolmaktan kRorkuyorum.
NOT: AA ALMAK ISTEMEYEN VE BUNUN GEREGINI YAPAN OGRENCILERIN
SECIMLERINE SAYGI DUYUYORUZ. BU YORUM METNI ILERLEYEN DONEMLERDE
BURAYI INCELEYECEK GGRENCILERI UYARMAK AMACLIDIR.
*/
return 0;

}

void kare (int n, int dikey, int yatay)
{
int i, j, y, d;
/*
Bir for satiri basiyorsa ve sonra, bir sonraki satira geg¢iliyorsa...
0 for'u, "yatay" Rez tekrar ettirirsem, satirlarin yatay kopyalari olusur.
Tiim islemi "dikey" kez tekrar ettirirsem de dikey kopya olusur.
*/
for(d=0 ; d<dikey; d++) //dikeyde tekrarlama 15 puan
{
for(i=0 ; i<n; i++)
{
for(y=1; y<=yatay; y++) //yatayda tekrarlama 25 puan

for(j=0; j<n; j++)
{
if(i==0 || i==n-1 || j==0 || j==n-1)
//icil bos kare 10 puan (ici dolu 5 puan)
printf("* ");
else
printf(" ");
}
printf(" ");

}
printf("\n");
}
printf("\n");

}

void degerAl(char metin[], int*ptr)
{
printf("%s", metin);
scanf("%d", ptr);
// TODO: Buraya negatif girise karsi bir deger kontrolu eklenebilir.

}




OLASI GOZUM - SORUL1 - imlec_xy 'Li gOzUM

#tinclude <conio.h>

#include <stdio.h>

#include <windows.h>

void imlec_xy(int x, int y);

void kare (int x, int y, int n);

int main()

{
int n, dikey, yatay ;
printf("Kare boyutu:");
scanf("%d", &n);
printf("Dikey tekrar:");
scanf("%d", &dikey);
printf("Yatay tekrar:");
scanf("%d", &yatay);
int i,3;
for(i=0; i<yatay; i++ )

for(j=0; j<dikey; j++ )
kare(i*(n+1),j*(n+1),n); //her kare n+l yer kaplar

return 0;
}
void kare (int x, int y, int n) //x ve y karenin sol ust noktasi koordinatlari
{
int i,3;
for(i=0; i<n; i++) // imlecin satirini oynatir
for(j=0; j<n; j++) // imlecin sutununu oynatir
if(i==0 || i==n-1 || j==0 || j==n-1)
{
imlec_xy(x+i,y+j);
printf("*");
}
}
void imlec_xy(int x, int y)
{
COORD coord;
coord.X = 2*x;//karakterler arasi bosluk
coord.Y = y+3; // Veri aldigimiz 3 satiri atla.
SetConsoleCursorPosition(GetStdHandle (STD_OUTPUT_HANDLE), coord);
}




OLASI GOZUM - SORU?2 - SIRADAN ¢OzUM

// SIRADAN BIR COZUM.

#include <stdio.h>

#include <time.h>

#include <stdlib.h>

#include <string.h>

int nukleotitdenSiranoya(char x); // A Sirano:0, T Sirano:1 ...
int gecerliMi(char dna[]);

void uret(char kod[], int 1);

int main()

{

// File-> Properties -> Actual code lLines: 84
srand(time(NULL));

// SOZDE KoD 1) KULLANICIDAN DEGER AL

printf("Genetik kod:");

char dna[1000];

gets(dna);

while(!gecerliMi(dna))

{
printf("Gecersiz giris!\nYalniz A,T,G ve C icermeli.\n");
printf("Tekrar giriniz:");
gets(dna);

}

// SOZDE KOD 2) TEK TEK INCELE, SAYIM YAP VE YAZDIR
int 1= strlen(dna);
int i;
int siraNo[4] = {};
for(i=0; i<l; i++)
siraNo[nukleotitdenSiranoya(dna[i])]++;

char nukletotit[4] = {'A', 'T', 'G"', 'C'};
for(i=0; i<4; i++)
printf("%c:%d ", nukletotit[i], siraNo[i]);

// SOZDE KOD 3) TEK TEK INCELE VE KODON HALINI YAZDIR
printf("\nmRNA:");
for(i=0; i<l; i++)
{
if(dna[i]=="A") //switch daha iyi gidermis.
printf("U");
else if(dna[i]=="T")
printf("A");
else if(dna[i]=='G")
printf("C");
else if(dna[i]=='C")
printf("G");
}

// SOZDE KoD 4) ALTERNATIF KOD1 URET VE YAZDIR
char dnal[l+1]; // +1'in nedeni printf %s ile yazdirabilmek
dnai[l]='\e@'; // printf %s ile yazdirabilmek icin
uret(dnal, 1);
uret(dnal, 1);
dnal[l]="'\@'; // printf %s ile yazdirabilmek icin
printf("\nAlternatif kod1:%s", dnal);

// SOZDE KoD 5) ALTERNATIF KOD2 URET, GEREKIYORSA TEKRAR URET VE YAZDIR
char dna2[1+1]; // +1'in nedeni printf %s ile yazdirabilmek
dna2[1]="'\@'; // printf %s ile yazdirabilmek icin
do

{
uret(dna2, 1);

while(!strcmp(dnal,dna2));

printf("\nAlternatif kod2:%s", dna2);

/*
Keske rastgele harf dedgeri iireterek ekrana bastirdigimiz
o uygulamal1 ders sorusunu yapsaydim, Reske dizgiden harf attigimz
o soruyu, dersteki Red Kit sorusunu, uygulamali dersteki anagram




sorusunu yapsaydim... Keskelerim bir dizginin i¢erisine dolusmus,
bir '\@' ariyorum ki durayim, ama yok... Reske dénem basindan beri
diizenli sekilde ¢alissaydim, kReske ben de bu dersi eglenerek ve
basararak siirdiirseydim, keske "sev-g¢alis-basar" déngiisiinden hi¢
¢1kmasaydwm... dizgi bitti, RAM'de umarsizca dolaniyorum, yorgunum.. .

NOT: AA ALMAK ISTEMEYEN VE BUNUN GEREGINI YAPAN OGRENCILERIN

SECIMLERINE SAYGI DUYUYORUZ. BU YORUM METNI ILERLEYEN DOGNEMLERDE

BURAYI INCELEYECEK GGRENCILERI UYARMAK AMACLIDIR.

*/
return 0;
}
void uret(char kod[], int 1)
{
char nukleotit[4] = {'A', 'T', 'G', 'C'};
int i;
for(i=0; i<1l; i++)
kod[i] = nukleotit[ rand()%4 ] ;
}
}
int nukleotitdenSiranoya(char x)
{
// sira no A:0 T:1 G:2 C(C:3
char nukleotit[4] = {'A', 'T', 'G', 'C'};
int i;
for(i=0; i<4; i++)
if(nukleotit[i]==x)
return i;
return -1; //yoksa
}
int gecerliMi(char dna[])
{
int i;
int 1 = strlen(dna);
/*
GirileceR DNA kRodunun minimum 1, maRsimum 999 niikLeotit i¢erigini varsayiniz.
dendigi icin asagidaki kRisma gerek yok aslinda.
*/

if(1==0)//kullanici sadece entera bastiysa
return 0; //bu Risim olmasa da olur
for(i=0; i<l; i++)

{
if(nukleotitdenSiranoya(dna[i])==-1)
return 0;
}
return 1;




OLASI ¢OZUM - SORU2 - GELISTIRILEBILIR ¢OzUM

#tinclude <stdio.h>
#include <time.h>
#include <stdlib.h>
#include <string.h>

typedef struct
{

char kod[1000];

int 1; //uzunluk

int A,G,T,C; //nukleotit adetleri
} gen_turu;

int gecerliMi(char []); //dna'nin ig¢inde ATGC harici varsa 6, uygunsa 1.
void uret(gen_turu* ); //rastgele dizilim uretir
int nukleotitdenSiranoya(char x); //A alirsa 1, ... C alirsa 4 doner, diger turlu -1

int main()

{
srand(time(NULL));

// SOZDE KoD 1) KULLANICIDAN DEGER AL
printf("Genetik kod:");
gen_turu dna = {"",0,0,0,0,0}; //sayac olarak kullanacagimiz icin sifirlama sart A,T,G,C'e.
gets(dna.kod);
while(!gecerliMi(dna.kod)) //DEGER KONTROLU
{
printf("Gecersiz giris!\nYalniz A,T,G ve C icermeli.\n");
printf("Tekrar giriniz:");
gets(dna.kod);
}
/*
yukaridaki kRod DEGER ALMA ismi icin ek bilgi:
nesnesel programlama dna.gecerliMi() seklinde dna ig¢inden fonksiyon(metot diye ge¢iyor) cagirilabilir.
dahasi, dna.girisAl(); seklinde yapilir, o esnada girisAl, gecerliMi'yi kullanabilir.
*/
int i;
// SOZDE KoD 2) TEK TEK INCELE VE INCELERKEN a)SAYIM YAP b) MRNA OLUSTUR.
gen_turu mRNA; //icindeki A,T,G,C degerlerini kullanmayacagirz gerc¢i ama sorun degil.
dna.l = strlen(dna.kod);
//stireRli strlen'i ¢agirip Rodu yavaslatmamak i¢in bir yere Raydettik
//eR bilgi: nesnesel programlamada bu Risim da otomatize edilebiliyor

for(i=0; i<dna.l; i++)
{
switch(dna.kod[i])
{

case 'A': //Kodda A varsa
dna.A++; //A sayimini guncelle.
mRNA.kod[i]='U"; //mRNA'a U yerlestir.
break;

case 'T':
dna.T++;
mRNA.kod[i]="A"};
break;

case 'G':
dna.G++;
mRNA.kod[1i]="C";
break;

case 'C':
dna.C++;
mRNA.kod[i]="G";
break;

}

}
mRNA.kod[1]="\@';// printf %s ile yazdirabilmek icin
// SOZDE KOD 2) c) RASTGELE IKI KOD URET.
gen_turu dnal, dna2;
dnal.l = dna2.1 = dna.l; //dna.l dnal ve dna2'nin L'sine kaydedilir.




/*

= az onceliklidir.

Kod sagdan sola dogru ilerleyecegi icin sunu yazmaya denktir.
dna2.l = dna.l

dnal.l = dna2.l;

*/

uret(&dnal);
do //dnal’'e ayni ise tekrar iiret

{
uret(&dna2);

while(!strcmp(dnal.kod, dna2.kod));

// SOZDE KOD 3) BULDUKLARINI YAZDIR.
printf("A:%d T:%d G:%d C:%d\n", dna.A, dna.T, dna.G, dna.C);
printf("mRNA:%s\n", mRNA.kod);
printf("Alternatif kod1:%s\n", dnal.kod);
printf("Alternatif kod2:%s\n", dna2.kod);

return 0;
}
int gecerliMi(char dna[])
{
int i;
int 1 = strlen(dna);
/*
GirileceR DNA Rodunun minimum 1, maRsimum 999 niikleotit igcerigini varsayiniz.
dendigi icin asagidaki Risma gereR yok aslinda.
*/
if(1==0)//kullanici sadece entera bastiysa
return @; //bu kisim olmasa da olur
for(i=0; i<l; i++)
{
if(nukleotitdenSiranoya(dna[i])==-1)
return 0;
}
return 1;
}
void uret(gen_turu *ptr )
{
static char harf[4] = {'A', 'T', 'G"', 'C'};
//static sart degil; (bkz. isaret¢iler sunusu ek slaytlar)
//static fonksiyona her giris, ¢ikista yeniden harf dizisi olusturmasin diye
int i;
for(i=0; i<ptr->1; i++)
{
ptr->kod[i] = harf[rand()%4];
ptr->kod[i]="\@"';// printf %s ile yazdirabilmek icin
}
int nukleotitdenSiranoya(char x)
{
// sira no A:0 T:1 G:2 C:3
static char nukleotit[4] = {'A', 'T', 'G', 'C'};
//static sart degil; (bkz. isaretg¢iler sunusu ek slaytlar)
//static fonksiyona her giris, ¢ikRista yeniden harf dizisi olusturmasin diye
int i;
for(i=0; i<4; i++)
if(nukleotit[i]==x)
return i;
return -1; //yoksa
}
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