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‘ » NORMAL TESLiIM: 9 MAYIS PERSEMBE 23:59’DAN ONCE

» ERKEN TESLIM ODULU: Erken teslim edilen her giin igin 3/100 &ddil verilir.
(maksimum 15/100) En son 6dev bileseninin teslimi baz alinir. Eksik 6dev bileseni
olan 6grenciler 6dil alamaz.

» GEC TESLIM: 10 Mayis Cuma sabah saat 08:59’dan dnce (-%30* PUAN CEZA)

» GEC TESLIM: 10 Mayis Cuma sabah saat 09:59’dan dnce (-%50* PUAN CEZA)
*QOgrencinin ddev notuna referansla

Odev duyurusu 30 Nisan'da yapilmis olup, éGrenciye édevi tamamlamasi icin yaklasik 10-11 giin siire verilmistir.

printf(“Bil141 Bilgisayar ilk 6devine hos geldiniz.\n" );

Bu 6devin amaci sizi derse isindirmaktir.

Detaylari ilerleyen sayfalarda verilecek olmakla birlikte 6dev su sekildedir:

1.

KENDINi TANITMA VE DERS HAKKINDA ARASTIRMA: Giincel bir 6zgekim fotografinizi, size sorularan sorulara
vereceginiz cevaplarinizi ve iletisim bilgilerinizi iceren bir e-posta iletisini gonderiniz.

ETIK ILKELERIMIZ KONUSUNDA BILGILENME: Piazza'daki "Odevdeki Etik ilkelerimiz" dosyasini okuyunuz ve bu
dosya ile ilgili detayli sorular iceren formu doldurunuz.

SCRATCH ILE BiR PROJE HAZIRLAMA: Scratch isimli arac ile bir proje hazirlayiniz ve génderiniz.

SOLOLEARN ILE C’E GIRIS: Sololearn isimli siteden C modiiliinde en az 100 puan toplayacak kadar ilerleyiniz.

C KODU OLUSTURMA: Codingame sitesinde detaylari verilen kodu yaziniz, test ediniz ve gdnderiniz.
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Dersimizde 6devler toplamda %5 agirlikli oldugu icin donem sonundaki not hesabinda 6grencinin ddevlerinin varligi

ve yoklugu bir¢cok 6grenci icin 1 yiiksek harf notu alabilme anlamina gelebilmektedir. Bu noktadan yola ¢ikarak

odevleri dikkatle ve eksiksiz sekilde yapmanin 6nemine deginilebilir. Ancak 6devlerin 1 harf notuna etki etmekten

cok daha buiyiik islevi vardir. Odevlerin esas faydasini 6devlerden gercek anlamda faydalanabilen ve bunu sinavlarda

gostererek yliksek notlar alabilen 6grenciler gérmektedir.

Odevlerden gercek anlamda faydalanaMAmanin sirlarina sunlar drnek gésterilebilir:

Zamanlama cok 6nemlidir. Odevi her zaman son giiniin son 3 saatine birakin. 23:59’da gdéndermeyi
hedefleyin. Odeve erken baslarsaniz, takildiginiz kisimlari dersin hocasina/asistanlara sorma imkaniniz
olur ve boylece ddevlerden faydalanmak durumunda kalabilirsiniz. Bunun 6niline gecmek icin 6deve asla
son glinden 6nce bakmayin.

Odevi Uistiinkdrii yapmaya biiyiik 6zen gdsterin. “Sololearn’den en az 100 puan alin” denilmisse tam 100
puan almak icin elinizden geleni yapin. Programlamanin bolimiiniiz icin 6nemini arastirmaniz ve boylece
donem icerisinde daha bilingli sekilde derse sarilmaniz mi istenmis, “Bilgisayar Programlama bélimiim
icin 6nemlidir. Ciinkii boliimiim teknoloji ile i¢ icedir .” gibi bir cevap ile soruyu gecistirin.

Odevleri yapmaktaki esas hedefiniz sadece ddevlere ait %5'lik yiizdeyi elde edebilmek olsun.

Odevlerden gergek anlamda faydalanmayi hedefleyen 6grencilere tavsiyeler:

Bu dersten ne yazik ki birgok 6grencinin (%50- %60 gibi oranlarda) kaldigi ger¢egini unutmayin. Kalmayi
sec¢en ve dizenli olarak buna yatirim yapan (6devleri Gistlinkori yaparak tamamlayan, kuramsal derslerde
telefonuyla ilgilenen, uygulamali derslerde bilgisayarda oyun oynayan, glinde 15 dakika bile olsa derse
bakmayan) 6grenciler olacaktir. Bu 6grencilerin birkagi bu ders kapsaminda bulundugunuz ortamlarda
yiksek oranda(%50-%60 civarinda) karsiniza g¢ikacaktir. Bu 6grenciler kimi 6devlerin kimi kisimlarinda
sizle ayni puani alabilir. LUTFEN ¢ok emek verdiginiz bir 6devde bu tarz bir 6grenciyle ayni notu alma
durumunuz olursa kaygilanmayin.

Sinav zamaninin gelmesini ve bu 6grencilerden not anlaminda ayrismay! bekleyin. Dersimizdeki esas
olgme ve degerlendirme araci %5 agirlikh 6devler degil, %90 agirlikh sinavlardir.

Siz hem programlamadan zevk alarak hem de basariyla yolunuza devam ederken, bu 6grencilerin

“sinavda hep dikkat hatasi yapmisim” gibi bahanelerle dert yandiklarini gérdiginizde onlara belli
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etmeden giillimseyin (okuldaki siralarin dili olsa da konussa...) ve kendinizi tebrik edin. Onlardan olmayi
da secebilir ve onlar gibi diizenli olarak bu yonde yatirim yapabilirdiniz.

e Bu dersi verimli sekilde gecirerek donem sonunda “Bilgisayar Miihendisligi Béliimiinde c¢ift ana dal
yapmaya” karar veren 6grenciler de, bu dersi defalarca alan 6grenciler de vardir. Bu duruma simdiden
alisin.

e Seciminizi unutmayin ve seciminize yonelik diizenli olarak yatirim yapin. iyi calismalar.

________________________________________________________________________________________________________________________________________
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1. KENDINI TANITMA VE DERS HAKKINDA ARASTIRMA

( 10 PUAN + ders konusunda bilinglenerek donem boyunca diizenli ¢calismaya 6n hazirlik)

a) Guncel bir 6zgekim fotografinizi gcekiniz.

o (Liitfen derste géziikeceginiz sekilde olsun. Giines gézliiklerinizle, sapkalarinizla ¢ekilmis bir

fotograf degil beklentimiz.)

b) Asagidaki sorulari cevaplayiniz:

» Daha 6nce programlama deneyiminiz oldu mu? (Dersi daha 6nce aldinizsa neden basarili

olamadiginizi dlistinliyorsunuz)

» Bilgisayar Programlama dersinden beklentileriniz nelerdir? lyi bir ders sizce nasil olmal? (Dersi

daha 6nceden aldinizsa, aldiginiz donemde hosunuza giden/gitmeyen seylere degininiz)

» Bilgisayar programlamayi bilmenin okudugunuz bélim agisindan nigin énemli oldugunu iyice

arastiriniz ve bunu en az 3 madde seklinde agiklayiniz.

Bolumuinizdeki hocalarin kapisini ¢alip sormaya, mezunlara danismaya, quora/youtube gibi
siteleri arastirmaya ¢ekinmeyiniz.
SUNUO1’deki béliim hocalarinin gérislerinden de destek alabilirsiniz.

Kisa Sinav I'de sorumlu oldugunuz algoritma (https://youtu.be/dLP8A3timQu ) ve programlama dili

bilmenin 6nemi (http://aIkislarlayasiyorum.com/icerik/118344/pek-cok-okuIda-ogretilmeven-sey ) videolarindan

fikir edinebilirsiniz.

c) Okul e-postaniza ek olarak en sik kullandiginiz e-posta adresinizi belirtiniz.

Kendini tanitma ve ders hakkinda arastirma

» Sizden istenenleri(resim ve bilgiler) su sekilde bize
ulastirmaniz beklenmektedir.

Okul e-posta adresinizden (baska bir adresten degil)
e-posta ile ve asagida verilen konu basligi formatinda
printfsoru@gmail.com adresine (baska bir adrese degil)

resminizi ekli dosya olarak (eger 1MB'1 geciyorsa internette ilgili sitelerden
( ) yardim alarak dosya boyutunu kigiltiniz)

metinleri ise ileti govdesine yazarak (ayri bir word dosyasi ile vs. degil)

Gonderen: Okul E-posta adresiniz (kotasi dolmanusg olmali)
Konu bashg: “<Isim Soyisim><Ogrenci No>"
(Ornegin:Ali Veli 111111111)
Gonderilecek adres: printfsoru @gmail.com
E-posta metni: Sorulara cevaplarimiz: ve iletisim bilgilerinizi i¢eren metin
EKli dosya: Resminizi igeren ekli dosya (.zip’li vs.olmamali)


https://youtu.be/dLP8A3tlmQU
http://alkislarlayasiyorum.com/icerik/118344/pek-cok-okulda-ogretilmeyen-sey
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MOTIVASYON programlama 6grenirken sizleri tesvik edecek ve zorlandiginiz noktalarda pes
etmemenizi saglayacak dnemli bir itici glic. DOnem basinda motivasyon degerinizi ylikseltecek bu
calismay1 OZENLICE yapmaniz cok énemlidir.

Ama dilerseniz, bastan savma cevaplarla 6devi gecistirmeyi tercih edebilirsiniz. D6nem ortasinda
"zaten bu ders bana lazim degildir" seklinde gercek disi bir bahane uydurur, buna kendinizi inandirir
ve pes edersiniz. Bu noktadan sonra bari U degil de FF alayim diye derse katilmaya baslarsiniz... Bu ve
bunun gibi hikayeleri tenefis aralarinda dersi en az 2.kez aliyor olanlardan dinleyebilirsiniz.

Degerli 6grenciler, kendinizi gelistirmek icin SORUMLULUK ALINIZ ve 6devlerin sizi derse hazirlamasina
misaade ediniz.

Sokaktan rastgele cevireceginiz bir vatandasin aciklayabilecegi seviyede cevaplarla ylzeysel 6dev
hazirlamayiniz. "Programlama meslegim igin 6nemli ¢iinkii rekabet var, ¢linkii bana arti katar ve bence
cok iyi bir sey programlama égrenmek. lletisim bilgilerim..." tarzinda cevaplarin 6grencilerin bu dersten
ve kendilerinden beklentilerinde ne kadar samimi oldugunu ortaya koyduklarini diistiniiyoruz. Gegtigimiz
donemlerde bu sekildeki bir 6devi asagida paylasiyoruz.

Dersi ciddiye alan ve aldigini O0deviyle gosteren tim 6grencileri simdiden kutluyoruz. Gegtigimiz

donemlerde bu sekildeki iki 6grencinin 6devinden kesitleri asagida paylasiyoruz.

Vasat bir 6dev
(%110 (zerinden %35,77 toplayarak dersten bir kez daha kaldi)

Kime: ohanoglu.tobbh@gmail.com Ayrintilar

b)

1) Dersi ikinci alisim, ilkinde basarili
olamamamin sebebi ilk baslarda dersi ciddiye
almamdi.Bu donem gerekli ciddiyeti
gbsterecedim.

2)Dersten beklentim, dersi verdikten sonra
gerekli donanimlara sahip olmam ve diger dilleri
rahatca 6grenebilecedim kadar bilmek.

3)Cagimizda neredeyse tim muhendisliklerde
bir arti olan kodlamanin elektrik ve elektronik
muhendislidi icin de birgok artisi var, ileride
kendi isteklerim dogrultusunda kod yazmaya
dayali bir iste calisabilirim veya herhangi bir iste
benden kod yazmam istenebilir.
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Bir makine miihendisligi 6grencisinin

Odev?’inden

Bir biyomedikal miihendisligi 6grencisinin
Odev17’inden

a)Benim bolimim makine miihendisligi ve mekatronik
muhendisligi alaninda yan dal yapip robotik sektoriinde
ilerlemek istiyorum. Mekatronik miihendisligi genel olarak
otomasyon teknojisiyle ugrasan bir mihendislik dali
oldugundan programlama dilleriyle oldukga icli dish. C dili
ile dogrudan baglantili olmasa da ilk programlama dili
olarak bu dili 6grenmek benim icin hedefime yaklasmak
olacaktir ¢linkli cogu dil birbirine benzemektedir ve bu
sebepten otird C dilini 6grenmek programlamanin
temelini kavramami saglayacak ve diger dilleri 6grenmemi
kolaylastiracaktir.

b)Makine miihendisligi olduk¢a agir hesaplamalar
yvapmayi gerektirmektedir. Bu hesaplamalar cogu zaman
kendini tekrar etmekte fakat sadece parametreleri
degistirmek bile kagit kalemle ¢ok zor olmakta ve ¢cok
uzun zaman almaktadir. Bu sorundan kurtulmak igin
bilgisayarlara yani algoritmalara basvurulmustur. Bu
algoritmalari olusturmak icin sadece hesaplama ve grafik
cizimi tizerine yogunlasmis MatLab gibi programlama
dilleri yapilsa da herhangi bir programlama dili ile de
hesaplama yapan algoritmalar yazilarak belirli
hesaplamalar icin sadece parametreleri degistirilerek
sonuglar bulunabilir. Bu konuda ¢6ziimde hangi dilin
kullanilacagi mihendise bagldir ama sonug olarak
programla dilleri hesaplama konusunda makine
mihendisligi icin cok 6nemlidir.

c)Makine miihendisligi ile programlama pek bagdasmiyor
gibi goziikse de teknoloji ilerledikce her sey daha da ¢cok
bilgisayarla ve gomuli elektronik sitemlere bagimh oluyor.
Ornek olarak ilk yapilan arabada herhangi bir elektronik
sistem bulunmazken su anda yapilan arabalarda
dokunmatik paneller yagmur sensorli sileceklerden
tutunda kendi kendine gidebilecek kadar gelismis
algoritmalara sahip araglar yapilmaktadir. Bu durum
kodlama dili bilmeyen mihendislerin ¢agin gerisinde
kalmasi ile sonuglanmaktadir. Bu ylizden makine
miihendisi olarak en bir yabanci dil bilmek gibi en az bir
programlama dili bilmekte bir zorunluluk haline gelmistir.

1) Biyomedikal miihendisliginin biyoenformatik, tibbi
goriintlleme sistemlerinde ve process engineering gibi
boliimlerinde kodlamaya 6zellikle ihtiya¢ duyulmaktadir.
Microsoft gibi yazihm sirketleri biyoenformatik
miihendislerine ihtiya¢c duymaktadir ¢linki ilerleyen
zamanda veriyi 4 lik tabanda depolamaya ihtiyag
duyulacaktir ve DNA nin 4 |k tabanini en iyi bilen
miihendislik dali biyomedikal mihendisligidir. Tibbi
gorintileme sistemlerine, kalp pili ameliyatinda cikarilan
kalp pilinin icindeki verilerin ekrana yansitildigi bir yazilim
ornek verilebilir. Process engineering de biyomedikal
miihendisliginin daha ¢ok cihaz tretimiyle ilgilenen
alanidir. Bir cihazin Gretimi icin en 6nemli sey cihazin
yazilimidir. Bunun igin eger biyomedikal mihendisliginde
ilerlemek, yeni seyler tretmek istiyorsak kodlamayi
ogrenmeliyiz.

2) Biyomedikal mihendisligi mifredatinda da
programlamayla ilgili bir ders vardir. Bil141 bu ders icin bir
on hazirlk olusturmaktadir. Eger iyi bir not ortalamasiyla
mezun olmak ve ilerleyen yasamimizda iyi bir yerde
calismak istiyorsak bilgisayar programlamayi 6grenmemiz
gerekir. Clinki sizin de dediginiz gibi ilerleyen siiregte
bilgisayar programlamayi bilmek de ingilizceyi bilmek gibi
iyi firmalarin galisanlarinda bulunmasini istedigi bir 6zellik
olacak.

3) Biyomedikal mihendisliginde akademik olarak
ilerlemek istersek laboratuvarlarda galismalar yapmamiz
ve bu calismalarda gerekli basariyi elde edebilmek igin de
kodlamayi bilmemiz gerekir. Ayrica kodlamayi bilmek bir
miihendis olarak analitik diisinmemiz ve kullandigimiz
teknolojiyi anlayabilmemizi yani bilgisayar gibi
diisinmemizi saglar. Bu nedenle bilgisayar programlamayi
bilmek sadece biyomedikal miihendisligi i¢in degil tim
miihendislik alanlari igcin Gnemlidir.

Soru 1’den beklentimiz, égrenciden detayli bir geri bildirim alabilmek ve Gdgrencinin dersin gerekliligi konusunda

bilgilenmis olarak déneme baslamasidir. Programlama gibi yeni bir kavramla tanismak, 6grenmek ve gelismek ilk basta

zor gelebilir. D6nem icin yasadiginiz zorluklarda “acaba yapamiyor muyum”deyip pes etmemek igin bu asamada bilingli

olarak déneme baslamaniz ¢ok énemli. Dénem igcinde “Bu kismi anlamadim. Daha sinava ¢ok var, zamani gelince

hallederim.” yerine, “Bu ders meslegim acisindan bana lazim, daha fazla iistiine gitmeliyim.” diyebilmenizi ve diizenli

calismayi bahaneler (ireterek aksatmamanizi isteriz. Bunun igin de bu soruya biiyiik gérev diistiyor.
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2. ETIKILKELERIMIZ KONUSUNDA BILGILENME
(10 PUAN + 6devlerden gercek anlamda faydalanmak icin 6n hazirlik)

P Piazza’daki “Odevlerdeki_Etik_llkelerimiz” P https://tinyurl.com/y6cf83en
dosyasini dikkatlice okuyunuz. adresindeki Soru2 formunu doldurunuz. BU
ODEVDEKI SORULARA USTUNKORU, ALELACELE
: — CEVAPLAR VERMENIZ DURUMUNDA ODEVINizZ
Odevlerdeki Etik ilkelerimiz GECERLI SAYILMAYABILIR.

»Odevlerin esas amaci sizi sinavlara hazirlamaktir.
>SINAVLARDA BASARILI OLABILMENIZ iCiN: .. — p—
>Etik ilke ihlalleriyle ¢oziilmeye cahsilmis 6devlerden Odev1 Soru? - Etik Ilkelerimiz

-Ii

kagiminiz!

Email address *

Sekil 1 - "Odevlerdeki_Etik_llkelerimiz" dosyasina Piazza'dan Adiniz ve Soyadiniz *

Bu dosyada Etik ilkelerimiz detaylica anlatilmistir.

erisebilirsiniz.

Ders numaraniz (3 basamakli) - okul e-postaniza gonderili *

FORM DEVAM ETMEKTEDIR. ASAGIDAKI TUSA BASARAK
BiR SONRAKi SAYFAYA GEGINIZ.

Sekil 2 - Soru 2 Gonderim Formu

P Bu 6dev icin ders numaralariniz gereklidir. Ders numaralarinizin en geg¢ 3 Mayis itibariyle okul e-posta

adreslerinize gonderilmis olmasi planlanmaktadir. Eger ulasmadiysa, printfsoru@gmail.com

adresinden bizimle iletisime geciniz.

» Odevin bu pargasi hakkinda énceki dénemlerden bazi geri bildirimler

Etik ilkeleri kapsamli olarak kavratabilmek icin faydah bir 6devdi.

Bizi duslinip boyle bir calisma yaptiginiz igin tesekkiirler.

Etik ilkeleri tanimak acisindan giizel bir 6dev oldu.

Bu 6dev sayesinde kendi agiklamalarimla etik ihlallerini daha iyi anlamis oldum ve etik ihlali
yapmamam konusunda kendi nedenlerimi olusturdum.

Bu 6devin etik ilkeleri anlamamizda ve uymadigimiz takdirde uygulanacak yaptirimlari 6grenip
adil bir galisma ortami hazirlanmasinda ¢ok yararl oldugunu dislinliyorum. Bu 6dev okul
bittikten sonraki ¢calisma hayatimizda da etik ilkelerin Gnemini kavramamiza ve 6n fikir
olusturmaya yoneliktir.

Etik ilkelerin kapsamini agiklamak ve bu ilkelerin ihlalleri durumda karsilasilabilecek durumlari
ogrenciye etkili bir sekilde anlatmayi hedeflemis,detayli bir 6devdi.

Bu ddev kesinlikle 6gretici. Ogrencinin etik ilkeleri bir kez okuyup gegebilecekken dgrencinin
bu konu hakkinda ne kadar titiz davranmasi gerektigini gosteren bir 6dev.

2018 Bahar déneminde 280 kadar 6grenciden yaklasik 50'si en az 1 kez etik ilke ihlalinde bulunmustur! Bu égrencilerin

cogu ise dersten kalmistir. Bu 6devle etik ilkelerimizi daha iyi anlamaniza ve dénem iginde bilingli olarak 6devlerden

verim elde etmenize yardimci olmayi hedefliyoruz.


https://tinyurl.com/y6cf83en
mailto:printfsoru@gmail.com
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3. SCRATCH ILE BIR PROJE HAZIRLAMA
(20 PUAN + algoritma olusturma yetisi kazanmaya baslama)

@FEREd @ Dosyav Dizenlevy ipuglan Hakkinda L % 3o
[-] |Untitled F . Diziler Kiliklar Sesler
- [ Haroret | LS
I Gorindm Kontrol
I Ses I Algilama
IKa\er‘\ Iig\er‘vler
J veri [ Ozel Taslar

Sekil 3 - Projenizi hazirlayacaginiz Scratch programi

/" . C ey . . . ”
Scratch algoritmalari ¢ok iyi 6gretiyor. Ben if elseleri... orada oturtmustum.

Dersimizdeki 3 sinavdan da 100 alabilmis bir 6grencinin geri bildirimi

P https://scratch.mit.edu/ sitesine gidiniz, Giye olunuz ve Scratch 6grenmeye baslayiniz.

v Proje acilinca sol ustteki diinya simgesine basarak programi “Tiirk¢e” olarak kullanmayi
secebilirsiniz.

v Programi internet tizerinden ya da bilgisayariniza yikleyerek cevrimdisi sekilde
kullanabilirsiniz.

P Scratch ile hayal giictinlizt kullandiginiz 6zgtin bir proje olusturunuz ve projenizin baglanti adresini
(6rn. https://scratch.mit.edu/projects/141141141/ ) https://tinyurl.com/y326a79c Soru3 génderim
formu ile gdnderiniz.

v" Projenizde olabildigince ¢ok cesitli blok kullaniniz (Hareket, gériiniim, ses...). Dersimiz
acisindan 6zellikle Kontrol bloklarini(tekrarla, eger ise...) bol ve gesitli sekillerde kullanmaniz
cok iyi olacaktir. D6nem icinde bu bloklarin kod karsiliklarini 6grenecegiz.

C dilinde while,do while, for
- dongilerine karsilik gelen
B Scratch yapilari

v Algoritmik isleyise dikkat ediniz. D6nem icinde algoritma konusunda ¢ok zorlanan 6grenciler
olabilmekte. Scratch ile algoritma 6grenme sirecinizi etkili bir sekilde baslatirsaniz, donem
icinde faydasini gorebilirsiniz.

o @ ) repcat wnid
=3

=

- -
)

—

_—r

» Projenizi / tusuyla paylagima agmayi unutmayin. Scratch projenizi "paylas"a tiklayarak
aktif etmemisseniz bizler sizin projenize erisemiyoruz. Scratch hesabinizdan giktiktan(“Sign out”) sonra,
bizimle paylasacaginiz adresin erisilebilir oldugunu teyit ediniz.

v’ ETIK UYARI: Odev teslim tarihi gectikten sonra projenizin lizerinde giincelleme yapmayiniz.
“Son glincelleme tarihi” 6devin teslim tarihinden sonra goziiken projeler hakkinda etik ilke
ihlal yaptirimi uygulanabilir.


https://scratch.mit.edu/
https://tinyurl.com/y326a79c
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P Baska projelere bakma hakki sadece Scratch icin verilmistir. Dersimizin C dili igeren 6devlerinde
baska kodlara bakmamaniz gerekiyor (bkz. Piazza’da “Odevlerdeki Etik ilkelerimiz” dosyasi Madde 8
ve Madde 11). Bu tiir durumlar, siz fark etmeseniz de, kodlarinizin Benzerlik Testi'ne yakalanmasina
ya da ek sunumda basarisizhga yol acarak Etik ilke ihlali cezasi almaniza yol agabiliyor.

v Youtube’da Scratch’i anlatan bircok video bulabilirsiniz. Bu videolardaki projelerden ve
Scratch sitesinde diger kullanicilarin projelerinden esinlenebilirsiniz. (Esinlendiginiz
kaynaklari not almayi unutmayiniz. Odev génderim formunda bu adresleri sizden istiyoruz.)

Bazi proje siteleri:
e https://ozgurseremet.com/category/scratch/ornek-scratch-projeleri/

e http://www.fatihogretmen.net/category/scratch

Gegmis donemlerdeki 6grencilerin projelerinden:

e https://scratch.mit.edu/projects/277217593/
e https://scratch.mit.edu/projects/276959897/
e https://scratch.mit.edu/projects/277372161/
e https://scratch.mit.edu/projects/277187477/ (Dersi AA ile gecen 6grenci)
e https://scratch.mit.edu/projects/174729280/ (Dersi AA ile gecen 6grenci)

iyice ugrasilmis 6dev génderenleri, hem édev kaliteleri hem de Scratch ile
algoritmik diisiincede saglam bir temel edinme secimleri nedeniyle
simdiden tebrik ediyoruz.

Ustlinkérii bir sey yaparak ddevi gecistirmeyi diistinenleri kararlarini bir
kez daha gozden gecirmelerini 6neriyoruz. Fikriniz yoksa, gelin bize
ugrayin, sizi gelistirebilecek bir fikir distinelim. Aklinizda biyik bir proje
var ama gerceklestirmeye cekiniyorsaniz, nasil yapilabilecegi konusunda
birlikte kafa yoralim.

Scratch algoritmik distinceyi yerlestirmek icin cok kiymetli bir aractir. Scratch'in bu konudaki basarisi
icin su akademik ¢alismalar inceleyebilirsiniz.

e  http://scratched.gse.harvard.edu/ct/assessing.html

e https://ieeexplore.ieee.org/abstract/document/1314376
e https://www.sciencedirect.com/science/article/pii/S0360131516300549

printf("Ne dograrsan asina, o ¢ikar kasigina");

Scratch’in icerdidi algoritma manti§ini dénem boyunca kullaniyoruz. Bu nedenle Harvard Universitesi’nin verdigi
CS50(“Computer Science” béliimii tarafindan verilen, C dili ile programlamaya giris yapilan ve bircok béliimden
ogrencinin aldigi, Ekonomi dersiyle birlikte tiniversitenin en popiiler 2 dersinden biri) dersinden esinlenerek biz de
algoritma mantigina bu program ile giris yapmanizi istiyoruz. MIT Universitesi’nin gelistirdigi bu programlama sekli ile

cok glizel projeler ortaya ¢ikarabilirsiniz.


https://ozgurseremet.com/category/scratch/ornek-scratch-projeleri/
http://www.fatihogretmen.net/category/scratch
https://scratch.mit.edu/projects/277217593/
https://scratch.mit.edu/projects/276959897/
https://scratch.mit.edu/projects/277372161/
https://scratch.mit.edu/projects/277187477/
https://scratch.mit.edu/projects/174729280/
http://scratched.gse.harvard.edu/ct/assessing.html
https://ieeexplore.ieee.org/abstract/document/1314376
https://www.sciencedirect.com/science/article/pii/S0360131516300549
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4. SOLOLEARN ILE C’E GIRiS
(20 PUAN + C dilinin temel bilesenleri hakkinda 6grenmeye baslama)

SOLOLEARN  {} feicwora

é

Fill in the blanks to include the <stdio.h> header.

#include < stdio .h>

</ Correct!

46 COMMENTS a

Sekil 4 - Sololearn sitesi ve sag listte goziiken XP puani

P Sololearn sitesine gidin ve kaydolun.
v Okul e-posta adresinizle (bu mimkiin degilse baska e-posta adresinizle) kaydolunuz.
e Kaydolmanin ingilizcesi olan Sign Up ile kaydolacaksiniz. Eger ekranda Sign U
goremiyorsaniz, dnce Sign In'e basiniz ve agilan ekrandan Sign Up islemine geginiz.
v Sifrenizi “int141” belirleyiniz.
» Cdersiniagin.
v Yanhshkla C#, C++ gibi dilleri agmayiniz. Ne yazik ki bazi égrenciler isim benzerligi nedeniyle o
dersleri acabilmektedir.
v' https://www.sololearn.com/Play/C/ adresinden erisilebilir.
v' Cep telefonlarini uygulamasindan ya da bilgisayardan erisilebilir.

DIiKKAT!
GEGCMi$ DONEMLERDE BU NEDENLERLE PUAN ALAMAYAN OGRENCILER OMUSTUR.

¢ Cdersi kursunu agtiginiza emin olunuz. Baska bir kursu bitirmisseniz size puan
veremeyiz!
Alelacele degil, dikkatlice ilerleyiniz. Yanlis yaptik¢a, ipucu aldikga puan kaybedebilir ve

sizden istenen puani toplamakta zorlanabilirsiniz. Bu durumda kaydinizi "Reset"leyip
yeniden yapmaniz gerekebilir ya da daha ileriki konulari da bitirmeniz gerekebilir. En
bastan dikkatlice ilerlemeniz bu agidan énemlidir. Sizden istenen puani
toplamamigsaniz size puan veremeyiz.

Sizden istedigimiz "int141" ifadesini hesap sifreniz olarak belirlememisseniz, 6devinizi
kontrol edemeyiz ve size puan veremeyiz.
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P Cdersiagikken sag Ustte goziiken XP (experience point) puaniniz en az 100 olacak sekilde bu derste

ilerleyin (diger dersleri de kapsayan, toplam XP’e bakmayacagiz).

v

v

Konularin derste islenmesini beklemeyin. Miimkiin oldugunca dersin 6niinden gidin.
Anlatilanlari dikkatlice okuyarak SoloLearn ile kendinizi gelistirebilin.

Acele etmeden dikkatlice ilerleyin. Yanlis bildiginiz sorular ve ipucu istemek

XP’nizi olumsuz etkiler.

Eger dikkatlice ilerlerseniz “Basic Concepts” ve “Conditionals and Loops”u kapsadiginizda 100
puan civarinda puaniniz olur. Bunlar Ara Sinav I'e kadar kapsamayi planladigimiz konulardir.
“Functions”i da bitirirseniz, Ara Sinav | konularini biiyik oranda kapsamis olursunuz. Bu
konulari kapsamak icin konularin derste islenmesini beklemeyin. Kendi kendinize (solo)
o6grenme (learn) yetenegi, adi Ustliinde SoloLearn, edinin.

Takildiginiz noktalarda “Comments” kismini kurcalayin. Sizinle ayni sorulara sahip insanlar
olabilir.

v" Odevinizin gegerli sayilabilmesi icin puaniniz en az 100 puan olmasi ¢ok

onemli bir gerekliliktir. 99 ya da daha diisiik puan alan 6grenci 6devin
bu bileseninden hi¢ puan alamaz! Gdev génderim formunda "Puaniniz kagtir?"

sorusuna 100'Un altinda bir deger girdiginizde form bu degeri kabul etmeyecek ve formu

gondermenizi engelleyecektir.

https://tinyurl.com/yxzhpvxm adresinden Soru4'e dair bilgilerinizi yollayiniz.

4
» ETIK UYARI: Odev teslim tarihi gectikten sonra hesabiniza giris yapmayiniz.
4

Odevin bu pargasi hakkinda énceki dénemlerden bazi geri bildirimler

Sololearn sitesi 6grencilerin dersten 6nde gitmesini saglayan ¢ok faydali bir site. Adim adim
konulari tekrar etmek gercekten cok dgretici.

Keske bu uygulamayi gecen donem kesfedebilseydim.Gerek konu anlatimiyla gerek alistirma
ve quizleriyle sliper bir uygulama.

Bu program C diline iyi baslamami sagladi. Programda anlayamadiklarimi derste pekistirmeyi
planhyorum.

Solo learnde anlatimlar Tiirkge olsaydi daha anlasilir bir kaynak olabilirdi fakat ingilizce
olmasinin da avantajlari var bana bir suirti yeni kelime/terim katmasi gibi.

Telefondan yaptigim igin yanhislik olup bosa bir siirii saatimi harcadim umarim benden
sonrakiler dikkatli olur.

Bu 6dev sayesinde sadece derste 6grendiklerimle kalmayip daha Ust diizey bilgiler 6grenmeme
yardimci olmustur.

Ben 6devi yaprak her kodu try it yourself de deneyip kurcaladim herkese 6nerim bu yonde
Guzel bir 6devdi, bana faydasi ¢ok fazla oldu. If else gibi basta karisik gelen bilgileri burada
daha iyi anladim ve gelecek konular hakkinda fikrim oldu. Bilgisayar dersi icin glizel bir
deneyimdi. Tesekkir ederim.

sololearn'le beraber dersin 6niinde gittisimde dersi cok daha iyi anlayabildim.

derste islenmeyen yerlere gelip hala 100 olamadigim i¢in bastan baslamak zorunda kaldim
ama sonrasinda akip gitti ve bitti

Sololearn programi kendi basiniza bir programlama dili 6grenmek istediginizde (sadece C dedil, diger diller icin de) size

hizli bir baslangi¢ yapma imkdani veren, cep telefonunuza indireceginiz uygulamasi ile servisle eve giderken bile

kullanabileceginiz bir program. Teknolojinin hizla gelistigi bir diinyada, gelecedin miihendis adaylari olarak kendinizi

gelistirme becerisini edinmeye cok 6zen gésteriniz. Ogrenmeyi Greniniz.
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5. CKODU OLUSTURMA
(40 PUAN %0,4 ders puani + C dili ile kod yazma aliskanlari edinmeye baslama)
» Orwell Dev-Cpp programini (Orwell olmayan seklini degil) Windows isletim sistemi iceren
bilgisayariniza kurunuz. Bu konuda SUNUO1'in sonunda anlatilan talimatlari yapiniz. Bunlar arasinda

v

NN NN

DevCpp'in dogru stirimini kuruyor olmak

Program Files harici bir yere (6rn. masausti) kuruyor olmak
Asytle 6zelligini calisir kilmak

Antivirtsln .exe dosyalarini engellemesini 6nlemek

DevCpp'in detaylandirilmis uyari ayarlarini agmak yer almaktadir

B pev-c++ 511
File Edit Search View Project Execute Tools AStyle Window Help

|IEGnSd& & ~~||RR HE||nmE

Project Classes Debug

Sekil 5 - DevCpp programi ara yiiz gorinimii

Basit bir C dili(6rn. “Hello world” yazdiran kod) kodunu deneyerek ¢alistigini kontrol ediniz.
» Takildiginiz yerler icin SUNUO1'in sonuna bakabilirsiniz, Piazza'daki TipikSorunlarVeCozumler.pdf
dosyasina bakabilirsiniz ve gecikmeden sorularinizi bize sorabilirsiniz.

»  https://tinyurl.com/y3995uru Codingame sitesinde bilgileri verilen soruyu ¢éziiniiz ve

kodunuzun 10 testi de basariyla gectigine emin olunuz.

» Soru 5 kod gonderim adresi: https://tinyurl.com/y3su6qd7.
P Kod génderim formunda sizden tik atmaniz beklenecek maddeler sunlardir. Litfen kodunuzu
gondermeden 6nce bu maddeleri dogruladiginiza da emin olunuz:

v
v
v

Kodumun basinda bir yorumla bilgilendirme yaptim.

Kodumda satirlarin yanina yorumlarla islevlerini agikladim.

Kodumda her sisli parantez kendi basina bir satirda durur ve girintiler uygun sekilde
yapilmis olarak estetik acgidan giizel, rahat anlasilr bir kod olusmustur.

Kodumda goto komutunu ASLA kullanmadim. (Bu kot programci aliskanligina sahip
degilim.)

Kodumda kiiresel degiskenleri ASLA kullanmadim. (Bu kotl programci aliskanhgina sahip
degilim.)
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Yeni baslayan biri icin “acaba yapabilecek miyim?” kaygisinin baskin olmasi normaldir. Bu kaygiyi yok etmenin en iyi

yolu ise yapmayi denemek ve yapana kadar pes etmeden (istiine gitmektir. Diizenli calisarak edinmenizi istedigimiz

budur. ilk baslarda prinf yazdiginiz icin, sadece bir ‘t’ eksikligi nedeniyle ¢alismayan kodlariniz olabilecektir. Ancak

diizenli calismazsaniz, bu tiir eksiklerinizi ¢6ziime ulastirmak dénem ortasina sarkarsa, bizler derste yeni konular

6grenirken siz halen printf ile ugrasiyor olursaniz, hem dersten zevk alamayacak hem de sinavlardan iyi notlar

alamayacaksiniz. Bu nedenle DUZENLI CALISIN istiyoruz. Bu sorunun sizden beklentisi, erkenden kod yazmaya

baslamaniz. Elbette sadece bu soruyu yapmis olmak yetmeyecektir. Devamini getirmezseniz, “nasil olsa édevi yaptim, bir

sonraki 6deve/sinava kadar dinleneyim.” derseniz, ara sinavla birlikte, sizden énceki bircok 6§rencinin aci bir sekilde fark

ettigi gercedi siz de yasayarak fark edersiniz: “son ana birakinca olmuyormus”.

Sekil 6 - Kod yazarken bebek adimlariyla asama asama ilerleyin.
insan dili 6grenen bebekler, "agu" ile baslar, siz de printf("Hello"); ile baslayin ve asama asama ilerleyin.
Birden tiim kodu yazmaya kalkmak koti bir aligkanlhiktir.

Bu kodu yazarken, BEBEK ADIMLARI ile ilerleyin. Once kullanicidan sadece bir sayi alip, onu ¢ikis olarak yazdirmaya

calisin. Sonra bir sonraki BEBEK ADIMINI tasarlayin ve bir BEBEK ADIMI daha ilerleyin. Birden hepsini yapmaya

kalkistiginizda COOOOK VAKIT harcadidinizi gériirsiiniiz. Hepsi birden yazilmis bir kodda hata ¢ikarsa, hatanin

olabilecegi 141 tane yer olabilir: acaba orasi mi bozuk, yoksa surasi mi? Ama BEBEK ADIMLARIyla ilerleyen bir kodda

hata ¢ikarsa: “su kismi eklemeden énce ¢alisiyordu, demek ki hata su kissmda” demek miimkiind(ir. Yine hepsi birden

yazilmis bir kodda hata ¢iktidinda, “ben yapamiyorum bu isi” deyip moraliniz bozulabilir. Ama BEBEK ADIMLAR1yla

ilerlerseniz, “buraya kadar getirdim, bu hatayi da ¢ézerim” seklinde 6zgiiveniniz olur.

LUTFEN COZUMLERINIZzi iYICE KONTROL EDINiz!

1.soruda 6zgekim resminizi de gonderdiniz mi? 1.sorudaki arastirmanizla derse iyice

onhazirhk yaptiniz mi? Dénem icinde “zaten bana ilerde meslegimde programlama

gerekmiyor.” diyen arkadasiniza verilebilecek bir cevabiniz kafanizda olustu mu? 1.soruyu sizden
istenen dogru e-posta adresine génderdiniz mi?

2.sorudaki Etik ilkelerimiz formunu dikkatlice doldurup génderdiniz mi ve e-posta adresinize génderim onayi
mesajini aldiniz mi?

3.sorudaki Scratch projenizde bol ve gesitli blok kullanimlari var mi? istediginiz gibi calisiyor mu?

4. sorudaki SoloLearn’de, 6zenlice ve anlayarak ilerleyerek en az 100 puani aldiniz mi?

5.sorudaki kodunuzun codingame sitesindeki testleri gectigini ettiniz mi?

Detaylandirilmis uyari ayarlari agikken (bkz. SUNUO1 sonu) kodunuzun uyari vermiyor oldugunu test ettiniz mi?
Kodunuz rahat anlasilir (yorumlarla agikli, girintilere dikkat edilmis) bir kod mu?

5.sorudaki kodunuzda "goto" ya da kiiresel degisken kullanimi olmadigina emin misiniz? (goto ve kiiresel
degiskenin ne oldugunu 6grenmek icin SUNUO1'e bakiniz)

Odevlerdeki Etik ilkelerimiz’e uyarak bu 6devi tamamladiniz mi? Uymanizi engelleyen ya da akliniza takilan bir
durum olduysa bana danisiniz. Gerekiyorsa (6devin gecikmeli gonderim siiresinin sonuna kadar) bize e-posta

atarak ddevinizi geri ¢cekebilirsiniz.
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