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Kisa sinavlara dair ozet bilgiler:

3 soru turu vardair:
= Coktan secmeli soru tiiru
= Kodda bosluk doldurma soru tiirti (bkz. Soru Bankasr)
= Ekran c¢iktisi soru tiiri (bkz. Soru Bankasy)

- Genelde toplam 4 ila 8 sorudan olusur.

- Genelde suresi 10-15 dakikadir. Uygulama
ders esnasinda, uygun gorilen bir zaman
araliginda yapilir.



Kisa sinavlara dair ozet bilgiler:

Kisa Sinav Kapsami »

Kisa Sinavlar Ders Drive Klasorii-> Kisa Sinav
Kapsami’'ndan erisebileceginiz soru fdas ¥  Yaz  Veniklasor
havuzundan secilmis sorularin ufak
degisiklikler iceren sorularindan olusur.

A Ad

A 2018 Guz Kisa Sinavlan

Bunun 2 istisnasi olabilir: 4 2018 Giiz Yazih Sinavlan
« Izlemenizi istedigimiz videolardan A 2918_ ‘faz_‘fazuh Sinavlarn
gelebilecek soru (Kisa Sinav I) 2/ Bilgilendirme
+  DevCpp hata paneli sorular1 (bir 6rnegi i¢in 7] soruBankasi
ka. 2018 Guz Kisa Sinavlari->KisaSinavIII_SoruCevaplar

« Ayrica kisa sinavlardan once Piazza'dan
gelebilen o kisa sinava 6zel bilgilendirme

mesajlarin takip ediniz. Toplam soru adedi, et G S
hangi konudan kac soru ¢ikacag gibi bilgiler enal subesi disinaa xisa sinava girme

bu mesailarda sizlere duvurulabilir. mumkunduar ancak ilgili kisa sinav notunun
) yu %90'1 degerlendirme alinir. (2018-2019

Yaz doneminde Sube2 cok yogun oldugu

. EIE YﬁkSQk puanh 5 kisa sinav icin, Sube2 6grencileri Sube1'de derse ve
degerlendirmeye alhnir. kisa sinava girerlerse onlara puan kaybi

uygulanmaz.)




GOZETMENLER GOZETMEK ICINDIR.

« Gozetmenlerimiz sinavdan habersiz kisilerdir.
= Onlara soru sormayin.
= Onlarin verdikleri cevaplar tahminden ibaret olup yaniltici
olabilir.
» Soru sormanizi gerektirecek durum zaten soru
metninde aciklaniyor olabilir.

= Sorunun yanhg/eksik oldugunu diistiniiyorsaniz bir
varsayimda bulunup, varsayiminizi ve ona gore olan
cevabinizi yaziniz.

A




Sinav Guvenligi

- Sinav guvenligi acisindan, kisa sinavlarimiz her
subeye farklh sorular ve her subede de en az 2
grup olacak sekilde tasarhdir.

- Bu onlemlerin yeterliligi konusunda herhangi bir
endiseniz oldugunda durumu en kisa
surede bize iletiniz.



Calisma yontemi tavsiyesi

» Bugiine kadarki calismalarimizin tizerinden gecin.
Slaytlara cok iyl hakim olun.

» Kisa sinav soru havuzundaki sorular1 birkac defa
cozun.

SORU BANKAST

B//g/sq var Pro

ogramlama Ders; Calisma Sorular:




Tam Cevap Sistemi

- Sinavda tam cevap sistemi uygulanmaktadir
cunki esik degerler ( az yanls, orta yanhs, cok
yanlis gibi) belirlemek ve parcali puan atamak
pratik olmamaktadir.

- Bu nedenle cevap 25 ise 24 yazan ogrenci de 20
yazan ogrencl de o sorudan puan alamaz.



Kisa sinavlarda “En lyisi” Sistemi

- Donem icinde yapilan kisa sinavlarin en yiiksek
puanli 5 tanesi degerlendirmeye alinir.



Coktan secmeli soru turu

- Bir soru ve 4-5 siktan olusur.

° OI’HZ
Piazza’da paylasilan “algoritma” belgeselinde hangi
siralama algoritmasina deginilmemistir?
a) Kabarcik(baloncuk) siralama

b) ...



Kodda bosluk doldurma soru turu

- Asagida baz1 kodlar ve ekran ciktilar verilmistir.
Bosluklar1 doldurunuz.

BU BOSLUKLARIN HER BIiRINDEN SADECE, DOGRU CEVABI TAM
OLARAK VERMENIZ DURUMUNDA PUAN ALABILIRSINIZ. BIR BOSLUK
YANLISSA SADECE O BOSLUKTAN PUAN KAYBEDERSINIZ.

«/ ve \ farki, ' ve " farki, < yerine <= gibi detaylar da dahil olmak iizere cevabinizin tam olarak
dogruluguna emin olunuz. r yerine R yazmak gibi durumlar, soruda o6zellikle ol¢tilenler arasinda
degilse, puan kaybina yol agcmaz.

*Miimkiin oldugunca sade komut/ifadeler kullanmaniz beklenmektedir.

(x = y varken x = y+1-1; yazilmasi puan kaybettirebilir.) Gereksiz komut/ifadeler eklemeyiniz.
*Sadece bosluklara yazdiklariniz degerlendirmeye ahnir. Bosluklar i¢ine cevap disinda hicbir sey
yazmayiniz.

*Kod ¢alistirildiginda derleyici herhangi bir uyar1 ya da hata vermeyecek sekilde bosluklari
doldurunuz.




Kodda bosluk doldurma soru turu

- Asagdaki kod, kullanicidan bir say1 alip kokiinii hesaplamakta ve ornek
ciktidaki gibi ekrana yazdirmaktadir. Koddaki bosluklar1 doldurunuz.

Say1:2.25 i’
/ [Girdiginiz sayinin koku: 1.50 \
#include <stdio.h> Process exited after 6.386 seconds wit
#include < > Press any key to continue . . . _ .
int main() *I I v
double sayi;
printf("Sayi:");
("Girdiginiz sayinin koku: ", sqrt(sayi));
0;

-




Ekran ciktisi soru turu// Soru metni -1/2

e BU SORULARDAN SADECE, DOGRU CEVABI TAM OLARAK
VERMENIZ DURUMUNDA PUAN ALABILIRSINIZ.

Ornegin, cevap 14.3 ise 14,3 ya da 14.30 yazan dgrenci o sorudan puan
alamaz!

e Kutular icine ekran ciktisini iceren cevabiniz disinda hicbir sey yazmayiniz.

e Kutulardaki_her hiicre ekrandaki bir karakteri temsil eder. Bir hiicreye
birden fazla karakter yazmayiniz.

e Cevabinizin kutuya sigmadig1 durumlar olursa, ilgili kisma ek hiicreler cizerek
cevabinizi belirtebilirsiniz.

e Baz sorularda ¢iktinin bir kismi cevap kutusunun icine yazdirilmis olabilir, bu tip
sorularda ciktinin geriye kalan kismini siz tamamlayiniz. Bu sorularda
kullanicinin klavyeden yaptig1 giris degerleri ¢ikt1 kutular icinde koyu italik
olarak gosterilir.




Ekran ciktisi soru turu// Soru metni -2/2

. (Mantik hatasi haricinde) Hata icerdigini diisiindiigiiniiz sorularda ne tiir bir hata oldugunu asagidaki
seceneklerden secerek cevap kutusunun icine (6rn. “HATA1” seklinde) yaziniz VE aciklamasini cevap
kutusunun altina ya da soruya yakin baska bos bir alana (6rn. “Cilinkii koddaki ... eksik.” seklinde)belirtiniz.

. HATAu1:Kod hic derlenemeyecektir.
. HATAZ2:Kod derlenecek ama calismasi esnasinda hata verecektir.
. HATAS3:Kod derlenecek ama calismasi esnasinda sonsuz dongiiye girecektir.

e  Yukaridaki ifadelere uymayan hatalarda (6rnegin mantik hatasi icerdigini diisiindiigiiniiz sorularda) hatasiz
sorularda oldugu gibi sadece ekran ciktisini yaziniz, HATA# vs. yazmayiniz.

e YUKARIDA BELIRTILDiGI UZERE, HATA TESPITI DURUMUNDA HEM HATA NUMARASINI HEM DE
NEDENINI YAZMANIZ ISTENMEKTEDIR. PUAN ALABILMENIZ ICIN IKiSINDEN BiRi EKSIiK

OLMAMALIDIR.
Sinav kagidinizda bunun benzeri metin Dikkat: Hata tespiti durumunda hem
olacaktir. Hata numaralarina ve anlamlarina numarasini hem de aciklamasini

siav esnasinda bakabileceksiniz. yazmaniz istenmektedir.




Kutunun icine sadece
hata tiirii yazilir.

#include <stdio.h> /

int main()
{ ......... ......... ......... ......... ......... .........
Printf("AAA"); ......... ......... ......... ......... .........

return o; I R R R R R
) Cuinkii Printf yerine printf olmahyda.

/

Kutunun yakinina
aciklamasi yazilir.




Kalin ve italik kisim
kullanici girisini temsil
eder. Kod calistiktan sonra
kullanic1 25 degerini girmis

Cevap kutusu sinav
kagidina bu sekilde
goziikmektedir.

#1nclude <stdio.h>

in t main () \ /e enter’a basmigtir.
1

int a; bbb ...... S W8 O
printf("AAA:"); :
scanf("%d", &a); 7

printf("bbb:%d-
%d",a,a);
return oO;

Bu soruda oldugu gibi baz1
sorularda ¢iktinin bir kismi
halihazirda cevap kutusunda
mevcut olabilir. Bu durumda
sizden istenen cevabin geriye

kalan kismini1 doldurmanizdir.

DOGRU CEVAP:




Sorulan titizlikle

cozmeli. Cevabimi & Di j
dikkatlice kontrol WrE
etmeliyim. &
Hatirlatma o

o printf(“%lf”, 3.5%2);
= Ekran c¢iktis1 7.000000 olur 7 degil!

- Cevaplarda alt satira inmek ya da inmemek
biitiin mesele olabilir.

» Derslerdeki ahistirmalarda yaptiginiz
hatalar gozden gecirin, bu hatalardan
ders alin ve sinavda bu hatalar
tekrarlamaymn!



Ekran ciktisi soru turu

#include <stdio.h>

int main()

{

Int X = 20;

printf("C:%d", ++x);
return o;

¥




Dogru cevap?

Ekran Ciktisi: Ekran Ciktisi:
-4 |1 -3 |1
-1 3] -] -2
4 -l2]i|-]1]1i
-3. 2

-21 | -11




Ekran ciktisi soru turu

#include <Stdi0.h> .....
int main()
int caliskan = 10;
. Kutulara
caliskan / =4, sfkmama.o.lursa
. . . ek Kutu ¢1z1p
caliskan*=caliskan*caliskan; covabinizl
printf("%d saat calisti", ++caliskan); Y=
return o;

b



