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SORU 1 -KOD RESITALI

Bu soruda, derste size 6gretilen Beep() fonksiyonunu kullanacaksiniz. Klavyeden tuslara basilarak kullanilan bir

muzik aleti similasyonu yapmanizi beklemekteyiz. Piyanodaki gibi klavyedeki tuslara basilinca bilgisayarinizdan
farkli ses tonlari ¢ikacak ve boylece basit bir sarkiyi ¢alabileceksiniz.
e Verilen tabloyu dikkatlice inceleyiniz. Bu tabloda "Frekans" bashgi altinda verilen sayi degerlerini
kullanacaksiniz.Burada verilen toplam 8 adet satir, ilgili notalara karsilik gelen frekans degerlerini
temsil etmektedir.

Nota Frekans
Do 261 Hz
Re 294 Hz
Mi 329 Hz
Fa 349 Hz
Sol 392 Hz
La 440 Hz
Si 493 Hz
Do 523 Hz

e Derste ek slaytlarda deginilen Beep() fonksiyonunun galisma prensibini inceleyiniz. Fonksiyonun
aldig1 parametreleri detayh olarak inceleyiniz, hangi parametrenin ne amagla kullanildigini
kavrayiniz.

o Bu fonksiyon ne yazik ki kimi bilgisayarlarda windows.h kitiiphanesi eklense bile
calismayabiliyor. Baska bir bilgisayar bulma imkaniniz yoksa, test asamasinda
kUtiphanedeki bilgisayarlardan ya da bizlerden yardim alabilirsiniz.

e Tabloda verilen frekans degerlerini, Beep() fonksiyonunun icerisinde kullanarak yazacaginiz koda
aktariniz. Tabloda bulunan her satir sirasiyla klavyedeki su tuslara karsilik gelecektir: a-s-d-f-g-h-j-k.

e  Seslerin ¢alma siresini, tim Beep() fonksiyonlari icin sabit bir slire (6rn. 250 ms) olarak belirleyiniz.

e switch() fonksiyonunu MUTLAKA kullanarak, klavyeden hangi tusun girildigini kontrol ediniz ve
klavyedeki tuslara (a-s-d-f-g-h-j-k) basilinca ilgili notanin galdigina ve ekranda yazildigina emin
olunuz. (Dikkat: switch kullanmadan elde edilmis cevaplar istenmemektedir.) Buna ek olarak, her
bir ses tonu calindiginda ekran renginin ve yazi renginin degisimini (farkh farkl olacak sekilde
istediginiz renkleri segebilirsiniz) saglayiniz.

® Program, konsol penceresi el ile kapatilana kadar siirekli calisacaktir. ilgili degisiklikleri saglayarak,
sonlanmayan bir program (bkz. while dénglist) hazirlamaniz beklenmektedir.
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BONUS

notalar.txt adl bir metin dosyasinda, "frekans" ve "beep siiresi" degerleri belirtilmistir. notalar.txt dosyasini
inceleyiniz.

"j notalar - Not Defteri l =E ﬂh,l

Dosya Diazen Bigim  Gérdndm

Yardim

687 100 -
237 100
487 100
937 100
518 100
1687 100
1237 100
1487 100
937 100
1518 100
1687 100
1237 100
487 100
1937 100
1518 100
1687 100
237 100
1487 100
1937 100
518 100
687 100
237 100
487 100
937 100
518 100
687 100
237 100 i

m

Bu metin belgesinde, ilk situn frekans degerlerini, ikinci siitun ise beep siiresini belirtmektedir..

e  Bonus sorusunda sizden, notalar.txt dosyasindaki degerlerin okunmasini ve notalar.txt dosyasindaki
sirasina gore ilgili ses tonunun 1) ekranda gosterilmesini, 2) verilen frekans ve beep siresine uygun
olarak calinmasini ve 3) arka fonun da her notada degismesini beklemekteyiz.

e Bonus kisminda, klavyedeki tuslarla bir isiniz olmayacaktir. Program, dosyadaki notalarin okunmasini
ve sira ile galinmasini kapsamaktadir.

e Dosyadaki nota sayisinin belirli olmadigini varsayiniz.

e Arkaplan renk degisimini istediginiz gibi (notalarin frekansindan bagimsizca) yapabilirsiniz. Her yeni
notada arka fonun baska bir renge gegmesi yeterli olacaktir. (ipucu: % isareti ve switch)
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LUTFEN ¢6zZUMUNUZU iYiCE KONTROL EDINiZz!

Kodunuzu derleyip test ederken dosyanizi .cpp degil de .c olarak kaydettiginize emin misiniz?
Ciktiyr saglamakla yetinmeyip, soru metnini de dikkatlice okudunuz mu?

Kullandiginiz fonksiyonlara ait kitiiphaneleri eklediniz mi?

Beep() fonksiyonunun galisma prensibini inceleyip, aldigi parametreleri anladiniz mi?

switch() yapisini kullanarak, klavyeden hangi tusun basildigini kontrol ettiniz mi?

Yazdiginiz kod calistirildiginda klavyedeki ilgili harflere basinca degisik tonlarda sesler ¢ikiyor
mu?

Her ton g¢alindiginda, konsol ekraninda renk degisimi olmasini sagladiniz mi?

Her ton ¢alindiginda, konsol ekraninda ilgili notanin gériinmesini sagladiniz mi?

Programiniz, konsol penceresi el ile kapatilana kadar ¢alismayi stirdiriiyor mu?

Kodunuzda "goto" ya da kiiresel degisken kullanimi olmadigina emin misiniz?

(BONUSLU KISIM) Metin belgesindeki notalar degistirildikge kodunuzda bahsedilen 3 degisiklik

gerceklesiyor mu?
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SORU 2—- FONKSIYON SORUSU

Bu soruda sizden, programlamada ©6nemli bir yer tutan fonksiyonlari etkin olarak ’::\ ~
kullanmanizi ve asagidaki islemlerin sonuglarini elde eden bir kod yazmanizi bekliyoruz. &]
»  Birinci islem: f(x) = 12x° + V6x2 ON) 653
. IR DE OB
» ikinci islem: gx) = s‘;m(x )+ 3e ) © OO
»  Uglincii islem: h(x) = Vn* — 4( cos(x) )3
@ OO
Oncelikle,

e Asagida verilen main() fonksiyonunu kodunuza AYNEN (Hi¢ DEGiSTIRMEDEN) aktariniz. Bu kod iizerinde
kesinlikle bir oynama yapmayiniz. main() fonksiyonu olarak buradakinin haricinde bir kod kullanmaniz
istenmemektedir:

int main() {
int secim;
printf("Lutfen yapmak istediginiz islem numarasini giriniz(1-3): ");
scanf("%d",&secim);
islemSec(secim);

getch();
return 0;

e void islemSec(int) protopine sahip bir fonksiyon olusturunuz.

o Bufonksiyon, yukarida size verilen main() fonksiyonu tarafindan ¢agrilmaktadir.

o Bu fonksiyon, dnce x degerini kullanicidan alacak, sonra klavyeden girilen islem secimine gore
girilen x degerini isleme sokacak ve son olarak ilgili islemin sonucunu ekrana bastiracaktir.

e Gordiuglnltz Uzere, yukaridaki islemler matematiksel operasyonlari (kék alma ve kuvvet alma),
trigonometrik terimleri (sinUs, kosiniis), pi ve e sayilarinin kullanimlarini gerektirmektedir. Bunlari yapmak
amaciyla,

o Kuvvet alma islemleri icin math.h kitiiphanesinde bulunan pow() fonksiyonunu islemSec(int)
fonksiyonu icerisinde ilgili yerlerde kullaniniz. (pow'in iki tane double tiiriinde degisken alip, sonug
olarak double tiriinde deger dondugiinl unutmayiniz. Gerekli tiir donlsimlerini kodda yapiniz.)

o n. dereceden kok alma islemleri icin double kokAl(double x, double n) fonksiyonunu tanimlayiniz
ve void islemSec(int) fonksiyonu igerisinde ilgili islemlerde kullaniniz.

* pucu: Bir sayinin 1/n kuvveti, aslinda n. dereceden kékiidiir. Bu fonksiyonun igini
tasarlarken pow()'dan faydalanabilirsiniz.

*  Ornegin, kokAl(5.0,3.0) su matematiksel islemi temsil etmektedir-> f/g
o Trigonometrik islemler icin math.h kitiphanesinde bulunan sin() ve cos() fonksiyonlarini
kullaniniz.
o pive e sayilariigin, math.h kiitiphanesinde bulunan M_PI ve M_E sayilarini kullaniniz.
e Soruda kullanilan bitin fonksiyonlarin, prototiplerini diizgiin bir sekilde mutlaka (onlar olmadan kod
calisiyorsa bile) tanimlayiniz.

BONUS

Bonus olarak, sizden program her galistirildiginda yapilan islemlerin kaydini tutan ve bunu islemListesi.txt isimli
bir dosyada arsivleyen bir kod yazmanizi beklemekteyiz. Program her galistirildiginda, dosyada bulunan mevcut
verilerin sonuna yeni islemin bilgileri eklenecektir. Dosyadaki her satirda sirasiyla su bilgiler yer alacaktir: 1.
islem secimi 2. x sayisinin secimi 3. islem sonucu

Bonus kisminda main kismini istediginiz gibi degistirebilirsiniz ancak degistirmeden kullanmaya c¢alismaniz
kodda fonksiyon kullanmayi pekistirmek icin daha faydali olabilir.
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HESAF MAKINESI KODUNA HOSGELDINIZ

1. Toplama

2. Cikarma

3. Carpma

4. Bolme

Yapmak istediginiz islemi seciniz=.
Seciminiz: 3

Birinci sayiyi giriniz:5_2

Ikinci sayivi girdiniz:2.@

Izlem sonucu: 18.4088

1. Toplama

2. Cikarma

3. Carpma

4. Bolme

Yapmak istediginiz islemi secini=.
Seciminiz: 1

Birinci sayiyi giriniz:5.54
Ikinci sayivi girdniz:=1.13

Izlem sonucu: 6.678

1. Toplama

2. Cikarma

3. Carpma

4. Bolme

Yapmak istediginiz islemi secinie.
Seciminiz: 4

Birinci sayivi girdiniz:9.8

Ikinci savivi giriniz:-2.1

Izlem sonucu: 4.286

1. Toplama

2. Cikarma

3. Carpma

4. Bolme

Yapmak istediginiz islemi secini=.
feciminiz=z: —1

Islem ozeti:

1.islem: 5.200=2_B000=18.488
2.islem: 5.548+1.138=6.678

J.islem: 7.888-2.1060=4._.286

Gule gulet??* Program sonlandi...

Cikmak

Cikmak

Cikmak

Cikmak

icin

icin

icin

icin

vy

"y

"y

"y

girinis.

girini=.

girini=.

girini=.
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LUTFEN ¢6zZUMUNUZU iYiCE KONTROL EDINiZz!

Kodunuzu derleyip test ederken dosyanizi .cpp degil de .c olarak kaydettiginize emin misiniz?
Ciktiyr saglamakla yetinmeyip, soru metnini de dikkatlice okudunuz mu?

Kullandiginiz fonksiyonlara ait kitliphaneleri eklediniz mi?

Size verilen main() fonksiyonunu kodunuza aynen (hi¢ degistirmeden) aktardiniz mi?

void islemSec(int) fonksiyonunu olusturdunuz mu?

void islemSec(int) fonksiyonu igerisinde, yukarida verilen islemleri dogru sekilde tanimladiniz
mi?

Yukarida verilen islemlerde yer alan kuvvet alma ve kok alma operasyonlari igin, sirasiyla,
pow() ve double kokAl(double x, double n) fonksiyonlarini kullandiniz mi?

Verilen islemlerde yer alan pi ve e sayilari icinmath.h kitlphanesindeki karsiliklarini
kullandiniz mi?

Verilen islemlerde yer alan siniis ve kosiniis islemlerini, math.h kitiiphanesindeki ilgili
fonksiyonlar ile tanimladiniz mi?

printf("%If", sin(90.0)); isleminin neden 1.000000 degerini vermedigini biliyor musunuz?
Yazdiginiz koddaki sonuglar, 6rnek sekildeki girislere karsilik ayni sonuglari veriyor mu ?

Kodunuzda "goto" ya da kiiresel degisken kullanimi olmadigina emin misiniz?
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SORU 3- EV CiZDiRME SORUSU

{

int main()

int cati_yukseklik, kat_sayisi, kat_yukseklik;
int i;

printf("Evinizin catisi ne kadar yuksek olsun:");
scanf("%d",&cati_yukseklik);

printf("Eviniz kac katli olsun istersiniz:");
scanf("%d",&kat_sayisi);

printf("Her bir kat ne kadar yuksek olsun istersiniz:™);

scanf("%d",&kat_yukseklik);
printf("\n");
printf("Eviniz insa ediliyor...\n");
cati(cati yukseklik);
for(i=1; i<=kat sayisi; i++)
{

kat(cati yukseklik, kat yukseklik);

printf("Gule gule oturun.");
getch();
return 9;

cikti verse istenmemektedir. Buradaki amag fonksiyonlari kodunuzda etkin bir

sekilde kullanmanizdir.

2. Binanin c¢atisini ekrana bastirmak icin void cati( int cati_yukseklik ) prototipine
sahip bir fonksiyon tanimlayiniz. Bu fonksiyonun igini binanin g¢atisini asagidaki

Bu soruda, sizden, ¢ati yiiksekligi, kat sayisi ve
sk n

kat vyiksekligi klavyeden alinan bir

karakteri ile asagidaki gibi ¢izdirilmesini

saglayan bir kod yazmanizi
beklemekteyiz.Yapmaniz gerekenler sirasiyla su

sekildedir:

1. Verilen main() fonksiyonu &rnegini
inceleyiniz ve yazacaginiz koda aynen (hig
degistirmeden) aktariniz. Size verilen main()

fonksiyonu haricinde baska bir main()
fonksiyonu tlretmeyiniz. Bu kodu aynen
kullaniniz. main

fonksiyonunun igerigini
degistirerek elde
ettiginiz kodlar, dogru

gibi cizdirecek sekilde kurgulayiniz. Binanin gati desenine baktiginiz zaman

yildiz sayisinin her satirda ikiser adet arttigini goreceksiniz. Yazacaginiz kodda bunu géz ardi

etmeyiniz.

3. Binanin tek bir katini ekrana bastirmak igin void kat( int cati_yukseklik, int kat_yukseklik)prototipine

sahip bir fonksiyon tanimlayiniz. Bu fonksiyonun igini binanin tek bir katini, klavyeden girilen degerlere

uygun sekilde ekrana bastiracak sekilde tasarlayiniz.

4. Size verilen fonksiyon tanimlamalarinin KESINLIKLE disina ¢cikmayiniz.

Evinizin catisi ne kadar yuksek olsun istersiniz:4
Eviniz kac katli olsun istersiniz:3
er bir kat ne kadar vyukszek olszun istersiniz:3

Eviniz insa ediligow...

k.3
E
=
=
k.3
E
=
=
k.3
E
E

I
ule gule oturun.
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BONUS:
Bu sorunun yukaridaki normal versiyonunda, girilen belirli degerlere uygun olarak bir evin yarisini gizdirmistiniz.
Bonus versiyonunda ise, sizden bu evin tamamini gizdirmenizi beklemekteyiz.

1. ilk olarak, asagidaki sekli dikkatli bir sekilde inceleyiniz. Bu seklin arkasinda yatan C programini tahmin
etmeye calisiniz.

2. ikinci olarak, bonus versiyonunda da, normal versiyonda kullanilan void cati( int cati_yukseklik) ve
void kat(int cati_yukseklik, int kat_yukseklik) isimli fonksiyonlari kullanacaksiniz. Bu fonksiyonlar
icerisinde belirli degisiklikler yaparak, bu sefer evin tamamini gizdireceksiniz.

3. Size yukarida verilen main() fonksiyonunu yine aynen kullanacaksiniz. main() fonksiyonunu kesinlikle
degistirmeyiniz.

Katlar cizilerken soldan biraktiginiz bosluk sayisini (bkz. 6rnek sekil) sabit kabul edebilirsiniz.

5. Bonus versiyonunda, cati katinin desenine 6zellikle dikkat ediniz. Cati katindaki yildizlar 1'er 1'er artis
gostermeMEktedir. Binayi gizdirirken, buna dikkat ediniz.

Evinizin catisi ne kadar yuksek olsun:3
Eviniz kac katli olszsun istersini=:d4
er hir kat ne kadar yukszek olsun istersiniz:4

Eviniz insa edilivor...

ns
E
I
E
I

E
I

¥ ¥
¥ ¥

¥ X
¥ X

k.3
I
k.3
I
I
I
I
I
k.3
I
k.3
I
k.3
k.3
k.3
k.3
I

EEEEEEEEEEEEEEEEEE:

*
*
*

k.3
oturun.

=
[
]
=)
=
[
o
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LUTFEN ¢6zZUMUNUZU iYiCE KONTROL EDINiZz!

e Size verilen main() fonksiyonunu kodunuza aynen (hi¢ degistirmeden) aktardiniz mi?

e Kodunuzda, voidcati(intcati_yukseklik) ve void kat(intcati_yukseklik, intkat_yukseklik)
fonksiyonlarini yukarida istenen sekilde olusturdunuz mu?

e Eger prototip gerekiyorsa, yukarida verilen fonksiyonlarin prototiplerini uygun bir sekilde
olusturdunuz mu?

e Kodunugz, cati katini klavyeden girilen deger ile uygun bir sekilde bastiriyor mu?

e Ekrana bastirilan ¢ati katindaki yildiz sayilarinin artis karakteristigi, 6rnek sekildeki ile
ortistyor mu?

e Kodunuzun ekrana bastirdigi bina, klavyeden girilen degerler ile uygun sayida kat sayisina
sahip mi? Bu katlarin ytksekligi, klavyeden girilen degerler ile ortlistiyor mu?

o Klavyeden girilen degerler ayni oldugunda, 6rnek sekildeki ile ile sizin kodunuzun ¢iktilari
birebir olarak 6rtistyor mu?

e Kodunuzda "goto" ya da kiresel degisken kullanimi olmadigina emin misiniz?

e [BONUS] Size verilen main() fonksiyonunu kodunuza aynen (hi¢ degistirmeden) aktardiniz
mi?

e [BONUS] Normal versiyonda kullandiginiz  voidcati(int  cati_yukseklik) ve
void kat(int cati_yukseklik, int kat_yukseklik) fonksiyonlarini, bonus versiyonda da
kullandiniz mi?

e [BONUS] Evin diger yarisini da ekrana bastirabilmek icin, bu fonksiyonlarda gereken
degisiklikleri sagladiniz mi?

e [BONUS] Klavyeden girilen degerler ayni oldugunda, érnek sekildeki ile sizin kodunuzun

ciktilari birebir olarak 6rtisiiyor mu?



