UYGULAMA DERS | CALISMASI

UYGULAMALI DERS iSLEYiSi

Her soru icin kodunuzu kaydediniz. Ders sonunda kodlarinizi géndereceksiniz.
Tum sorular ¢6zmek zorunda degilsiniz. Asagidaki sorulardan en az 100 puan toplamaya caliginiz.
Kodlarin ¢iktilarini Piazza'daki Uygulamali Dersler kisminda .zip'li dosya icinde yer alan .exe dosyalarindan
kontrol edebilirsiniz
Ders esnasinda Piazza'daki kaynaklara (Ders sunulari vs.) erisiminiz serbesttir.
Takildiginiz noktalara DevCpp da yardimci olmuyorsa, bu noktalari sessizce ve yerinizden kalkmadan
yaninizdaki arkadaglariniza danisiniz. C6zemediginiz noktalari ayakta bulunan asistanlara ve bizlere
sorunuz. DevCpp'a ve arkadaslariniza danisarak sorularinizin birgoguna cevap bulabilirsiniz.
Etik ilkelerimize gore yanindaki arkadasina danisma ile ayni kod parcasini kullanma farkh seylerdir. Génderilen
kodlar Benzerlik Testinden gegirilir. Yiksek benzerlige sahip olan kodlarda su etik ilke ihlal yaptirimlan
uygulanabilir: ik seferde 6grenci uyarilir ve égrencilerin ikisi de 50 {izerinden not alir ve bir daha yan yana
oturmamalari istenir. Sonraki seferlerde iki 6grenci de -50 not alir.
Yiiksek ses cikartarak calisan 6grencileri uyariniz; bize bildiriniz. Bu tir 6grenciler uyarilara ragmen ayni
sekilde devam etmeleri durumunda performans notlarinda kayip yasayabilirler.
Ders esnasinda herhangi bir anda kisa sinava gecilebilir.
Her iki ders saatinin tamaminda sinifta olmaniz ve derse aktif katiliminiz beklenmektedir. Dersler arasinda
(20 ve 30 gege arasinda) 10 dakika tenefiis arasi verebilirsiniz. Acil nedenlerle dersten kisa siireli de olsa
cikmasi gerekenler bize haber vermelidir.
Asistanlar ders esnasinda sizleri gdzlemleyebilir ve sizlere sorular sorarak performans notunuzu belirleyebilir.
Eger bilgisayariniz yoksa, bir arkadasinizla birlikte galisabilirsiniz. Bu durumda 70 Gzerinden not alirsiniz.
Bilgisayari olan 6grencinin bir puan kaybi olmaz. Asistaniniza bu durumu not ettiriniz. Ders sonunda kod
gonderim formunu ayri ayri doldurmaniz gerekir. Performans notlariniz ayri ayri degerlendirilir.
Sololearn ya da cep telefonundan kod yazmak, uygulamali derslerde kabul edilmemektedir. Sorular
bilgisayarda kodlanmaya ve DevCpp programina uygun sekilde hazirlanmaktadir.

Basarilar diliyoruz.

1. (20 puan) printf ile ekrana asagidaki gibi araba resmi yazdiriniz!

2.

Ekstra 10 puan: Resmin ekranda 1 saniye araliklarla satir satir belirmesini saglayiniz.
(sleep fonksiyonu unistd kitiphanesindedir.)

(20 puan) iki kullanicinin bir araba yarisi oyunundaki yarigi bitirme siirelerini tam sayi
olarak alip arasindaki farki yazdiran programi yaziniz.

Ornek girdi - c¢ikti:
Oyuncu 1 (ms) : (tam sayi olarak alinacaktir)

Oyuncu 2 (ms) :
Fark (ms) : 756

3.

(20 puan) Bir .txt dosyasinda kullanicinin 8 karakterli sifresi bulunmaktadir. Sifrenin ilk G¢

karakterini alip ekrana asagidaki sekilde yazdiran bir programi yazin. Kod g¢alismadan
once dosyanin hazir oldugunu varsayiniz, kodunuzla dosyayi olusturmaniz
gerekmemektedir. Dosyanin varligini if(dosya==NULL)... kodu ile kontrol ediniz. Dosya
icerigi degistikge kodunuzun verdigi ¢ikti da degisiyor olmalidir.

Ornek girdi - cikti:
DIKKAT! t%3***** sifreniz ele gecirildi. Bill4l Hacker Team



4. (40 puan) iki farkli yogurt oranina ve hacme sahip ayran karistirilacaktir. %15 ve ustii
oranlar "standarda uygun", bunun harici "standart disi" olarak ifade edilir. Asagidaki gibi
¢alisan bir kod yaziniz.

(% isareti printf 'te %% ile ekrana bastirilabilmektedir)

Ornek girdi — cikti:

Ilk ayranin yogurt orani (%) :

Ilk ayranin hacmi (1t) :

Ikinci ayranin yogurt orani (%) :

Ikinci ayranin hacmi (1t) :

Bu karisim neticesinde %25.64 yogurt oranina sahip 120.90 1tlik bir
ayran ortaya cikar.

Bu karisim standarda uygundur.

Ornek girdi — cikti:

Ilk ayranin yogurt orani (%) :

Ilk ayranin hacmi (1t) :

Ikinci ayranin yogurt orani (%) :

Ikinci ayranin hacmi (1t) :

Bu karisim neticesinde %11.28 yogurt oranina sahip 28.82 1ltlik bir
ayran ortaya cikar.

Bu karisim standarda uygun degildir.

5. (40 puan) Kullanicidan

e Health point ve Armor verisini ( [0-100] araliginda bir tam sayi olarak) alan,

o ikisinin ortalamasi 80 ya da daha fazlaysa “Saldir”,

e degilse (yani ikisinin ortalamasi 80'in altindaysa) ve Armor'u 70'in altindaysa “Armor
takviyesi yap”,

e her ikisi de degilse, "Savunmada kal”

yazan programi yazin. if else'ler ile olabildigince sade&rahat anlasilir sekilde, gereksiz
ifadelerden kaginarak kodlayiniz. Kullanicinin her zaman gegerli girigler girecegini
varsayiniz.

Ornek girdi - cikti:
Health Point ve Armor:
Saldir

Ornek girdi - cikti:
Health Point ve Armor:
Armor takviyesi yap

Ornek girdi - ciktai:
Health Point ve Armor:
Savunmada kal

6. (60 puan) Onceki kisimlari tamamladiysaniz codingame sitesi adresini isteyin. Buradaki
ara yuzde C dilini segin ve sizden istenen kodu yazin.



Ders Sonunda Kodlarinizi Géndereceginiz Adres:
https://tinyurl.com/yyp5n _ _ _

Son 3 hanesi ders sonunda sizlere duyurulacaktir.
Erken bitirdiyseniz sessizce Piazza'daki kaynaklarla(sinava yonelik galisma sorulari gibi) ugrasabilirsiniz
ya da codingame sitesindeki alistirmalari yapmaya calisabilirsiniz.



