OGRENCI isMmi: SURENIZ 10 DAKIKADIR.
DERS NO(3 basamakh):

BiL141 KISA SINAV | SUBE 1 GRUP D SORULARI

ASISTANLARIN SINAV ESNASINDAKI TEK GOREVI SINIFI GOZETLEMEKTIR. SORULARDAN PUAN
ALABILMENIZ IGIN TAM OLARAK CEVAP VERMENIZ GEREKMEKTEDIR. KISMI PUANLAMA
YAPILMAMAKTADIR. YANLIS OLAN 1 CEVABINIZ DEGERLENDIRMEYE KATILMAZ. EKRAN GIKTISI
SORULARINDA KODLARIN GIKTISINI HER HUCRE BIR KARAKTERi TEMSIL EDECEK SEKILDE KUTULARA
YAZINIZ. Cevabimizin kutuya sigmadidi durumlar olursa, ilgili kisma ek hicreler gizerek cevabinizi belinebilirsiniz.
(Mantik hatasi haricinde) Hata igerdigini diisiindiginiz sorularda ne tiir bir hata oldugunu agadidaki seceneklerden
segerek cevap kutusunun igine (6. “HATA1" geklinde} yazimz VE nedenini cevap kutusunun altina ya da soruya
yakin bagka bog bir alana (6m. “Ginki koddaki ... eksik.” seklinde) belirtiniz. HATA1:Kod hi¢ derlenemeyecektir.
HATA2:Kod derlenecek ama galigmas! esnasinda hata verecektir. HATA3:Kod derlenecek ama galismasi esnasinda
sonsuz dongliye girecektir. KODDA BOSLUK SORULARINDA BOSLUGU DIKKATLICE DOLDURUNUZ.

#include <stdio.h>

. . [ Q.txt - Notepad = - [nlﬂ
#include <stdio.h> T TR
int main() il | #include <math.h>
{ 3 =l int main()
int p=1,r=2;
{
FILE *dosya=fopen("Q text file", "r");
if(dosyal=NULL) double x = pow(64.0,((double)1)/2);
{ double y = sqri(64.0);
fscanf(dosya, "%d", &p);
double z = pow(8.0, (double)(1/3));
printf("%d", p);
fscanf(dosya, “%d", &r); printf{"%ad\n”, (int)(++x)});
printi(*%d”, p-+); printf("%.0IAn", y++);
fclose({dosya);
) printf{"%.0lAn", z);
printf("%ed%d",p*4,r*3); return Q;
return Q; )
}
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SAYFANIN iKi YUZUNDE DE SORULAR VARDIR.



#include <stdio.h>
int main()
{
printf("Sayi:");
scanf("%d", &s);
printf("%d", s);
S++;
{
S++;
printf("%d", s);
int s =23;
$+=5;
printf("%d", s);
}
printf(*%d", s);
return O;
}
Verilen kodda derleme tusuna bastiiimizda DevCpp
hata panelinde asafjidaki ifadelerden hangisini gdrmeyi
bekleriz?

a. expected ') before printf

's' undeclared

c. redefinition of 's'

d. undefined reference to ‘prinft’

GOKTAN SECMELI SORU

Piazza'da sizlerle paylasilan “Modern Yagamin Gizli
Sirlar — Algoritma” belgeselinde bahsedilen, Larry Page
ve Sergeri Brin'in olusturdugu Page Rank Algoritmasi
(Siralama Algoritmasi} érnedi hangi spor oyuncularinin

siralanmas) (izerinden &rneklendirilmigtir?

a. Voleybol
b. Tenis
c. Basketbol

Futbol

KODDA BOSLUK DOLDURMA SORUSU

SOZDE KOD
Klavyeden X girene kadar girilen her metni ekrana
yazan algoritma

ORNEK EKRAN TASLAGI
Planlanan gekliyle

1.Basla

2. Merhaba yazdir.

3.Bir metin gir. (metin)

4 Eger metin “X" ise Git 7
5.Yaz metin

s iS5,

7.Dur

Merhaba
Sozde
Sdzde
Pseudo
Pseudo
Kod
Kod

X

Miimkin oldugunca sade komut/ifadeler kullanmamz
beklenmektedir

Yukandaki drnek taslakia klavyeden

giriten dederler koyu italik gdsterilmigtir.

SAYFANIN iKi YUZUNDE DE SORULAR VARDIR.



OGRENCI iSMi: SURENIZ 10 DAKIKADIR.
DERS NO(3 basamakli):

BiL141 KISA SINAV | SUBE 1 GRUP E SORULARI

ASISTANLARIN SINAV ESNASINDAKI TEK GOREViI SINIFI GOZETLEMEKTIR. SORULARDAN PUAN
ALABILMENIZ IGIN TAM OLARAK CEVAP VERMENiIZ GEREKMEKTEDIR. KISMI PUANLAMA
YAPILMAMAKTADIR. YANLIS OLAN 1 CEVABINIZ DEGERLENDIRMEYE KATILMAZ. EKRAN GIKTISI
SORULARINDA KODLARIN CIKTISINI HER HUCRE BiR KARAKTERI TEMSIL EDECEK SEKILDE KUTULARA
YAZINIZ. Cevabimzin kutuya sigmadidi durumlar olursa, ilgili kisma ek hiicreler gizerek cevabinizi belirtebilirsiniz.
(Mantik hatasi haricinde) Hala igerdigini distindig§iniz sorularda ne tir bir hata oldugunu asagidaki segeneklerden
segerek cevap kutusunun igine (6rn. “HATA1" seklinde) yaziniz VE nedenini cevap kutusunun altina ya da soruya
yakin bagka bos bir alana (6rn. “Gunki koddaki ... eksik.” seklinde) belirtiniz. HATA1:Kod hig derlenemeyecektir.
HATAZ2:Kod derlenecek ama galismas! esnasinda hata verecektir. HATA3:Kod derlenecek ama galismasi esnasinda
sonsuz dongiiye girecektir. KODDA BOSLUK SORULARINDA BOSLUGU DIKKATLICE DOLDURUNUZ.

#tinclude <sidio.h>

#include <stdio.h> =0l x|

#include <math.h> Fie Edt Format View Help

int main() |1 =
int main() 4

( 3 e
{ int p=1,r=2;

FILE *dosya=fopen("Q text file", "r");
double x = pow(81.0,((double)1)/2); ‘
if(dosyal=NULL)

{

double z = pow(64.0, (double}(1/3)); fscanf(dosya, “%d", &p);

double y = sqrt(81.0);

printf("%d", p);
printf("%ed\n”, (int){++x)};

fscanf(dosya, "%d", &r);

printf("%.0I\n", y++); PRNt("%d", p+r);

printf{“%.0n", z); fclose{dosya);
}
return O;
printf("%d%d",p*3,r"4);
} return 0;
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SAYFANIN [KI YOZUNDE DE SORULAR VARDIR.




GOKTAN SEGCMEL| SORU #include <stdio.h>
int main{)

{

Piazza'da sizlerle paylasian “Modern Yagsamin Gizli printf("Sayi:*);

scanf("%d", &s);

Sirlan - Algoritma” belgeselinde bahsedilen, Larry Page prNt(*%d", s);

S++;
{
ve Sergeri Brin'in olusturdugu Page Rank Algoritmas: S+
printf{"%d", s);
ints =23;
(Siralama Algoritmasi) 6medi hangi spor oyunculannin S+=5;
printf("%d", s);
siralanmasi Gzerinden érneklendirilmigtir? Lrintf("%d", s):
return O;
}

a. Basketbol Verilen kodda derleme tusuna bastiimizda DevCpp
hata panelinde asadidaki ifadelerden hangisini gérmeyi
bekleriz?

Futbol
a. expected ;' before printt
c. Voleybol b. undefined reference to 'prinft'
d. Tenis c. redefinition of 's'

' undeclared

KODDA BOSLUK DOLDURMA SORUSU

SOZDE KOD ORNEK EKRAN TASLAGI

Klavyeden X girene kadar girilen her metni ekrana yazan Planlanan sekliyle

algoritma
Merhaba

1.Basla
Dunya

2.Merhaba yazdir .
Sézde

3.Dunya yazdir .

. . Sézde
4.Bir metin gir. (metin)
- Pseudo
5.Eder metin “X" ise Git 8
. Pseudo
6.Yaz metin Kod
. o
..t 4
' " Kod

8.Dur

X
i Yukaridaki ek taslakia klavyeden

Mamkin oldugunca sade komut/ifadeler kullanmaniz N L
girilen dederler koyu italik

beklenmektedir o
gasterilmigtir.

SAYFANIN iKi YOZUNDE DE SORULAR VARDIR.



OGRENCI ismi:
DERS NO(3 basamakh):

BiL141 KISA SINAV | SUBE 2 GRUP F SORULARI

ASISTANLARIN SINAV ESNASINDAKI TEK GOREVi SINIFI GOZETLEMEKTIR. SORULARDAN PUAN
ALABILMENIZ ICIN TAM OLARAK CEVAP VERMENiZ GEREKMEKTEDIR. KISMI PUANLAMA
YAPILMAMAKTADIR. YANLIS OLAN 1 CEVABINIZ DEGERLENDIRMEYE KATILMAZ. EKRAN CIKTISI
SORULARINDA KODLARIN GIKTISINI HER HUCRE BIR KARAKTERI TEMSIL EDECEK SEKILDE KUTULARA
YAZINIZ. Cevabimizin kutuya siymadidi durumlar olursa, ilgili kisma ek hiicreler gizerek cevabinizi belirtebilirsiniz.
{(Mantik hatas! haricinde) Hata igerdigini distindiiginiz sorutarda ne tir bir hata oldugunu agagidaki segeneklerden
segerek cevap kutusunun igine (6. "HATA1” seklinde) yazimiz VE nedenini cevap kutusunun altina ya da soruya
yakin bagka bog bir alana (5rn. “Glink( koddaki ... eksik.” seklinde) belirtiniz. HATA1:Kod hig derlenemeyecektir.
HATA2:Kod derlenecek ama galigmas) esnasinda hata verecektir. HATA3:Kod derlenecek ama galismasi esnasinda

SURENIZ 10 DAKIKADIR.

sonsuz dongliye girecektir. KODDA BOSLUK SORULARINDA BOSLUGU DIKKATLICE DOLDURUNUZ.

#include <stdio.h>
#include <math.h>

int main()

int sayi;

printf(“Sayi:");

scanf("%d", &sayi);

int sonuc=(int)pow{(double)sayi,(double)(1/2));
printf("Cevap:%din®, sonuc++);

++sonuc;

printf("AAA%d", ++sonuc);

return Q;

(Kod gahshktan sonra kullanici 49 yazmis ve enter'a
basmgtir, Sizden istenen giktinin gerisini

tamamlamamzdir.)
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GOKTAN SEGMELi SORU

#include <stdio.h>
#define yazdir printf
#define ARMUT -1
int main()
{
if(ARMUT);
yazdir{"ARMUT:%d", ARMUT);
else
printi("ELMA:%d", 5);
return O;
}

Verilen kodda derleme tuguna bastiimizda DevCpp
hata panelinde agagidaki ifadelerden hangisini gérmeyi
bekleriz?

a. expected ;' before printf

'else' without a previous 'if

c. redefinition of 'ARMUT"

d. 'ARMUT' undeclared

SAYFANIN iKi YUZUNDE DE SORULAR VARDIR.



GOKTAN SEGMEL| SORU

Piazza'da sizlerle paylasilan “Modern Yasamin Gizli
Silan -  Algoritma” belgeselinde  bahsedilen,
Gale-Shapley/lstikrari Eviilik Algoritmasi'nin drnedi ne

Gzerinden verilmistir?

a. Domino Taglan

b. Okey Taglan

@Iskambil Kartlar

d. Tarot Kartlan

#include <stdio.h>

printf("%d", --bil);

printf("%d",++hil);
int bil = 10;

printf("%d", bil++});

int main(}
{
int bil=7;
{
int bil=1;
{
}
}
printf("%d", bil);
return Q;
}

}
b e + -
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KODDA BOSLUK DOLDURMA SORUSU

SOZDE KOD SOZDE EKRAN GIKTiS|

1. Basla

2. papatya 26 degerini alsin. 282017141185

3. Eger papatya 15 sayisiyla ¢arpilinca Sézde kodun ekran

sonug 100'den kiglk gikiyorsa, git 8 gbrintisid yukandaki

4. papatyay 3 azalt. sekilde aralarinda birer
bosluk bulunan sayilar

Bt papatya'nin degerini yaz ve 1 bogluk koy olmaktadir

6. Git3

7. Eger papatya tekse ekrana "Seviyor", dedilse "Sevmiyor" yazdir.

8. Dur

SAYFANIN iKi YUZUNDE DE SORULAR VARDIR.




OGRENCI isMi: SURENIZ 10 DAKIKADIR,
DERS NO(3 basamakh):

BiL141 KISA SINAV | SUBE 2 GRUP G SORULARI

ASISTANLARIN SINAV ESNASINDAKI TEK GOREVI SINIFI GOZETLEMEKTIR. SORULARDAN PUAN
ALABILMENIZ IGIN TAM OLARAK CEVAP VERMENiZ GEREKMEKTEDIR. KISMI PUANLAMA
YAPILMAMAKTADIR. YANLIS OLAN 1 CEVABINIZ DEGERLENDIRMEYE KATILMAZ. EKRAN GIKTiSI
SORULARINDA KODLARIN GIKTISINI HER HUCRE BIR KARAKTERI TEMSIL EDECEK SEKILDE KUTULARA
YAZINIZ. Cevabinizin kutuya sigmadidi durumlar olursa, ilgili kisma ek hicreler gizerek cevabinizi belirtebilirsiniz.
{(Mantik hatasi haricinde) Hata i¢erdigini dilgiindigiiniz sorularda ne tiir bir hata oldugunu agadidaki seceneklerden
segerek cevap kutusunun igine (6rn. “HATA1" seklinde) yaziniz VE nedenini cevap kutusunun altina ya da soruya
yakin baska bog bir alana (6rn. “Giinkil koddaki ... eksik.” seklinde) belirtiniz. HATA1:Kod hig derlenemeyecektir.
HATA2:Kod derlenecek ama galigmasi esnasinda hata verecektir. HATA3:Kod derlenecek ama ¢aligmast esnasinda
sonsuz déngitye girecektir. KODDA BOSLUK SORULARINDA BOSLUGU DIKKATLICE DOLDURUNUZ.

#include <stdio.h>
GOKTAN SEGMELI SORU

#tinclude <math.h>
#include <stdio.h>

int main()
#define yazdir printf
#define ARMUT -1 {
int main() int sayi;
{ 3 [ radly,
printf("Sayi:");
if(ARMUT);

scant{"%d", &sayi);
yazdir("ARMUT:%d", ARMUT);

else int sonuc=(int)pow((double)sayi,{double){1/2});

printf("ELMA:%d", 5); printf("Cevap:%d\n", sonuc++);

return O; ++S0NUC;

}
printf("AAA%d", ++sonuc);

Verilen kodda dereme tusuna basti§imizda DevCpp
hata panelinde agsagidaki ifadelerden hangisini gérmeyi

. return O;
bekleriz?

a. expected'; before printf }

e (Kod c¢alstiktan sonra kullanici 36 yazmis ve entera

@ ‘else’ without a previous 'if! basmighir. Sizden istenen giktinin gerisini
d. 'ARMUT" undeclared tamamlamanizdir.)
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SAYFANIN IKi YOZUNDE DE SORULAR VARDIR.



#include <stdio.h>
int main{)
{
int bil=8;
{
printf("%d", --bil);
int bil=1;
{
printf("%d" +-+bil);
int bil = 10;
)
printf(“%d", bil++);
}
printf("%d", bil);

return 0;

COKTAN SECMELI SORU

Piazza'da sizlerle paylagilan “Modern Yasamin Gizli
Sidan -  Algoritma”  belgeselinde  bahsedilen,
Gale-Shapley/lstikrarh Eviilik Algoritmasi'nin &rnedi ne

dzerinden verilmigtir?

@kambil Kartlar

b. Domino Taglan

c. QOkey Taglan
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d. Tarot Kartlan

KODDA BOSLUK DOLDURMA SORUSU

SOZDE KOD SOZDE EKRAN GIKTISI

1. Basla

2. papatya '2-9 dederini alsin. 2623201714 1185

3. Eger papatya 15 sayisiyla garpilinca Sézde kodun ekran

sonug 100'den kiigiik gikiyorsa, git 8 gériantisd yukaridaki

4. papatya'y 3 azalt. sekilde aralarinda birer
bosluk bulunan sayilar

5, papatya'nin degerini yaz ve 1 bosgluk koy olmaktadir.

B. Git3

7. Eger papatya tekse ekrana "Seviyor”, degilse "Sevmiyor" yazdir.

8. Dur

SAYFANIN iKi YUZUNDE DE SORULAR VARDIR.



