UYGULAMA DERS Il GALISMASI

UYGULAMALI DERS iSLEYiSi

e Her soru igin kodunuzu kaydediniz. Ders sonunda kodlarinizi géndereceksiniz.

e Tum sorular ¢g6zmek zorunda degilsiniz. Asagidaki sorulardan en az 100 puan toplamaya calisiniz.

e Kodlarin giktilarini Piazza'daki Uygulamali Dersler kisminda .zip'li dosya i¢inde yer alan .exe dosyalarindan
kontrol edebilirsiniz.

e Ders esnasinda Piazza'daki kaynaklara (Ders sunulari vs.) erisiminiz serbesttir.

e Takildiginiz noktalara DevCpp da yardimci olmuyorsa, bu noktalari sessizce ve yerinizden kalkmadan
yaninizdaki arkadaglariniza danisiniz. C6zemediginiz noktalari ayakta bulunan asistanlara ve bizlere
sorunuz. DevCpp'a ve arkadaslariniza danisarak sorularinizin birgoguna cevap bulabilirsiniz.

e Etik ilkelerimize gbre yanindaki arkadasina danigsma ile ayni kod pargasini kullanma farkli seylerdir. Génderilen
kodlar Benzerlik Testinden gegirilir. Yiksek benzerlige sahip olan kodlarda su etik ilke ihlal yaptirimlan
uygulanabilir: ilk seferde 6grenci uyarilir ve dgrencilerin ikisi de 50 (izerinden not alir ve bir daha yan yana
oturmamalari istenir. Sonraki seferlerde iki 6grenci de -50 not alir.

e Yiuksek ses cgikartarak calisan 6grencileri uyariniz; bize bildiriniz. Bu tir 6grenciler uyarilara ragmen ayni
sekilde devam etmeleri durumunda performans notlarinda kayip yasayabilirler.

e Ders esnasinda herhangi bir anda kisa sinava gegilebilir.

e Her iki ders saatinin tamaminda sinifta olmaniz ve derse aktif katiliminiz beklenmektedir. Dersler arasinda
(20 ve 30 gege arasinda) 10 dakika tenefiis arasi verebilirsiniz. Acil nedenlerle dersten kisa siireli de olsa
cikmasi gerekenler bize haber vermelidir.

e Asistanlar ders esnasinda sizleri gézlemleyebilir ve sizlere sorular sorarak performans notunuzu belirleyebilir.

o Eger bilgisayariniz yoksa, bir arkadasinizla birlikte caligabilirsiniz. Bu durumda 70 tzerinden not alirsiniz.

Bilgisayari olan 6grencinin bir puan kaybi olmaz. Asistaniniza bu durumu not ettiriniz. Ders sonunda kod
goénderim formunu ayri ayri doldurmaniz gerekir. Performans notlariniz ayri ayri degerlendirilir.
e Sololearn ya da cep telefonundan kod yazmak, uygulamali derslerde kabul edilmemektedir. Sorular
bilgisayarda kodlanmaya ve DevCpp programina uygun sekilde hazirlanmaktadir.
Basarilar diliyoruz.

1. (10 puan) Kendisine gonderilen karakterin ASCII karsiligini dénen bir fonksiyon yaziniz.
Bu fonksiyon char turiinde parametre alir ve int tirinde deger déner. main'de bu
fonksiyonu kullanarak 'b', 'i', 'I', '1', '4' ve '1' karakterlerinin ASCII degerlerini bulup
asagidaki sekilde ekrana yazdiriniz.

Ornek girdi - cikti:
bill41l --> 98 105 108 49 52 49

2. (20 puan) Kullanicidan bir rakam(tek basamakli bir sayi) girmesini isteyen ve kullanici
yanlis girdikge onu uyaran bir program yaziniz. (ipucu: girisi %c ile aliniz ve scanf'ten
sonra fflush(stdin) ile tamponu temizleyiniz)

Ornek girdi - c¢ikti:

Rakam giriniz:

Gecersiz giris. Rakam giriniz:
Gecersiz giris. Rakam giriniz:
Girisiniz 4 olarak alindi.

3. (20 puan) "sayi.txt" isimli bir dosyadan bir sayi ¢ceken ve dosyadaki say! adedince ekrana
*(yildiz) basan bir program yaziniz. Dosya olmadigi durumlarda "Dosya bulunamad1”
yazdirmay1 unutmayin.

Ornek girdi - cikti: (dosyada 5 sayisi kayitlidir.)
**k*x*x*x (dosyada 7 kayitli olsaydi 7 yildiz yazdirirdi.)




4. (30 puan) Kullanicidan égrenci sayisini ve bu égrencilerin notlarini alan, ardindan bu
ogrencilerin not ortalamalarini ve notlarini tek tek ekrana bastiran bir kod yaziniz.

Ornek girdi - cikti:

Ogrenci sayisini giriniz:
1.0grencinin notu:

2.0grencinin notu:

3.0grencinin notu:

Ogrencilerin notlari: 60 70 80
Ogrencilerin not ortalamasi: 70.00

Ornek girdi — cikti:

Ogrenci sayisini giriniz:
1.0grencinin notu:

2 .0grencinin notu:

3.0grencinin notu:

4 .0grencinin notu:

5.0grencinin notu:

Ogrencilerin notlari: 67 89 30 99 56
Ogrencilerin not ortalamasi: 68.20

5. (Ekstrasiz sekli 20 puan) Asagidaki kurallara uygun sekilde plaka Ureten bir kod yaziniz.

3 4 Y R 9 8 7
Kullanici 3 il arasindan Kullanici ingiliz alfabggi istenen aralikta kod
kendi belirler. karakterleriyle kendisi rastgele atama yapar.
belirler.

o Il kismi:

o Kullanici ANK, IST ya da IZM girerek secimini belirtir. Sadece 3 il i¢in gecerlidir.
Gegersiz giris olmayacagini varsayabilirsiniz.

o (ekstra 10 puan) Gegersiz il girislerinde kod uyari verir ve tekrar deger ister. Ancak her
durumda kullanicinin 3 karakter girecegini (6rn. BRS, CRM varsayabilirsiniz.)

o Harf kismi:

o Kullanicidan agagida anlatilan fonksiyon araciliiyla iki BUYUK harf degerini alir.

o Soru1'dekine benzer sekilde bir fonksiyon tasarlayin. Fonksiyon parametre almadan
(void) gagrilsin, kullanicidan harf istesin ve aldigi harfi donsun. Bu fonksiyonu main'den
2 kez g¢agirarak kullaniniz. (6rn. prototip char harfAl (void); )

o (ekstra 5 puan) Gegersiz karakter giriglerinde (6rn. '$' ) kod uyari verir ve tekrar deger
ister. (ipucu: Ingiliz alfabesi karakterleri ASCII tablosunda pes pese dizilidir.)

o (ekstra 5 puan) Kodunuz kucuk harf giriglerini de algilar. 'a' girildiginde onu 'A' olarak
algilayabilir. (ipucu: 'a' ile 'A' arasinda ASCI!I farki, 'b' ile 'B' arasinda da aynidir. ileride
bu ise 6zel hazir fonksiyonla da tanisabilirsiniz ancak su an igin hazir fonksiyon
kullanmadan bu iglemi yapiniz)

e Sayil kismi:

o Plakanin son sayisi [98-994] arali§inda, aralarinda YEDISER fark bulunan
(98, 105, 112 ... )sayilardan rastgele segilir.

o (ekstra 10 puan) Prototipi int sayiUret(int min, int maks, int aralik); olan bir fonksiyon
ile yapiniz. (ipucu: srand komutunun yeri her durumda ve sadece main'in ilk satiri
olsun)



Ornek girdi — cikti:

PLAKA BASIM YAZILIMINA HOS GELDINIZ!

Lutfen il plaka kodunu giriniz:

Lutfen ilk harfi giriniz:

Lutfen ikinci harfi giriniz:

Plakaniz basiliyor... (Burada 3 saniye bekleme koyunuz.)
-> Plakaniz 34 YR 987 olarak basildi.

-> Araciniz Istanbul iline baglidir.

-> Keyifli surusler dileriz.

Ornek girdi — cikti (ekstralarla birlikte):
PLAKA BASIM YAZILIMINA HOS GELDINIZ!
Lutfen il plaka kodunu giriniz:

GECERSIZ GIRIS: Su an sadece ANK, IST ve IZM hizmetimiz mevcuttur.
Tekrar giriniz:

GECERSIZ GIRIS: Su an sadece ANK, IST ve IZM hizmetimiz mevcuttur.
Tekrar giriniz:

Lutfen ilk harfi giriniz:

Lutfen ikinci harfi giriniz:

GECERSIZ GIRIS: [a-z] ya da [A-Z] arasinda giris yapiniz.

Tekrar giriniz:

Plakaniz basiliyor... (Burada 3 saniye bekleme koyunuz.)

-> Plakaniz 06 BL 623 olarak basildi.

—-> Araciniz Ankara iline baglidir.

-> Keyifli surusler dileriz.

6. (40 puan) Onceki kisimlari tamamladiysaniz codingame sitesi adresini isteyin. Buradaki
ara yuzde C dilini segin ve sizden istenen kodu yazin.

Ders Sonunda Kodlarinizi Géndereceginiz Adres:
https://tinyurl.com/y509g

Son 3 hanesi ders sonunda sizlere duyurulacaktir.
Erken bitirdiyseniz sessizce Piazza'daki kaynaklarla(sinava yonelik galisma sorulari gibi) ugrasabilirsiniz
ya da codingame sitesindeki alistirmalari yapmaya c¢alisabilirsiniz.



