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Ekonomi ve Teknoloji Universitesi

SBEY

| » NORMAL TESLIM: 13 HAZIRAN PERSEMBE 23:59'DAN ONCE

» ERKEN TESLIM ODULU: Erken teslim edilen her giin igin 3/100 &ddil verilir.
(maksimum 15/100)

» GEC TESLIM: 14 Haziran Cuma sabah saat 08:59’dan dnce (-%30* PUAN CEZA)

» GEC TESLIM: 14 Haziran Cuma sabah saat 09:59’dan dnce (-%50* PUAN CEZA)
*Qgrencinin ddev notuna referansla

Odev duyurusu 21 Mayis'da yapilmis olup, 6devin tamamlanmasi icin yaklasik 23-24 giin siire verilmistir.

if ( bil == 141)

fprintf(dosya, “Bil141 Bilgisayar ikinci 6devine hos geldiniz\n" );

Bu 6devin amaci Ara Sinav I'e hazirlanmaniza yardimci olmaktir.

Detaylari ilerleyen sayfalarda verilecek olmakla birlikte 6dev su sekildedir:

e BILGI YARISMASI: Kullaniciya sorular sorup aldigi cevaplarla ilerleyen bir bilgi yarismasi hazirlayiniz.
o RASTGELELIK ICEREN SORU: Sorulardan biri 6dev metninde anlatildigi sekilde olmal.
o DIGER SORULAR:
* jgerik: bolimiiniizle ilgili sorular
= Bigim: yarismanin bigimi (jokerler, siirprizler vs.) size birakilmistir.
e KALITELI EKSTRA ODULU: Kodunuza eklediginiz kaliteli ek dzelliklerle devden 100'iin de {istiinde puanlar
alabilirsiniz. Kod génderim formunda bu ekstralari belirtmeyi unutmayiniz.

DOk
»\ 15 4 MILYON TL
ﬁ s 0 20T

- Yarismasi




Bil141 Bilgisayar Programlama | — Odev4

Sekil 1 - Kod yazarken bebek adimlariyla asama asama ilerleyin.
Birden tiim kodu yazmaya kalkmak kotii bir aligkanliktir.

Bu 6devin ¢oziimiinde BEBEK ADIMLARIYLA ilerlemeye bliyik 6zen gosteriniz.
Kendinize ARA HEDEFLER belirleyin, o hedeflere erisin, sonra bir sonraki hedefe yonelin.
Disiincelerinizi ONCE SOZDE KODA dékmek, sonra C koduna gegirmek iyi bir stratejidir.

Bu 6devin 6grencilerin gogunu genel olarak ¢ gruba ayiracagi séylenebilir:
1. AGRUBU:
Dénem basindan beri diizenli calisanlardan olusur. Bu dgrenciler Odev1'i en giizel sekilde yapmistir. Odev 1
Soru 1 ile dénem icindeki yogun calismada itici giic olacak kaliteli "nicin BiL141 Sgreniyorum?" cevaplari
vardir. Odev 1 Soru 2 ile ddevlerden maksimum faydayi elde etmeleri icin tasarlanan ilkelere hakimdirler.
Odev1 Soru 3 ile if else bloklarina, déngii bloklarina, kodu yénlendirmeye (haber sal - haberini aldi§inda gibi)
asina olmuslardir. Odev1 Soru 4 ile C 6grenme siireclerinde kullanacaklari 6gretici bir kaynaga sahiptiler ve
bu kaynak sayesinde dersi ileriden takip edebilirler. Odevl Soru 5 ile C dilinde yapilabilecek amatorce
hatalarin dnemli bir kismini yapmamayi 6grenmislerdir. Odev2 ile kosul yapilarini, ekstra kismini da yaptiklari
Odev3 ile de fonksiyonlari iyice 6grenmislerdir. A grubu 6grencileri bu 6devden hem zevk alacaklar hem de
saatlerce vakit harcamadan da ¢ok cok iyi calismalar cikarabileceklerdir. Ustelik ekstra puanlarla édevin 100

puaninin tzerine de ¢ikabileceklerdir. Bu tarz 6grencilerin 6devlerine derslerde de deginebiliriz.

Sekil 2 - A Grubu 6grencilerine hem eglenceli hem de 6gretici bir 6dev siireci diliyoruz.

Simdiye kadar pek dizenli calismamis ve dersi strekli geriden takip eden grup. Ara Sinav I'e kadar sadece
"derste dinleyerek (kismen de olsa) dersi anliyor olmasiyla" avunan ve bunun Ustline bir sey koymayan grup.
odevleri gecistiren, Sinava Yonelik Calisma Sorulari'na dokunmamis, SUNU'lara sadece g6z atmis ama

slaytlarda dura dura kod yazmamis bu 6grenciler ne yazik ki bu 6devde ¢ok yorulacaklar.
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Sekil 3 - D Grubu 6grencileri deneme yanilma ile kivranarak ortaya kod cikarirlar.

Onlara ge¢misteki vakalara dayanarak bir iyi bir kotl haberimiz var.

lyi haber: Kod yazmak ¢ok eglencelidir ve onlar da bu 6devde ¢ok eglenecekler. Ortaya cikan calismayla

motive olacaklar.

Kétii haber: Cok vakit harcayacaklar. Karsiliginda az kazang elde etmis olacaklar. Odevden faydalanmamis

olacaklar.

Gegen donem de C dersi aldim teorik kismini
ezberleyip ddevleri de yaparak 2.vizeye kadar
idare ettim. Ancak pratigimin ¢ok eksik
olmasindan ve algoritmik diisiinme olayina
alisamamdan dolayi 2. vizede fena patladim.
Bunun sebebi ddevleri yaparken her zaman
daha kisa daha farkh ¢oziimler Gretmektense
bildigim yontemleri kullanarak siirekli kendimi
tekrar etmekti. Algoritma kurma konusunda
deneme yanilma yoluyla uzun saatler gegirdim
bilgisayar basinda ve biitiin emeklerim bosa
cikti.

Sekil 4 - Deneme yanilma girdabina kapilan bir 6grencinin geri bildirimi

Bu turdeki 6grencilerin 6devlerinde ayni kod yapilarinin strekli tekrari (6rnegin 20 sorulu ve hepsi benzeri
soru tipli bir bilgi yarismasi) araya serpistirilmis arka fon rengi degistirme kodlari, bol bol sleep()'ler gormeyi
bekliyoruz. Bu tiirdeki 6grencilerin 6devlerinde goremedigimiz seylere tipik drnekler: if, switch, kosullu isleg,

fonksiyon ve dongililere dair gesitli kullanimlar... algoritmik diisiince gerektiren sira disi soru tasarimlari... az

satirda ¢ok is yapan, kulagini tersten géstermeyen yapilar...

Bu 6grencileri yorucu (ama eglenceli) bir slire¢ bekliyor. Dizenli galismadiklari i¢in, derste degindigimiz ¢ok
basit konulari bile unuttuklar igin, siklikla takilabilir ve zaman kaybi yasayabilirler. Ornegin x==2 yerine x=2
yazabilir, sonra da deneme yanilma girdabina kapilip saatlerce ugrasabilirler (ama eglencedir yine de). Bu ise

hem c¢ok vakit alan hem de karsiliginda cok az 6greticiligi olan bir yontemdir. Kas yapayim derken goz

cikararak 6grenmek ne yazik ki etkin bir yontem degildir.

Degerli D gurubu 6grencileri su konuda litfen bilingli olunuz: 6nce SUNUIlardan konu ¢alismak, sonra 6deve

gecmek seklinde ilerleyiniz; 6devde takinilan yerde sakince ve mantiklica dislinerek hata ayiklamaya

calisiniz; yapamazsaniz deneme-yanilma girdabina kapilmak yerine tekrar SUNUlara gbz atiniz.

Bu grup 6devi teslimine dakikalar kala agar ve ddevin bu giris kismini pas gecer.
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BiLGI YARISMASI HAZIRLAMA

P Bir bilgi yarismasi tasarlamaniz istenmektedir. Kullaniciya sorular soran ve cevaplar alan bir kod
hazirlayiniz.
P Sorular genel olarak hayal giictiniize birakilmakla birlikte hazirlayacaginiz sorular icinde asagida

anlatildigi sekilde rastgelelik iceren bir soru bulunmasi istenmektedir.

» Asagidaki iki soru tipinden biri kodun ¢alismasi esnasinda rastgele belirlenmelidir. Kod her
cahstirildiginda %50 ihtimalle soldaki kinetik enerji sorusu, %50 ihtimalle sagdaki 6zkiitle sorusu
gelmelidir.

» Sorularda gecen X ve Y sayilari [102-300] arasinda (102 ve 300 dahil) 3'er olarak artan sayilar
arasindan rastgele secilmelidir.

» Soru siklari rastgele belirlenmelidir. Fakat c sikki her zaman dogru olmalidir. (Bilgi yarismasindaki
diger sorularda dogru cevaplar c sikkina denk gelmek zorunda degildir.)

Soru: Kutlesi X kg, hizi Y m/sn olan bir Soru: Kiitlesi X g, hacmi Y cm® olan bir
cismin kinetik enerjisi kag Joule'dur? cismin 6zkitlesi kag g/cm® tir?

a) celdiricil a) celdiricil

b) celdirici2 b) geldirici2

c )dogru cevap ¢ )dogru cevap

d) celdirici 3 d) celdirici 3

J

Ornegin hazirladiginiz kod t; aninda calistirildiginda asagidaki gibi bir soru cikartabilir. (say1 degerleri kod tarafindan
rastgele secilmistir.)

Kutlesi 102 kg ve ivmesinin buyuklugu
297 m/s2 olan cisme etki eden net
kuvvet kac Newton'dur'?

a) 15452

b) 89785

Ayni kod hicbir kismi degistirilmeden t, aninda galistirildiginda asagidaki gibi bir soru cikartabilir. (say1 degerleri kod
tarafindan rastgele secilmistir.)

Kutlesi 204 g, hacmi 171 cm3 olan bir
cismin ozkutlesi kac g/cm3' tur?
a)0.340049

b)2.354578

€)1.192982
d)7.235678

&= i

CEVAPLARINIZIN TESADUFEN DE OLSA AYNI GIKMIYOR OLMASINA OZEN GOSTERINizZ.

(6rn. a sikki ile b sikkinin ayni olmasini istemeyiz)
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»

» Odevinizdeki bu soru degerlendirilirken, M@

Bilgi yarismanizda rastgelelik sorusu haricindeki diger sorularin konusunun okudugunuz
boliimle ilgili olmasini tercih ediyoruz. (Soru bulmakta ¢ok zorlanirsaniz, bolimunGz disina
cikabilirsiniz.)
Hayal gliciinuzi kisitlamamak igin yarisma sorularinin tasarimini size birakiyoruz.

«* Yarismacinin bir puan/para miktarinin olmasini, sorulari bildikge bu puanin degismesini

Oneriyoruz.

+* Cok kisa(6rn. 3 soru) ya da sade olmasi(ayni soruyu metnini degistirip kopyala yapistirla
tekrar etme) durumunda puan kaybiniz olabilir.

++ Derste 6grendigimiz seylerle hosunuza gidecek sekilde bir calisma ortaya ¢ikarmanizi

*

Oneriyoruz.
++» Kaynak belirtmek sartiyla ve etik ilkelere bagli kalarak derste 6grenmedigimiz konulari da

arastirip kodlayabilirsiniz.
+» Degisik, sira disi joker haklari ekleyebilirsiniz.
<+ Dosya islemleri, if else, switch, kosullu isleg, fonksiyon, déngii kullanmanizi 6neriyoruz.

% Odevdeki esas amacin eglenmek olmadigini, grenmek oldugunu kendinize hatirlatiniz. Ayni
soru tipini degisik soru metinleriyle tekrarlamak ¢ok eglenceli gelebilir ama bunu ¢ok fazla

yapmak 6gretici olmayacaktir.

€me

Slres;

Ses, l'enk'

beg,

ve
Saire,

%EIWMIJWKJQW[ icin notunuzu soruya ait olan 100 puanin {izerine

cikarabilecek ek 6dUI puanlar(maks. 40 =

puan) verilebilir. Boylece bu 6devden erken gonderim odullyle

birlikte 100 Gizerinde maks. 155 puan toplayabilirsiniz.
% Ekstra 6zellikler igin gerekiyorsa toplamda maksimum 10

MB biiyiikliigiinde, en fazla 10 dosyayi da kodunuza ek olarak yiikleyebilirsiniz. Gonderim
formunda bu dosyalari ylkleyebileceginiz bir kisim mevcut olacaktir. Kullaniciya sorulacak
sorularin puanlarini igeren bir puanlar.txt dosyasi? Kiiglik boyutlu bir miizik dosyasi?

++» Dosya adedi ve boyutu konusundaki limiti .zip 'leme ile artirabilirsiniz. Ancak 6érnegin her
soruya Ozel degisik alkis sesleri eklemek gibi algoritmik degeri olmayan ek sislemeler ekstra
sayllmayabilir; 1 alkis sesi eklemek ile 5 alkis sesi eklemenin algoritmik degeri muhtemelen

ayni degerlendirilecektir.
+» “kodu duraklatma”, “arka plan rengini degistirme” gibi kodlar, algoritmik degere sahip

’

olmadigi icin kaliteli ekstra olarak degerlendirilmeyebilir. Bu tiir 6devle ilgili olmayan /
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sisleme kodlari, internetten alindiginda ve kaynak belirtildiginde 6devle dogrudan ilgili
olmadig icin 11. etik ilkenin ihlali sayilmaz. (11. etik ilke: internetten vb. kaynaklardan édevle
dogrudan ilgili sekilde kod arastirmadim, édevin bir kismiyla ilgili kod almadim.) Ne var ki,
ayni kodu baska bir 6grenci de tamamen ayni sekilde kullandiysa Benzerlik Testi bunu tespit
edebilir ve etik ilke ihlal siireci baslayabilir.

Kaliteli ekstra olarak kod slislemeleri degil, algoritmik degeri olan biiyiik seyler diisiinln.
Aklinizdaki fikir yeterince buyik olmasa da algoritmik degeri varsa, onu da kodunuza
ekleyin. Belki yari kaliteli ekstra olarak yine ek puan getirisi olabilir.

Seyirci jokeri? iki sikkin elenmesi jokeri? Dosya islemleri... algoritmik degeri olan giizel fikirler
olabilir. (Daha fazla ipucu vermeden yaraticihgini kodunuzda gérmek istiyoruz.)
FONKSIYONLARI ETKIN SEKILDE KULLANMAK bir kaliteli ekstradir. Eger bu kaliteli ekstradan
puan almak istiyorsaniz, asagida ifade edilen soruda kodunuzda etkin fonksiyon kullanimi
oldugunu belirtmeyi unutmayiniz. main'in icini dogrudan bir fonksiyona yapistirmak etkin
fonksiyon kullanimi degildir. Benzer sekilde kaliteli gérdiigliniiz kod parcalarinizdan da ek
odiil talebinde bulununuz.

Kod génderim formunda “Odevinize eklediginiz ekstra ézellikler varsa madde madde
belirtiniz. Size nerelerden ekstra puan verebiliriz?” seklindeki soruya dikkatlice cevap
vererek 6diil talebinde bulununuz. COK ONEMLI: Odevleriniz degerlendirilirken burada
belirtmediginiz ekstralar gozden kagabilir ve degerlendirmeye alinmayabilir.

Odev araciligiyla konu tekrari yapin...

®

N

Cdilinde
ilk uzun
kod
yazma

deneyimi
Yogun bir printf
kullanimi

Yogun bir scanf kullanimi Kosul yapilan

Dosya
islemleri
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Kodunuzda goto ya da kiiresel degisken kullanmayiniz. Boyle bir

kullanim c¢ok fazla puan kaybettirebilir. P T

» Kodunuzda sleep() kullanabilirsiniz. Ancak sleep 6dev
degerlendirmesi konusunda bizi yavaslattigi icin kisa
sleep'leri tercih ediniz.

» Kodunuzun anlasilir olmasi (6rn. degisken isimlerinin
anlasilir sekilde konulmasi), yorumlarla agiklanmis olmasi,
girintilerinin dizgiin yapilmis olmasi kodunuzun kalitesini
artirir.

P Bir programci olarak gelecekte ekip arkadaslarinizin da
kodunuzu anlayabilmesi icin kodunuza yorumlar koyma
aliskanligini kazaniniz. Bu size 6nemli gelmeyebilir ama
kodunuz belirli bir blyklugl astiginda cok 6nemli
olmaktadir. Ayni kod lizerinde birkag sene sonra da
calismaniz gerekebilecek ve kodu zamanla unutacaginiz
icin yeniden hatirlamada yorum kisimlari yardimciniz
olacaktir. Bu nedenle litfen kodunuzu bol yorumlarla
ANLASILIR tutun.

P Tek tip bir ¢c6zimu olmayan bu ddev icin codingame

benzeri bir test etme programi yoktur. Sizin kodunuzu
degisik girdilerle iyice test etmeniz gerekmektedir.

» Bir mihendis adayi olarak tam olarak ¢alisan bir 6dev géndermeniz beklenmektedir. Gergek hayatta
kimse bozuk ¢alisan bir koda para vermek istemez. Ayrica gercek hayatta programi istenenin disinda
(cahismayan, eksik vb.) bir bicimde sunmak akademik ya da is hayatinizda giivenilirliginizi zedeleyebilir.
Bu ylzden kodunuzu iyice test etmeli, degisik} degerler ile deneyerek hatalarini ayiklamali ve giktilari
dikkatlice inceleyerek koddaki beklenmedik herhangi bir hatanin éniine gegmelisiniz.

P Soruda satir ya da karakter limiti yoktur. Kod gonderim formuna kodunuz sigmazsa formun icine ayri
bir dosya olarak yikleyebiliyorsunuz. Ancak kodunuz gereksiz yere uzunsa muhtemelen fonksiyonlari
ve dongiileri etkin olarak kullanmamissinizdir.

Son ana birakilan odevler hk.

2016-2017 Giiz Doneminde giinler 6ncesinden duyurulan

O] Taih 17.11.2016 23:59 teslim tarihli 6dev2’nin génderim tarihleri...
18.11.2016 09:38
18.11.2016 01:12
18.11.2016 00:30
18.11.2016 00:20 Son an ¢ok farkli bir seydir...
18.11.2016 00:08 Yagamalisin!
18.11.2016 00:04
18.11.2016 00:03
18.11.2016 00:01 O son dakikanin
18.11.2016 00:00 heyecanindan aman kendini
18.11.2016 00:00 mahrum birakma.

17.11.2016 23:59
17.11.2016 23:57
17.11.2016 23:57

Yarin yapabilecegin isi bugiin
asla yapma.

Bu sorudan beklentimiz hem hayal giiciiniizii kullanarak kodlamanin tadini ¢tkarmaniz hem de programlanin temel

kavramlarini uygulama firsati bulmaniz.
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Surayi nasil yapacagim

Sakin aklini kullanma, sakin acaba? Bir ders

diistinme. Etik ilkeler ihlal slaytlarina bakayim,

edilmek igin var. internete iyice distnlyim,

bak, arkadasina sor, en iyi olmazsa hocaya
dyle égrenilir programlama. danisirim.

Gel koduna bakiyim mi biraz
fikir aligverisi yapalim senle.

» Odevlerdeki Etik ilkelerimize uymanizi engelleyen ya da akliniza takilan bir durum olduysa bize
danisiniz. Gerekiyorsa (6devin gecikmeli gonderim siiresinin sonuna kadar) bize e-posta atarak

odevinizi geri cekebilirsiniz.

Odevlere erken baslamanin avantajlari:

1. Derste, ilgili konularda daha etkin
olursunuz. (Eger édev konusu heniiz
derste islenmemisse de diger
kaynaklardan 6grenmeye ¢alisiniz.
Dersi beklemeyiniz.)

2. Takildiginiz yerleri sormak icin daha
cok vaktiniz olur.

3. Odevi(ve daha énemlisi kendinizi)
gelistirmek i¢in daha ¢ok vaktiniz
olur.

KODUNUZU ASAGIDAKiI ADRESTE
YER ALAN FORM ARACILIGIYLA
GONDERINiIZz.

https://tinyurl.com/y5I5ngap

e Piazza'daki 6dev metni siklikla olmamakla birlikte kod génderim adresinin diizeltilmesi, soru metninin daha
acik hale getirilmesi gibi nedenlerle glincellestirilebilmektedir. Bu durumlar duyuru ile sizinle paylasilir.

Glincel 6dev metni Piazza->Resources altindan erisilen metindir.


https://tinyurl.com/y5l5ngap
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NOTLARIN DEGERLENDIRILMESi VE DUYURULMASI (BILGI YARISMASI ODEVINE OZEL OLARAK UYGULANIR)

e (Odev siiresi bitene kadar tekrar gonderim yapilabilir. Son génderim gegerlidir.

e Erken yapilan gonderimlere, gonderim sirasina uyarak geri bildirim yapilabilir. Bu geri bildirimi alan 6grenci,
odev siiresi dolmadiysa, kodunu daha da gelistirip tekrar génderebilir.

e (Odev siiresi tamamlandiktan sonra sonuglar pargal olarak (erken génderim yapanlarin sonuclarinin daha
erken duyurulmasi sekliyle) duyurulabilir.

e AraSinav I'den 40/100’iin altinda puan toplayan 6grencilerin 6devleri(Bilgi Yarismasi 6devine 6zel olmak
lizere) donem sonunda duyurulur. Eger bu 68rencilerin 6dev notlarinin dersten alacaklari harf notlarini

etkilemeyecegi belli olursa, 6dev notlari hi¢ duyurulmaz.

NOTLANDIRMA SEKLIMiZ:

Bu 6devden 100 puan iizerinden not alacaginizi diigiiniirsek bunun bir kismini rastgelelik
iceren soru olusturacaktir; gerisini ise diger bilgi yarismasi sorulari olusturacaktir.

Kodunuz c¢alisiyorsa “hata” iiretmiyor demektir. Ancak detaylandiriimis uyari ayarlari
acikken (bkz. SUNUO1'in sonu) DevCpp'ta kodunuz “uyari” iiretiyor olabilir. (kodu derlerken
DevCpp'ta sag iistte "...Release" secili olmasina 6zen gosteriniz.) Kodunuzun ﬁrettiéi her uyarldan 5
muhtemel puan kaybedersiniz. Ayrica kodunuz incelediginde ortaya cikacak hatalardan
(6rn. mantik hatalarindan) da puan kaybedebilirsiniz.

Kaliteli ekstra kullanimlarinizdan alabileceginiz ekstra 40 puan ve erken gonderim &6diilii
olarak alabileceginiz ekstra 15 puan da buna eklenir.
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LUTFEN ¢OZUMLERINIZi iYiCE KONTROL EDINiz!
(Kod génderim formunda da benzerine rastlayacaginiz kisim)

e Detaylandirilmis uyan ayarlari (bkz. SUNUO1 sonu) acikken ve sag Ustte "...
Release" seciliyken kodu DevCpp'ta calistirdiginizda uyari almayacak sekilde
kodunuzu glincellediniz mi?

e Kodunuz rahat anlagilir (yorumlarla agikli, girintilere dikkat edilmis) bir kod mu?

e Kodunuzda da "goto" ya da kiiresel degisken kullanimi olmadigina emin misiniz?

e Kodunuzun basinda bir yorumla bilgilendirme yaptiniz mi?

e Kodunuzda satirlarin yanina yorumlarla islevlerini agikladiniz mi?

e Kodunuzda her sislii parantez kendi basina bir satirda durarak ve girintiler uygun sekilde yapilimis
olarak estetik agidan giizel, rahat anlasilr bir gériinim olusturdu mu?

e Kodunuzda istenilen rastgelelik igeren soruyu hazirladiniz mi? Kod her ¢alistirildiginda soru tiiriinii
rastgele seciyor mu? Soruda gecen sayilari rastgele seciyor mu?

o Kodunuzda boliminuzle ilgili gesitli bilgi yarismasi sorulari hazirladiniz mi?

e Bilgi yarismasi sorularinin ¢ok kisa (6rn.3 soru) ya da ¢ok sade olmasindan kagindiniz mi?

o Kodlarinizda derste 6grendigimiz konulari koda yansitmaya galistiniz mi?

o Odevlerdeki Etik ilkelerimiz’e uyarak bu 6devi tamamladiniz mi? Uymanizi engelleyen ya da akliniza
takilan bir durum olduysa bize danisiniz. Gerekiyorsa (6devin gecikmeli gonderim siiresinin sonuna

kadar) bize e-posta atarak dédevinizi geri ¢ekebilirsiniz.
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