OGRENCI ismi: SURENIZ 12 DAKIKADIR.
DERS NO(3 basamakl):

BiL141 KISA SINAV Il SUBE 1 GRUP C SORULARI

« ASISTANLARIN SINAV ESNASINDAKI TEK GOREVI SINIFI GOZETLEMEKTIR, SORULARDAN PUAN ALABILMENIZ iciN
TAM OLARAK CEVAP VERMENIZ GEREKMEKTEDIR. KISMi PUANLAMA YAPILMAMAKTADIR. Ornegin, cevap 14.3 ise
14.30 yazan ogrenci o sorudan puan alamaz! / ve \ farki, ' ve " farki, s yerine <= gibi detaylar da dahil clmak (zere
CEVABINIZIN TAM OLARAK DOGRULUGUNA emin olunuz. Ancak .(nokta) yerine ,(virglil) koymakyada C vyerine «¢
yazmak gibi durumlar, soruda 6zellikle dlgilenler arasinda defilse , puan kaybina yol agmaz.

* EKRAN GIKTISI SORULARINDA KODLARIN GIKTISINI HER HUCRE BIR KARAKTERI TEMSIL EDECEK SEKILDE
KUTULARA YAZINIZ. Cevabimzin kutuya sidmadigr durumlar olursa, ilgili kisma ek hiicreler gizerek cevabinizi
belirtebilirsiniz. Hata igerdigini disindiginiz sorularda (mantik hatasi haricindekilerde) ne tdr bir hata oldugunu asagidaki
segeneklerden segerek cevap kutusunun igine (orn. “HATA1" seklinde) yaziniz VE nedenini cevap kutusunun altina ya da
soruya yakin bagka bos bir alana (8. “Ginki koddaki ... eksik.” seklinde) belirtiniz. HATA1:Kod hig derlenemeyecektir.
HATA2:Kod derlenecek ama galigmasi esnasinda hala verecektir. HATA3:Kod derlenecek ama galismasi esnasinda sonsuz
dongiye girecektir. Yukandaki ifadelere uymayan hatalarda (8rnegin mantik halasi icerdigini disindiginiz sorularda)
hatasiz sorularda oldugu gibi sadece ekran giktisint yaziniz, HATA# vs. yazmayiniz.

« KODDA BOSLUK SORULARINDA EKRAN GCIKTISINI SAGLAYACAK SEKILDE BOSLUGU KULLANDIGINIZ TUM
KARAKTERLERE (s vyerine <= gibi) DIKKAT EDEREK DOLDURUMUZ. Gereksiz komutfitadeler eklemeyiniz; bu tdr
durumlarda kodunuz gikti agisindan isteneni yapiyor olsa bile puan alamayabilirsiniz.

| dio.h #include <stdio.h>
#include <stdio. .
) ” #include <string.h>

int main() int main()
{
{ char kus1[20])="SERCE";
int toplam=0; char kus2[]="CIVCIV";

char kus3[20]="YARASA",
int i;

if(stremp(kus1,kus2))
for(i=0; i<B; i++)

{
{ strepy(kusi,kus3);
}
if(i%2==0} else
continue; {
strepy(kus2,kus3);
toplam+=i; }
} printf("%s\n",kus1);
printf("%d", toplam); 4
printf("%s\n" kus2);
return Q;

{{Lutfen harfleriniz net olsun.
printf{"%s\n" kus3);
return 0;
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SAYFANIN iKi YOZUNDE DE SORULAR VARDIR.




#include <stdio.h=
void x(int [J, int };
int main()

{
int a[]= {1 2,1 ,4:2i717|1 4!9};

int z = sizeol(a)/sizeof(a[0]};
/fsizecf(a) -> 'a dizisi kac bayt'i verir.
x(a,z);
int i;
for(i=0; i<z; i++)

printf{"%d", a[i});

return O;
}
void x(int dizi, int n)
{
int ij;
for(j=1; j<n/2; j++)
for(i=1; i<n-1; i+=2)
{
if(dizi[i] < dizi[i+2]}
{
int temp = dizi[i];
dizi[i] = dizi[i+2];
dizi[i+2] = temp;
}
}
}

KODDA BOSLUK DOLDURMA SORUSU

#include <stdio.h>

int main()

{

int sayi=0;
printf("20 veya 20'den buyuk \nbir sayi giriniz:");

scanf("%d", &sayi);

awile (1 (5=},_-j>=7-’°)>

{
printf("Yanlis giris.\n"};
printf("Tekrar giriniz:");
fflush{stdin};
scanf{"%d", &savyi);

}

printf("Girisiniz alinmistir.\n"};

printf("Tesekkur ederiz.");

return O;

EKRAN CIKTISI

ithed...

1120 veya 20'den buyuk
bir sayi giriniz:1S
anlis giris.

ekrar giriniz:19
anlis giris.

ekrar giriniz:2e
Girisiniz alinmistir.
esekkur ederiz. .
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Kod gahsgtiktan sonré kuIIamc_lhs“lramyla "15", "19", "20"
girigleri yapmig ve her girigten sonra enter'a basmistir,

SAYFANIN iKi YUZUNDE DE SORULAR VARDIR.



OGRENCI iSMi: SURENIZ 12 DAKIKADIR.
DERS NQ(3 basamakh):

BiL141 KISA SINAV lll SUBE 1 GRUP D SORULARI

» ASISTANLARIN SINAV ESNASINDAKI TEK GOREVI SINIFI GOZETLEMEKTIR. SORULARDAN PUAN ALABILMENIZ IGIN
TAM OLARAK CEVAP VERMENIZ GEREKMEKTEDIR. KISMi PUANLAMA YAPILMAMAKTADIR. Omegin, cevap 14.3 ise
14.30 yazan &grenci o sorudan puan alamaz! / ve \ fark, ' ve " farki, = yerine <= gibi detaylar da dahil olmak {zere
CEVABINIZIN TAM OLARAK DOGRULUGUNA emin olunuz. Ancak .{nokta) yerine ,(virgill) koymakyada C yerine ¢
yazmak gibi durumlar, soruda dzellikle olgilenler arasinda degilse , puan kaybina yol agmaz.

» EKRAN GIKTISI SORULARINDA KODLARIN GIKTISINI HER HUCRE BiR KARAKTERI TEMSIL EDECEK SEKILDE
KUTULARA YAZINIZ. Cevabtmzin kutuya sigmadiii durumlar olursa, ilgili kisma ek hiicreler gizerek cevabinizi
belirtebilirsiniz. Hata igerdigini dilsindigiiniz sorularda (mantik hatasi haricindekilerde) ne tir bir hata oldugunu asagidaki
segeneklerden segerek cevap kutusunun icine (6. “HATA1" seklinde) yaziniz VE nedenini cevap kutusunun alina ya da
soruya yakin bagka bos bir alana (6rn. “GUnki koddaki ... eksik.” seklinde) belirtiniz. HATA1:Kod hig derenemeyecektir.
HATAZ:Kod derlenecek ama ¢aligmasi esnasinda hata verecektir. HATA3:Kod detlenacek ama calismas) esnasinda sonsuz
dongiye girecektir. Yukandaki ifadelere uymayan hatalarda (&rmegin mantik hatast igerdigini digiindugoniz sorularda)
hatasiz sorularda oldudu gibi sadece ekran giktisini yazimz, HATA# vs. yazmayintz.

¢ KODDA BOSLUK SORULARINDA EKRAN GIKTISINI SAGLAYACAK SEKILDE BOSLUGU KULLANDIGINIZ TUM
KARAKTERLERE (s yerine <= gibi) DIKKAT EDEREK DOLDURUNUZ. Gereksiz komuvifadeler eklemeyiniz; bu tir
durumlarda kedunuz gkt agisindan isteneni yapiyor olsa bile puan alamayabilirsiniz.

#include <stdio.h> #include <stdio.h>
void x(int [], int );
int main() int main()
{
int af)= (32,1,4,2,7,7,34,8}; {
int z = sizeof(a)/sizeot(a[0)); int toplam-=0; ,
/{sizeof(a) -> 'a dizisi kac bayt'i verir. int it
x(a,z);
int i; for(i=0; i<8; i++)
for(i=0; i<z; i++)
printf("%d", a[i]); {
return 0;
} if(i%2==1)
void x(int dizi[], int n) )
{ continue;
int i, toplam-+=i;
for(j=1; j<n/2; j++) A
for(i=1; i<n-1; i+=2) }
{
if(dizi[i] < dizi[i+2]) printf{"%d", toplam);
{
int temp = dizii]; return 0;
dizifi] = dizi[i+2];
dizi[i+2] = temp; }
} T 1 1 |
} |2,

SAYFANIN iKi YOUZUNDE DE SORULAR VARDIR,.




KODDA BOSLUK DOLDURMA SORUSU #include «stdio.h>

#include <stdio.h> #include <string.h>
int rain() int main()
{ {
int sayi=0; char kus1[20]="KARTAL";

printf("30 veya 30'dan buyuk \nbir sayi giriniz:"}, CLETLTE T RS

scani(*%d", &sayi); char kus3{20]="SAHIN"

UQL\HE’_ C { C sqé'l >:—_3o) 3 if(strcmp(kus1,kus2)}
i {

{

strepy(kus1,kus3);
printf("Yanlis giris.\n");

}
printf{"Tekrar giriniz:");
glse
fflush{stdin); {
S strepy(kus2,kus3);
} )
printf("Girisiniz alinmistir.\n");
printi("Tesekkur ederiz."}; printf{"%s\n" kus1);
return Q; i
) printf{"%s\n",kus2);
EKRAN GIKTISI f/Lutfen harfleriniz net olsun.
DT TR S ) printf("%s\n" kus3);
30 veya 3@'dan buyuk G
bir sayi giriniz:25 return O;
vanlis giris.
[Tekrar giriniz:29 . }
fvanlis giris. . S B B
ekrar giriniz:3e ' SI l [ L N
iGirisiniz alinmistir. T —+
Tesekkur ederiz. ' B ﬁ < } K+ ql—s
Kod qallstlktansonra kullamcn 5|ra5|yla"25" "29", "30" l;—

girigleri yapmig ve her giristen sonra enter'a basmisgtir.

SAYFANIN [Ki YOZUNDE DE SORULAR VARDIR.



OGRENCI isMmi: SURENIZ 12 DAKIKADIR.
DERS NO(3 basamakh):

BiL141 KISA SINAV I SUBE 2 GRUP E SORULARI

= ASISTANLARIN SINAV ESNASINDAK| TEK GOREVI SINIFI GOZETLEMEKTIR. SORULARDAN PUAN ALABILMENIZ IciN
TAM OLARAK CEVAP VERMENIZ GEREKMEKTEDIR. KISMI PUANLAMA YAPILMAMAKTADIR. Omegin, cevap 14.3 ise
14,30 yazan &grenci o sorudan puan alamaz! / ve \ farki, ' ve " farki, = yerine <= gibi detaylar da dahil olmak iizere
CEVABINIZIN TAM OLARAK DOGRULUGUNA emin olunuz, Ancak .{nokta) yerine ,(virgill} koymakyada C vyering ¢
yazmak gibi durumlar, soruda &zellikle dlgilenler arasinda degilse , puan kaybina yol agmaz.

= EKRAN GIKTISI SORULARINDA KODLARIN GIKTISINI HER HUCRE BiR KARAKTERI TEMSIL EDECEK SEKILDE
KUTULARA YAZINIZ. Cevabinizin kuluya sigmadi§r durumlar olursa, ilgii kisma ek hacreler cizerek cevabinizi
belinebilirsiniz. Hata igerdidini diiglindiigiiniz sorularda (mantik hatass haricindekilerde) ne tiir bir hata oldudunu asagidaki
segeneklerden segerek cevap kutusunun igine (8m. “HATA1" seklinde} yaziniz VE nedenini cevap kutusunun altina ya da
soruya yakin bagka bog bir alana (dm. “GGnkd koddaki ... eksik.” seklinde) belirtiniz. HATA1:Kod hig derlenemeyecekiir.
HATA2:Kod derlenecek ama galigmasi esnasinda hata verecektir. HATA3:Kod derlenecek ama galismasi esnasinda sonsuz
ddnguye girecektir. Yukandaki ifadelere uymayan hatalarda (6rnegin mantik hatasi igerdigini dislindidindz sorularda)
hatasiz sorularda oldugu gibi sadece ekran gikhisini yaziniz, HATA# vs. yazmayiniz.

* KODDA BOSLUK SORULARINDA EKRAN GIKTISINI SAGLAYACAK SEKILDE BOSLUGU KULLANDIGINIZ TUM
KARAKTERLERE (s vyerine <= gibi} DIKKAT EDEREK DOLDURUNUZ. Gereksiz kemutifadeler eklemeyiniz; bu tir
durumlarda kodunuz Gikti agisindan isteneni yapiyor olsa bile puan alamayabilirsiniz.

#include <stdio.h>
#include <stdio.h>

#include <string.h>

#define yazdir printf
int main()
#define dondur for
' {
int main()
{ char x4[20]="mese";
char x2[30]= {};
int i=1, j=i+2;

strepy(x2,"gul'};
dondur(; i<j;)

{ x2[5]="\0";
strncat(x2, x4,2);
yazdir(“%d%d%d\n", i+1, j+1, ifj+1);
if(stremp(x4,x2))
/1% ler arasinda bosluk yok
printf("%s %¥s", x2, x4);
++i;
else
}
printf("%s %s", x4, x2);
return 0;
/! %s ler arasinda 1 bosluk var.
}
: . : return 0;
24 4] [ | )
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SAYFANIN iKi YUZUNDE DE SORULAR VARDIR.




#include <stdio.h>

#define X 3
#define Y 6
int main()
{
int dizi[2][X][Y]=
{
{{8,1,0,5,4,0},{1485,6,2},{0,1,88,5,3} } ,
{}
h

/* dizi atamasini bu sekilde satirlara yaymak
gecerli bir kullanimdir. */
int 1,j;
for(i=0; i<X; i++)
{
for(j=0; j<¥; j++)
dizi[1][2-i]{j]=dizi( O]l

for(i=0; i<X; i++)
{
for(j=0; j<Y; j++)
{
if(dizi[ 1][i][i}!=0)
{
printf("%d",dizi[1 ]l
printf(" "); //1 bogluk

}
printf("\n");

)
/lcevabinizi iyice kontrol ediniz.
return O;

KODDA BOSLUK DOLDURMA SORUSU

#include <stdio.h>
#include <stdlib.h>
#include <time.h>
int main()
{
int vart, varz;
srand{time{NULL)};
vari=rand()%6+1;
do
{
vare = rand{)%6+1;
printf("Bol sans!\n"});
printf("Zar1:%d\n",var1);
printi("Zar2:%d\n",var2),
}

white (var d==var )_) :

if(var1>var2)

printf("Oyuncul kazandi!");
else

printf("Oyuncu2 kazandi!");

return O;

Kodlar Qallstlt sonra erhangi bir kullaruci girigi
olmamistir.

SAYFANIN iKi YOZUNDE DE SORULAR VARDIR.



OGRENCI iSMi: SURENIZ 12 DAKIKADIR.
DERS NO(3 basamakh):

BiL141 KISA SINAV Il SUBE 2 GRUP F SORULARI

» ASISTANLARIN SINAV ESNASINDAKI TEK GOREVI SINIFI GOZETLEMEKTIR. SORULARDAN PUAN ALABILMENIZ IGIN
TAM OLARAK CEVAP VERMENIZ GEREKMEKTEDIR. KISMI PUANLAMA YAPILMAMAKTADIR. Ornegin, cevap 14.3 ise
14.30 yazan Ogrenci o sorudan puan alamaz! / ve \ farke, ' ve " farki, = yerine <= gibi detaylar da dahil olmak {zere
CEVABINIZIN TAM OLARAK DOGRULUGUNA emin olunuz. Ancak .(nokta) yerine ,(virgul) koymakyada C vyerine ¢
yazmak gibi durumiar, soruda &zellikle dlgtlenler arasinda degilse , puan kaybina yol agmaz.

* EKRAN CIKTISI SORULARINDA KODLARIN GIKTISINI HER HUCRE BIR KARAKTERI TEMSIL EDECEK SEKILDE
KUTULARA YAZINIZ. Cevabirizin kutuya sigmadid) durumlar olursa, ilgili kisma ek hicreler gizerek cevabiniz)
belirtebilirsiniz. Hata igerdigini digindigiiniiz sorularda (mantik hatasi haricindekilerde} ne tiir bir hata oldufunu agadidaki
seceneklerden segerek cavap kutusunun igine (8rm. “HATA1"” seklinde) yazimiz VE nedenini cevap kutusunun altina ya da
soruya yakin bagka bos bir alana (6rn. “Ginkil koddaki ... eksik." seklinde) belirtiniz. HATA1:Kod hig derlenemeyecektir.
HATA2:Kod derlenecek ama galigmasi esnasinda hata verecektir. HATA3:Kod derlenecek ama galigmasi esnasinda sonsuz
dongilye girecektir. Yukandaki ifadelere uymayan hatalarda (6rnedin mantik hatasi igerdigini digindiginiiz sorularda)
hatasiz sorularda oldufu gibi sadece ekran giktisim yaziniz, HATA# vs. yazmayiniz.

« KODDA BOSLUK SORULARINDA EKRAN GCIKTISINI SAGLAYACAK SEKILDE BOSLUGU KULLANDIGINIZ TOM
KARAKTERLERE (s yerine <= gibi) DIKKAT EDEREK DOLDURUNUZ. Gereksiz komutifadeler eklemeyiniz; bu tir

durumlarda kodunuz Gikth agisindan isteneni yapiyor olsa bile puan alamayabilirsiniz.
#include <stdio.h> #tinclude <stdio.h>
#define X 3
#define Y 6 #define yazdir printf
int main()
f#define dondur for
int dizi[2][X][Y]=
{ int main{)
{{0,7,8,12,0,8},{12,567,2},{1,0,56,4,3} } ,
; {} {
l: dizi atamasini bu sekilde satirlara yaymak int i=1, j=i+2;
gecerli bir kullanimdir, */
int i,j; dondur(; i<j;)
for(i=0; i<X; i++)
{
for(ji=0; j<Y; j++)
dizi[1){2-i][j)=dizi[O1[il[); yazdir("%d%d%d\n", i+2, j+2, if+2);
)
f{%d ler arasinda bosluk yok
. for(i=0; i<X; i++)
++i;
for(j=0; j<¥Y; j++)
{ }
if(dizi[1][]6)'=0)
{ return 0;
printt("%d", dizi[1][i][i);
print{" "); /1 bosluk }
} 0 T T 1 1 H [l !
printf{"™n"}; 3 | 5 +~1 1 |
/fcevabinizi iyice kontrol ediniz. ¢ | 5 i?— : |
return Q;
} . : - . ’ + [l 1] ‘ { 1 | 1
H 1
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SAYFANIN iKi YOZUNDE DE SORULAR VARDIR.



KODDA BOSLUK DOLDURMA SORUSU

#include <stdio.h>
#include <stdlib.h>
#include <time.h>

int main()

{
int valuel, value2;
srand(time(NULL)});
valuel=rand(}%6+1;
do
{

value? = rand{}%6+1;

printf("Bol sanshn"};

printf(“Zar1:%d\n",value1);

printf("Zar2:%d\n",value2),
}

whwile Cvalued_== Vo.lqel)

if(value1>value2)

printf{"Oyuncu? kazandil");
else

printf("Oyuncu2 kazandi!");
return O,

Bol sans!
[Zarl:4
Zar2:4
Bol sans!
Zarl:4
Zar2:3
Oyuncul kazandi! -}

+ [ad v ‘ '

Kodlar gé|§tlktan sonra erhangi bir kullanici girisi
olmarmgtir.

#finclude <stdio.h>
#include <string.h>

int main()

char k3[20]="sema";
char k5[30]= {};
strepy(k5,"gul");
k5[5)="0";
strncat(ks, k3,2);

if(stremp(k3,k5)}

printf("%s %s", kS5,

else

printf{"%s %s", k3,

// %s ler arasinda 1 bosluk var.

return O;

k3};

k5} ;

SAYFANIN IKi YUOZUNDE DE SORULAR VARDIR.




