OGRENCI isMi: SURENiZ 10 DAKIKADIR.
DERS NO(3 basamakh):

BiL141 KISA SINAV IV SUBE 1 GRUP G SORULARI

* ASISTANLARIN SINAV ESNASINDAKI TEK GOREVI SINIFI GOZETLEMEKTIR. SORULARDAN PUAN ALABILMENIZ IGIN
TAM OLARAK CEVAP VERMENIZ GEREKMEKTEDIR. KISMI PUANLAMA YAPILMAMAKTADIR. Omegin, cevap 14.3 ise
14.30 yazan &@renci o sorudan puan alamaz! / ve \ farki, ' ve " farkl, s yerine <= gibi detaylar da dahil olmak iizere
CEVABINIZIN TAM OLARAK DOGRULUGUNA emin olunuz. Ancak .(nokta) yerine Avirgll) koymak ya da C yerine ¢
yazmak gibi durumlar, soruda dzellikle digilenler arasinda degilse , puan kaybina yol agmaz.

» EKRAN CIKTIS| SORULARINDA KODLARIN GIKTISINI HER HUCRE BIiR KARAKTERI TEMSIL EDECEK SEKILDE
KUTULARA YAZINIZ. Cevabinizin kutuya sigmadigi durumlar olursa, ilgili kisma ek hicreler gizerek cevabinizi
belirtebilirsiniz. Hata igerdigini disindiguniz sorularda (mantik hatasi haricindekilerde) ne tiir bir hata oldugunu agagidaki
secgeneklerden segerek cevap kutusunun igine (6rn. "HATA1" seklinde) yaziniz VE nedenini cevap kutusunun altina ya da
soruya yakin bagka bog bir alana (6. “Ginkil koddaki ... eksik." seklinde} beliftiniz. HATA1:Kod hig derlenemeyeceklir.
HATA2:Kod derlenecek ama galigmas esnasinda hata verecektir. HATA3:Kod dertenecek ama galismasi esnasinda sonsuz
dongilye gireceklir. Yukaridaki ifadelere uymayan hatalarda (6rnedin mantik hatas! i¢erdigini disindiginiz sorularda)
hatasiz sorularda oldugu gibi sadece ekran giktisini yaziniz, HATA# vs. yazmayiniz.

¢ KODDA BOSLUK SORULARINDA EKRAN GIKTISINI SAGLAYACAK SEKILDE BOSLUGU KULLANDIGINIZ TOM
KARAKTERLERE (s yerine <= gibi) DIKKAT EDEREK DOLDURUNUZ. Gereksiz komutfifadeler eklemeyiniz; bu tir
durumlarda kodunuz ikt agisindan isteneni yapiyor olsa bile puan alamayabilirsiniz.

#include <stdio.h>
#include <stdio.h>

void yaz(char harf); int main()

int main() {

{ double dolar;

" inttl=0;

Ingiliz Alfabesi dolar=tl * 5.82;

ABCDEFGHIUKLMNOPQRSTUVWXYZ int* y = &tl;

*f printf("Sayi:");
yaz('C'); scanf("%d", y);
return O; printf("%d+", *y);

} printf("%d+", tl};

void yaz(char harf) printt{"%.0If", dolar);

{ return 0;
if(harf=="F") return; }

printf("%c", harf); s ' a ' y ‘ i ' : i 6 ' 6 i 0 '
yaz({char){(int)harf+1});

t 1 + ! f
printf("%c", harf); é 6 *O =+ | é é O,-.-% ;O

] Ll 1 1 1 1] 1 + 1

— — . .
C b . E c ‘,:D C i { | . /"Kod caligtiktan sonra kulfanici "660" yazmis ve entera
basmughr. enter nedeniyle kodun bir asad! satira inerek
devam etmesi beklenir. Ciktintn bir kismu verilmigtir,

geriye kalanini sizin tamarmiamaniz istenmekiedir.*/

SAYFANIN iKi YUZUNDE DE SORULAR VARDIR.



KODDA BOSLUK DOLDURMA SORUSU
#include <stdio.h>
int main()
{
int w,h;
printf("T harfine ait yukseklik:"};
scanf("%d", &h);
printf("T harfine ait genislik:");
scanf("%d", &w);

printf("Istenen T harfi sekliin");

int c,d; o C< had.

for

Yy
-

{ //bosluktaki tum karakterleriniz dogru olsun!

(C=4re<=h = ctt

{
i(c==1 || d==wi2¢1) @

printf("* *); // yildiz ve bosluk basar.

else
printf(" "); /2 bosluk basar.

)

printf(ll\n ll);
}
return O;

ORNEK EKRAN GIKTISI

Y
iT harfine ait yukseklik:4
T harfine ait genislik:3

Istenen T harfi sekli:
L

'
-
*

Kod gahghiriidiktan sonra sirasiyla 4, 3 girigleri yapiimis
ve her girigten sonra enter'a basimigtir.

ORNEK EKRAN GIKTISI

T harfine ait yukseklik:2
harfine ait genislik:7

Istenen T harfi sekli:
* ok ok ok K ok

*

Kod pal@f:ﬁ!d:ktan sonra sirasiyla 2, 7 girigleri yapirmis
ve her giristen sonra enter'a basilrmgiir,

for{d=1; d<=w ; 3F¥) @

#include <stdio.h>

#include <string.h>

int main()

int c=2;

char bf ]="masa";

char a[20];

strepy(a, "ha");

strcat(a,b);

alc)="v"

printf("%s", a);

return Q;

h alv|als|a]

SAYFANIN [Ki YUZUNDE DE SORULAR VARDIR.



OGRENCI ismi: SURENIZ 10 DAKIKADIR.
DERS NO(3 basamakh):

BiL141 KISA SINAV IV SUBE 1 GRUP H SORULARI

» ASISTANLARIN SINAV ESNASINDAKI TEK GOREVI SINIFI GOZETLEMEKTIR. SORULARDAN PUAN ALABILMENIZ IGIN
TAM OLARAK CEVAP VERMENIZ GEREKMEKTEDIR. KISMI PUANLAMA YAPILMAMAKTADIR. Ormedin, cevap 14.3 ise
14.30 yazan &édrenci o sorudan puan alamaz! / ve \ fark, ' ve " farki, s yerine <= gibi detaylar da dahit olmak Gzere
CEVABINIZIN TAM OLARAK DOGRULUGUNA emin olunuz. Ancak .(nokta) yering ,(virgll) koymak ya da C yerine ¢
yazmak gibi durumilar, soruda ézellikle digilenler arasinda degilse , puan kaybina yol agmaz.

« EKRAN CIKTISI SORULARINDA KODLARIN GIKTISINI HER HOCRE BIR KARAKTER|I TEMSIL EDECEK SEKILDE
KUTULARA YAZINIZ. Cevabimzin kutuya sigmadifi durumlar olursa, ilgili kisma ek hicreler gizerek cevabinizi
belirtebilirsiniz. Hata igerdidini disindiginiz sorularda (mantik hatasi haricindekilerde) ne tiir bir hata oldufiunu asagidaki
segeneklerden segerek cevap kutusunun igine (6m. “HATA1" geklinde) yazimz VE nedenini cevap kutusunun altina ya da
soruya yakin bagka bog bir alana (6rn. “Ginki koddaki ... eksik.” seklinde) belittiniz. HATA1:Kod hi¢ derlenemeyecektir.
HATAZ2:Kod derlenecek ama galigmasi esnasinda hata verecektir. HATA3:Kod derlenecek ama galismasi esnasinda sonsuz
dongilye gireceklir. Yukandaki ifadelere uymayan hatalarda (6rnedin mantik hatasi igerdigini disindiiginiz sorularda)
hatasiz sorularda oldugu gibi sadece ekran giktisini yaziniz, HATA# vs. yazmayiniz.

+ KODDA BOSLUK SORULARINDA EKRAN CIKTISINI SAGLAYACAK SEKILDE BOSLUGU KULLANDIGINIZ TOM
KARAKTERLERE (s yerine <= gibi) DIKKAT EDEREK DOLDURUNUZ. Gereksiz komut/ifadeler eklemeyiniz; bu tor
durumlarda kodunuz ¢ikti agisindan isteneni yapiyor olsa bile puan alamayabilirsiniz.

#include <stdio.h> #include <stdio.h>
#include <string.h> void yaz(char harf);
int main{)
int main() (
{ I
int c=2; Ingiliz Alfabesi
ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ
char b[ ]="saat"; Y
char af20]; vaz('E");
strepy(a, "pe”); return 0;
}
QU void yaz(char harf)
alcl='v", {

if(harf=="H') return;
printf{"%c", hari);
yaz((char){(int)harf+1));
} printf("%c", harf);

printf{"%s", a);

return O;
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SAYFANIN iKi YOZONDE DE SORULAR VARDIR.



#include <stdio.h>

int main()

double dolar;

inttl=0;

dolar =1l * 5.85;

int* y = &dl;

printf{"Sayi:");

scanf("%d", y);

printf("%d+", *y);

printf{"%d+", tl);

printf("%.0lf", dolar);

return O;

7 T T T 7 T T T
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/"Kod gahigtikian sonra kullamici "141" yazmig ve entera
basmugtir. enter nedeniyle kodun bir asagi satira inerek
devam elmesi beklenir. Ciktimin bir kism verilmigtir,
geriye kalanini sizin tamamlamamniz istenmekiedir.”/

KODDA BOSLUK DOLDURMA SORUSU
#include <stdio.h>

int main()

{
int w,h;
printf("T harfine ait yukseklik:");
scanf("%d", &h);
printf("T barfine ait genislik:");
scanf("%d", &w);

printf("Istenen T harfi sekli\n");
it e.f; Ma da e<hhtd

AT
{ //bosluktaki tum karakterleriniz dogru olsun!

for(f=1; f<=w; f++T_‘_:
{ o

iffe==1 || f==w/2+1)
printf("* "); // yildiz ve bosluk basar.

else
printf(" *); //2 bosluk basar.

}
printf{"\n"};
}
return O;

ORNEK EKRAN GIKTISI

T harfine ait yukseklik:2
T harfine ait genislik:7

Istenen T harfi sekli:
I ]

*
Kod galigtiniciktan sonra sirasiyla 2, 7 girigleri yapiimg
ve her giristen sonra enter'a basimigtir.

ORNEK EXRAN GIKTISI

T harfine ait yukseklik:6
T harfine ait genislik:5

Istenen T harfi sekli:
PR

"

* * ¥

*
Kod ¢aligtinildiktan sonra sirastyla 6, 5 girigleri yapilmig
ve her giristen sonra enter'a basiimigtir.

SAYFANIN iKi YOZUNDE DE SORULAR VARDIR.



OGRENCI iSMi: SURENIZ 10 DAKIKADIR.
DERS NO(3 basamakl):

BiL141 KISA SINAV IV SUBE 2 GRUP J SORULARI

+  ASISTANLARIN SINAV ESNASINDAKI TEK GOREVI SINIFI GOZETLEMEKTIR. SORULARDAN PUAN ALABILMENIZ IGIN
TAM OLARAK CEVAP VERMENIZ GEREKMEKTEDIR. KISMi PUANLAMA YAPILMAMAKTADIR. Omegin, cevap 14.3 ise
14.30 yazan Gdrenci o sorudan puan alamaz! / ve \ farki, ' ve " farki, £ yerine <= gibi detaylar da dahil olmak uzere
CEVABINIZIN TAM OLARAK DOGRULUGUNA emin olunuz. Ancak .{nokla) yerine ,(virglll} koymak ya da C yerine ¢
yazmak gibt durumlar, soruda dzellikle dlgllenler arasinda degilse , puan kaybina yol agmaz.

* EKRAN CIKTISI SORULARINDA KODLARIN GIKTISINI HER HUCRE BIR KARAKTERI TEMSIiL EDECEK SEKILDE
KUTULARA YAZINIZ. Cevabimzin kutuya sigmadidi durumlar olursa, ilgili kisma ek hicreler gizerek cevabinizi
belirtebilirsiniz. Hata igerdidini digindigiiniz sorularda (mantik hatasi haricindekilerde) ne tiir bir hata oldugunu asagidaki
segeneklerden segerek cevap kutusunun igine (6rn. “HATA1" seklinde) yaziniz VE nedenini cevap kutusunun altina ya da
soruya yakin baska bos bir alana (6rn. "Glnki koddaki ... eksik.” seklinde) belirtiniz. HATA1:Kod hig derlenemeyecekir.
HATA2:Kod derlenecek ama galigmasi esnasinda hata verecektir. HATA3:Kod derlenecek ama galismasi esnasinda sonsuz
dongiye gireceklir. Yukaridaki ifadelere uymayan hatalarda (6megdin mantik hatasi igerdigini distiindigiiniiz sorularda)
hatasiz sorularda oldugu gibi sadece ekran giklisini yaziniz, HATA# vs. yazmayiniz.

» KODDA BOSLUK SORULARINDA EKRAN GIKTISINI SAGLAYACAK SEKILDE BOSLUGU KULLANDIGINIZ TOM
KARAKTERLERE (s yerine <= gibi) DIKKAT EDEREK DOLDURUNUZ. Gereksiz komut/ifadeler eklemeyiniz; bu tir
durumlarda kodunuz gikti agisindan isteneni yapiyor olsa bile puan alamayabilirsiniz.

#include <stdio.h> #include <stdio.h>
int fonk(int); #include <string.h>
int main()
int main()
{
{

char giris[100]="22222222222";
printf("%d", fonk(3) ); printt{"S:");
return O; scanf("%[*a)s",giris);
printf("%s\n",giris);
streat(giris,"kulak");
int fonk(int ) printf("%s%d", giris, (int}strien(giris));

{ return O;
if( a==1} return 5; }

return a * fonk(a-1) + 1;

} — I N

1 Clklull lal k|6

/"Kod c¢aligttktan sonra kullanic: "radyo" yazmis ve

| | | entera basmigtir. enter nedeniyle kodun bir agagi satira
inerek devam etmesi beklenir. Ciktimin bir kismt

verilmistir, geriye  kalamim  sizin  tamamlamaniz
istenmektedir.”/

SAYFANIN iKi YOZUNDE DE SORULAR VARDIR.



#include <stdio.h> KODDA BOSLUK DOLDURMA SORUSU
#include <stdio.h>

#include <string.h>
int main() void sirala {char [], int);
int main{)

{ bu Yswm olveisa
{ char kutu[30]; . o luc.

print("Sozcuk:");
scanf("%s" kutu);

intx=6,a=>5;
sirala(kutu, C\nt75 trien (\:u_'tq) );
int* y; {/bosluktaki tum karakterleriniz dogru olsun!
' printi("-Siralanmis-\nSozcuk:%s", kutu);
return 0;
do }
void sirala (char dizi[},int n)
{
{ int i, degistiMi;
char temp;
do
y=4&a; {
degistiMi = 1;
printf("%d", a); :or(1=0; i< n-1; i++)
if(dizi[i]>dizi[i+1])
printf("\n"); {
termp=dizi[i];
dizi[il=dizi[i+1];
} dizi[i+1]=temp;
degistiMi = 2;
}
while(x%2==1}); }
n--;
'y =21, ;
! while(degistiMi==2);
}
printf(*%d", *y + a); ORNEK EKRAN GIKTISI
Sozcuk:zycba
return O; -Siralanmis-
Sozcuk:abcyz
} Kullamct kodu gahgtirdiktan sonra “zycba” girisi yaprmig

ve enier'a basmugtir. Girigteki harflerin alfabetik olarak
sirali sekli ekrana yazdirilmighir,

ORNEK EKRAN CIKTISI

5 | _ | Sozcuk:arasinaviki
'~ T f -Siralanmis-

4 12
; f Sozcuk:aaaiiiknrsv

Kullanici kodu galigtircdiktan sonra “arasinaviki” girigi
yaprug ve enter'a basmiglir.

SAYFANIN iKi YOZUNDE DE SORULAR VARDIR.



#include <stdio.h>

OGRENCI isMi:
DERS NO(3 basamakh):

SURENIZ 10 DAKIKADIR.

BiL141 KISA SINAV IV SUBE 2 GRUP K SORULARI

ASISTANLARIN SINAV ESNASINDAKI TEK GOREVI SINIFI GOZETLEMEKTIR. SORULARDAN PUAN ALABILMENIZ IGIN
TAM OLARAK CEVAP VERMENIZ GEREKMEKTEDIR. KISM| PUANLAMA YAPILMAMAKTADIR. Omegin, cevap 14.3 ise
14.30 yazan &grenci o sorudan puan alamaz! / ve \ farki, ' ve " farki, s yerine <= gibi detaylar da dahil olmak lzere
CEVABINIZIN TAM OLARAK DOGRULUGUNA emin olunuz. Ancak .{nokia) yerine ,(virgll) koymak ya da C yerine c
yazmak gibi durumlar, soruda &zellikle dlgllenler arasinda dedilse , puan kaybina yol agmaz.

EKRAN CIKTISI SORULARINDA KODLARIN GIKTISINI HER HUCRE BIR KARAKTERI TEMSIL EDECEK SEKILDE
KUTULARA YAZINIZ. Cevabimzin kuluya sigmadidy durumlar olursa, igili kisma ek hicreler gizerek cevabinizi
belirtebilirsiniz. Hata igerdidini diiglindiginiz sorularda {mantik hatasi haricindekilerde) ne tiir bir hata oldugunu asagidaki
segeneklerden segerek cevap kutusunun igine (6. “HATA1" seklinde) yaziniz VE nedenini cevap kulusunun altina ya da
soruya yakin basgka bog bir alana (6. “Glnk0 koddaki ... eksik." seklinde} belirtiniz. HATA1:Kod hig derlenemeyecekiir.
HATA2:Kod derlenecek ama galigmasi esnasinda hata verecektir. HATA3:Kod derlenecek ama calismasi esnasinda sonsuz
ddngiiye gireceklir. Yukandaki ifadelere uymayan hatalarda (dmegin mantik hatasi igerdigini diisindiginiz sorularda)
hatasiz sorularda oldugu gibi sadece ekran giktisini yaziniz, HATA# vs. yazmayiniz.

KODDA BOSLUK SORULARINDA EKRAN CIKTISINI SAGLAYACAK SEKILDE BOSLUGU KULLANDIGINIZ TOM
KARAKTERLERE (s yerine <= gibi) DIKKAT EDEREK DOLDURUNUZ. Gereksiz komutfifadeler eklemeyiniz; bu tir
durumilarda kodunuz ikt agisindan isteneni yapiyor olsa bile puan alamayabilirsiniz.

#include <stdio.h>

int main()
int fonk(int);
{
intx=8,a=3; int main()
int* y;
{
do
{ printf("%d", fonk(3) );
= & :
A return 0;
printf{"%d", a);
printf("\n"); }
} int fonk(int a)
while(x%2==1);
*y = 37, {
printi(*%d", "y + a); if( a==1) return 6;
return 0,
} return a * fonk(a-1) + 1;
}

3
74

SAYFANIN iKi YUZUNDE DE SORULAR VARDIR.




KODDA BOSLUK DOLDURMA SORUSU

#include <stdio.h>

#include <string.h>

void sirala (char [}, int);

int main() Nu ki

{ Olva x s <o

char cam{30]; o el
printi("Sozcuk:");

scanf("%s",cam);

sirala(cam,(aﬂ/‘t%_—s*r len Cca MF) )3

/fbosluktaki tum karakterleriniz dogru olsun!
printf("-Siralanmis-\nSozcuk:%s", camy);
return O;

)
void sirala {char dizi[},int n)
{
int i, degistiMi;
char temp;
do
{
degistiMi=1;
for(i=0; i< n-1; i++)
{
if{dizifi)>dizi[i+1])
{
temp=dizi[i];

dizifi}=dizi[i-++1];
dizi[i+1]=temp;
degistiMi = 2;

)

n--;
}
while{degistiMi==2);

ORNEK EKRAN GIKTISI
Sozcuk:srpfde
-Siralanmis-
Sozcuk:defprs

Kullanici kodu gahgtirdiktan sonra “srpfde” girigi yapmig
ve enter'a basmigtir. Girigteki harflerin alfabetik olarak

swal sekli ekrana yazdirilmighir.

ORNEK EKRAN CIKTISI
Sozcuk:ikinciarasinav
-Siralanmis-
Sozcuk:aaaciiiiknnrsv

Kultanici kodu galistirdikian sonra "ikinciarasinav” girigi

yapmus ve enler'a basrmstir,

#include <stdio.h>

#include <string.h>

int main()

char giris[100]="33333333333",

printf("S:");

scanf("%[a]s",giris);

printf("%s\n",giris);

strcat(giris,"yanak");

printf("%s%d", giris, (int)strlen(giris));

return O;

k SUSOUN SNSRI 3 —1 - 1 S——
klij a |nlalk |6

/"Kod c¢ahstiktan sonra kuflanict ‘kasel” yazmig ve
enter'a basrmigtir. enter nedeniyle kodun bir asad! safira
inerek devam etmesi beklenir. Ciktinin  bir kismi
verilmigtir, geriye  kalamrni  sizin  tamamiamaniz
istenmektedir.”/

SAYFANIN iKi YUZUNDE DE SORULAR VARDIR.



