UYGULAMALI DERS V CALISMASI

UYGULAMALI DERS iSLEYiSi

e Her soru igin kodunuzu kaydediniz. Ders sonunda kodlarinizi géndereceksiniz.

e Tum sorular ¢g6zmek zorunda degilsiniz. Asagidaki sorulardan en az 100 puan toplamaya calisiniz.

e Kodlarin ¢iktilarini Piazza'daki Uygulamali Dersler kisminda .zip'li dosya i¢inde yer alan .exe dosyalarindan
kontrol edebilirsiniz.

e Ders esnasinda Piazza'daki kaynaklara (Ders sunulari vs.) erisiminiz serbesttir.

e Takildiginiz noktalara DevCpp da yardimci olmuyorsa, bu noktalari sessizce ve yerinizden kalkmadan
yaninizdaki arkadaglariniza danisiniz. C6zemediginiz noktalari ayakta bulunan asistanlara ve bizlere
sorunuz. DevCpp'a ve arkadaslariniza danisarak sorularinizin birgoguna cevap bulabilirsiniz.

e Etik ilkelerimize gére yanindaki arkadasina danisma ile ayni kod pargasini kullanma farkli seylerdir. Génderilen
kodlar Benzerlik Testinden gegirilir. Yiksek benzerlige sahip olan kodlarda su etik ilke ihlal yaptirimlan
uygulanabilir: ik seferde 6grenci uyarilir ve dgrencilerin ikisi de 50 (izerinden not alir ve bir daha yan yana
oturmamalari istenir. Sonraki seferlerde iki 6grenci de -50 not alir.

e Yiuksek ses cgikartarak calisan 6grencileri uyariniz; bize bildiriniz. Bu tir 6grenciler uyarilara ragmen ayni
sekilde devam etmeleri durumunda performans notlarinda kayip yasayabilirler.

e Ders esnasinda herhangi bir anda kisa sinava gegilebilir.

e Her iki ders saatinin tamaminda sinifta olmaniz ve derse aktif katiliminiz beklenmektedir. Dersler arasinda
(20 ve 30 gege arasinda) 10 dakika tenefiis arasi verebilirsiniz. Acil nedenlerle dersten kisa siireli de olsa
cikmasi gerekenler bize haber vermelidir.

e Asistanlar ders esnasinda sizleri gézlemleyebilir ve sizlere sorular sorarak performans notunuzu belirleyebilir.

o Eger bilgisayariniz yoksa, bir arkadasinizla birlikte caligabilirsiniz. Bu durumda 70 tzerinden not alirsiniz.
Bilgisayari olan 6grencinin bir puan kaybi olmaz. Asistaniniza bu durumu not ettiriniz. Ders sonunda kod
génderim formunu ayri ayri doldurmaniz gerekir. Performans notlariniz ayri ayri degerlendirilir.

e Sololearn ya da cep telefonundan kod yazmak, uygulamali derslerde kabul edilmemektedir. Sorular
bilgisayarda kodlanmaya ve DevCpp programina uygun sekilde hazirlanmaktadir.

Basarilar diliyoruz.

1. (10 puan) DevCpp'ta soldaki panelde (View -> Project/Class Browser) Classes sekmesi
altinda asagidaki gorunumu olusturacak bir kod olusturunuz. Degisken isimlerin ve
gorunimde gegen turlerin tamamen ayni olmasina 6zen gosterin. main'in igerisini bos
birakmanizda sakinca yoktur.
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2. (10 puan) Asagidaki koda SADECE 4 KARAKTER (6rn. &, * vs. ) ekleyerek asagidaki
ciktilardaki sekilde calisir hale getiriniz.

#include <stdio.h>
void soru (int puan);

int main() Ornek girdi - ¢iktzi:
{ 2%2=7

int puan = 9; 4

soru(puan); Puaniniz: 100

printf("Puaniniz: %d", puan);

return 6; Ornek girdi - ciktai:
) 5 8 2*2="
void soru (int puan) -
{ int sayi; Puaniniz: O

3

printf("2*2=?\n");

scanf("%d", &sayi);

if(sayi == 2%*2)

{

puan+=100;

}

}

3. (15 puan) Asagidaki kodu istenen ciktilari verecek sekilde OZYINELEME kullanarak
tamamlayiniz.

#include <stdio.h> Ornek girdi - cikti:
#tinclude <unistd.h> 9615284

void ozyinele(int, int[]); (rakamlar 1 sn araliklarla
int main() ekranda belirsin.)

{

int dizi[7]={4,8,2,5,1,6,9};
ozyinele(7, dizi);
return 0;



4. (30 puan) Asagidaki koddaki '?" ile verili yerleri tamamlayarak kodu istenen girdi-gikti'lari
saglar hale getiriniz. Kolaylik olmasi agisindan her ayin 30 giin oldugunu ve yilin 365 gln
oldugunu varsayiniz. Kodunuzun buldugu degerin, érnek ¢iktilardakiyle birkag giin (%1-2)
fark etmesinde sorun yoktur.

#include <stdio.h>
#include <string.h>

/* VERILEN KODU ANLAMAK VE EKSIKLERINI TAMAMLAMAK DA
IYI BIR PROGRAMCIDA OLMASINI BEKLEDIGIMIZ YETENEKLERDENDIR.*/

//tarih isimli yapi tanimlandi.
typedef struct

{
int gun;
char ay[30];
int yil;

} tarih;

int gun_farki(tarih bugun, tarih son);
void dizgiden_sayiya(char dizgi[], int* ptr);

int main()
{
tarih bugun = {?, ?, ?};
tarih son;
printf("Bugun: %d %s %d\n\n", _ ? |, B ?_);
printf("Urunun son kullanim tarihini\n");
printf("( orn. 30 Temmuz 2020 ) giriniz:");
scanf("%d" , __? );
scanf("%s" , __? );
scanf("%d" , __? );

printf("\nGirisiniz %d %s %d olarak alindi.\n\n",

son.gun, son.ay, son.yil);
printf("%d gun icinde urunu tuketiniz!", gun_farki(bugun, son));
return 0;

}

//bugun ve son tarihleri arasinda kac gun oldugunu doner.
int gun_farki(tarih bugun, tarih son)

{
/] ?
}

// ay ismini alir ve kacinci ay Raydeder.
void dizgiden_sayiya(char dizgi[], int* ptr)
{

char aylar[12][30]=

"Ocak", "Subat", "Mart",
"Nisan","Mayis", "Haziran",
"Temmuz", "Agustos","Eylul",
"Ekim", "Kasim","Aralik"

}s

int i;

for(i=0; i<12; i++)

{
/]2



Ornek girdi — cikti:
Bugun: 9 Temmuz 2019

Urunun son kullanim tarihini
( orn. 30 Temmuz 2020 ) giriniz:

Girisiniz 10 Temmuz 2019 olarak alindi.
1 gun icinde urunu tuketiniz!

Ornek girdi - cikti:
Bugun: 9 Temmuz 2019

Urunun son kullanim tarihini
( orn. 30 Temmuz 2020 ) giriniz:

Girisiniz 5 Ocak 2022 olarak alindi.
911 gun icinde urunu tuketiniz!

EKSTRA(10 puan): Zamani koda elle girmek yerine, kodun sistem zamanindan bunu
cekmesini saglayiniz (ipucu: SUNUO4 sonu ek slaytlari)

(40 puan) Onceki kisimlari tamamladiysaniz codingame sitesi adresini isteyin. Buradaki
ara yizde C dilini secin ve sizden istenen kodu yazin.

Ders Sonunda Kodlarmizi Géndereceginiz Adres:
https://tinyurl.com/y4517

Son 3 hanesi ders sonunda sizlere duyurulacaktir.

Erken bitirdiyseniz sessizce Piazza'daki kaynaklarla(sinava yonelik galisma sorulari gibi) ugrasabilirsiniz
ya da codingame sitesindeki alistirmalari yapmaya c¢alisabilirsiniz.



