OGRENCI isMi: SURENIZ 10 DAKiKADIR.
DERS NO(3 basamakh):

BiL141 KISA SINAV V SUBE 1 GRUP J SORULARI

ASISTANLARIN SINAV ESNASINDAKI TEK GOREVI SINIFI GOZETLEMEKTIR. SORULARDAN PUAN ALABILMENIZ ICIN
TAM OLARAK CEVAP VERMENIZ GEREKMEKTEDIR. KISMI PUANLAMA YAPILMAMAKTADIR. Ornegin, cevap 14.3 ise
14.30 yazan 6grenci o sorudan puan alamaz! / ve \ farki, ' ve * farki, = vyerine <= gibi detaylar da dahil clmak izere
CEVABINIZIN TAM OLARAK DOGRULUGUNA emin olunuz. Ancak .(nokta) yerine ,(virgil) koymak ya da C yerine ¢
yazmak gibi durumlar, soruda ézellikle dlgilenler arasinda degilse , puan kaybwna yol agmaz.

EKRAN GIKTISI SORULARINDA KODLARIN GIKTISINI HER HUCRE BIR KARAKTERI TEMSIL EDECEK SEKILDE
KUTULARA YAZINIZ. Cevabimzin kutuya sigmadigi durumlar olursa, ilgili kisma ek hiicreler gizerek cevabinizi
belirtebilirsiniz. Hata igerdigini disindiiniz sorularda (mantik hatasi haricindekilerde) ne tir bir hata oldufjunu asagidaki
seceneklerden segerek cevap kutusunun igine (6rn. “HATA1” seklinde) yaziniz VE nedenini cevap kutusunun altina ya da
soruya yakin bagka bog bir alana (6. “Cinki koddaki ... eksik.” seklinde) beliiniz. HATA1:Kod hig derlenemeyecektir.
HATAZ:Kod derlenecek ama galigmas) esnasinda hata verecektir. HATA3:Kod derlenecek ama galigmasi esnasinda sonsuz
déngiye girecektir. Yukandaki ifadelere uymayan hatalarda (6rnedin mantik hatasi igerdigini dosindidiniz sorularda)
hatasiz sorularda oldugu gibi sadece ekran giktisim yaziniz, HATA# vs. yazmayiniz.

KODDA BOSLUK SORULARINDA EKRAN GIKTISINI SAGLAYACAK SEKILDE BOSLUGU KULLANDIGINIZ TUM
KARAKTERLERE (= vyerine <= gibi) DIKKAT EDEREK DOLDURUNUZ. Gereksiz kemutfifadeler eklemeyiniz; bu tiir
durumlarda kodunuz gikh agisindan isteneni yapiyor olsa bile puan alamayabilirsiniz,

#include <stdio.h> #include <stdio.h>

typedef struct #include <string.h>

{ typedef union // onion(sogan) degil!
int x,y[3]; (

} var;

void fonk{var*);

char sirinlsimf12];

int main() int boy;

{ } smurf;
var yok; int main()
yok.x=7; {

yok.y[2])=yok.x;
printf("%ed%d\n" yok.x,yok.y[2]);

smurf goziuklu;

gozluklu.boy=15;

fonk(&yok); printf("%d",gozlukiu.boy);
printf("%d%d\n",yok.x,yok.y[2]);
e strepy({gozluklu.sirinlsim, “"Uykucu");
} if(gozluklu.boy+1 == 16)
void fonk(var* P) printf(*%d\n", gozluklu.boy+17);
{ printf("%ed", (int)strlen(gozluklu.sirinlsim));
if(P->x<-9) return O;
P->y[2]=4; }
(*P).x=2;
}
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KODDA BOSLUK DOLDURMA SORUSU

#include <stdio.h>
void faktoriyelMi( int, int*);
int main{)
{
int sayi;
int k;
printf{"Sayi:");
scanf("%d", &sayi);
faktoriyelMi{sayi, &k);
if(kl=-1)

printf(“¥od = %d!",sayi, k);

else

printf("%d sayisi hicbir sayinin\nfaktoriyeli degildir.",sayi);

return O;

}

void faktoriyelMi( int sayi, int*h }

{
int b=2;

while (sayi%b==0 && sayil=b)

sayif=b++ ;

# h

= (sayi == b )7b:-1;
}
ORNEK EKRAN CIKTISI
Sayi:2 Sayi:120
2 = 2| 120 = 5!

Process exited after 1.3
Devam etmek icin bir tus

Process exited after 5.6

PDevam etmek icin bir tus

Soldaki ¢iktida kod gahstirildiktan sonra kullame “2" girigi yapmis ve

#include «stdio.h>
#include <string.h>
typedef struct
{
char isim[10];
int fiyat;
} apple;
int main()
{
apple elma = {"sari", 5};
A a'nin ASClisi 97'dir.
strepy{elma.isim,"98");
printf("%s", elma.isim);
printf("%d", elma.fiyat);

return 0;

BU KISA SINAVDA 2 SORUDAKI KODLAR
DEVCPP'TAKI GIBI TONLAMALI OLARAK
BASTIRILMISTIR. DONEM SONU SINAVINDA DA
KODLAR BU SEKILDE BASTIRILABILIR. TERCIHINiZI

enter’a basmugtir, 2 sayisi, 1 ve 2 sayilaninin ¢arpimi oldugu igin
21'dir. Sagdaki giktida da kod ¢alistinldiktan sonra kullamic) "120"

Kod ¢alistinldiktan sonra kullamci "3" girigi yaprmig ve enter'a
basmustir. 3 sayisi bir sayimin faktoriyeli olmadig igin belirtilen ifade

girlsi yapmug ve enter’a basrmigtir.

ORNEK EKRAN GIKTISI

Sayi:3

3 sayisi hicbir sayinin
faktoriyeli degildir.
Process exited after 1.3
Devam etmek i¢in bir tus

ekrana yazdinlmigtir.

ISARETLEYINIZ VE DILERSENIZ YORUMLARINIZI
EKLEYiNIZ:

a ) {Bundan &nce oldugu gibi) biitiin karakterlerin
ayni tonda olmasini tercih ederim.

b ) Tonlamal {bazi karakterler koyu, bazilar gri...)
olmasini tercih ederim:

Yorumunuz:

SAYFANIN iKi YUZUNDE DE SORULAR VARDIR.



OGRENCI iSMi: SURENIZ 10 DAKIKADIR.
DERS NO(3 basamakh):

BiL141 KISA SINAV V SUBE 1 GRUP K SORULARI

ASISTANLARIN SINAV ESNASINDAKI TEK GOREVI SINIF| GOZETLEMEKTIR. SORULARDAN PUAN ALABILMENIZ IGIN
TAM OLARAK CEVAP VERMENIZ GEREKMEKTEDIR. KISMI PUANLAMA YAPILMAMAKTADIR. Omegin, cevap 14.3 ise
14.30 yazan &drenci o sorudan puan alamaz! / ve \ farki, ' ve " farki, £ yerine <= gibi detaylar da dahil olmak iizere
CEVABINIZIN TAM OLARAK DOGRULUGUNA emin olunuz. Ancak .(nokta) yerine ,(virg(l) koymak ya da C yerine c
yazmak gibi durumlar, soruda dzellikle dlgilenler arasinda degilse , puan kaybina yol agmaz.

EKRAN GIKTISI SORULARINDA KODLARIN GIKTISINI HER HUCRE BIR KARAKTER|I TEMSIL EDECEK SEKILDE
KUTULARA YAZINIZ. Cevabimzin kutuya sigmadidi durumlar olursa, ilgili kisma ek hicreler gizerek cevabinizi
belirtebilirsiniz. Hata igerdigini dugindagiiniz sorularda (mantik hatasi harcindekilerde) ne 1lr bir hata oldugunu agagidaki
segencklerden segerek cevap kutusunun igine (&, "HATA1" seklinde) yazimiz VE nedenini cevap kutusunun altina ya da
soruya yakin baska bog bir alana (6. “Ginki koddaki ... eksik.” seklinde) belitiniz. HATA1:Kod hi¢ derlenemeyecekiir.
HATA2:Kod derlenecek ama galigmas) esnasinda hata verecektir. HATA3:Kod derlenecek ama galismass esnasinda sonsuz
dongiye girecektir. Yukandaki ifadelere uymayan hatalarda {6rmedin mantik hatasi igerdigini distindiiginiz sorularda)
hatasiz sorularda oldugu gibi sadece ekran giktisini yaziniz, HATA# vs. yazmayiniz.

KODDA BOSLUK SORULARINDA EKRAN GIKTISINI SAGLAYACAK SEKILDE BOSLUGU KULLANDIGINIZ TUM
KARAKTERLERE (s yerine <= gibi} DIKKAT EDEREK DOLDURUNUZ. Gereksiz komutfifadeler eklemeyiniz; bu tir
durumlarda kodunuz gikt agisindan isteneni yapiyor olsa bile puan alamayabilirsiniz.

#include <stdio.h> #include <stdio.h>

#include <string.h> #include <string.h>

typedef union // onion(sodan) degil!

{

typedef struct

{

char sirinlsim[14];

char isim[10];

int boy;
int main() } apple;
{ int main()
smurf gozluklu; {
gozluklu.boy=22;
. apple elma = {"sari", 7};
printi{"%d",gozluklu.boy);
strepy(gozluklu.sirinlsim, "Somurtkan"); # a'nin ASClisi 97'dlr.
if(gozluklu.boy+1 == 23) strepy(elma.isim,"99");
printf("%d\n", gozluklu.boy+24); printf{"%s", elma.isim);
printf{"%d", (int)strlen(gozluklu.sirinlsim)); printf(*%d", elma.fiyat);
return O;
return 0;
}

2
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KODDA BOSLUK DOLDURMA SORUSU
#include <stdio.h>
void faktoriyelMi( int, int*);
int main()
{
int sayi;
intk;
printf{("Sayi:");
scanf("%d", &sayi);
faktoriyelMi{sayi, &k);
if(kl=-1)
printf("%d = %d!",sayi, k);
else
printf("%d sayisi hicbir sayinin\nfaktoriyeli degildir.",sayi);

return O;
}
void faktorivelMi( int sayi, int*w )
{

int b=2,

while (sayi%b==0 && sayi!=b)

sayi/=b++ ;
7Y\ wJ = (sayi ==b }?b:-1;
}
ORNEK EKRAN GIKTISI
Sayi:2 bayi:126
2 = 21 120 = 5!

Process exited after 1.3] Process exited after 5.6
Devam etmek icin bir tus| pevam etmek icin bir tus

Soldaki ¢iktida kod cabgtinldiktan sonra kullamics "2" girisi yapmug ve
enter’'a basmistir. 2 sayisi, 1 ve 2 sayilarimin ¢carpimi oldugu igin
2l'dir. Sagdaki ¢iktida da kod galistinldiktan sonra kullame "120"
girigi yaprms ve enter’a basmgtir,

ORNEK EKRAN GIKTISI

Sayi:3

3 sayisi hicbir sayinin
faktoriyeli degildir.
Process exited after 1.3
Devam etmek icin bir tus

Kod ¢alistinldiktan sonra kullamici "3" girisi yapmis ve enter’a
basrmustir. 3 sayis) bir sayimin faktériveli olmadigi icin helirtilen ifade
ekrana yazdinlmstir,

#include <stdio.h=>

typedef struct

{
int x,y[3];

} var;

void fonk(var*};

int main()

1
var yok;
yok.x=6;
yok.y[2]=yok.x;
printf("%d%d\n", yok.x,yok.y[2]};
fonk({&yok);
printf("%ed%d\n" yok.x,yok.y[2]);
return O;

}

void fonk(var* P}
{
if(P->x<-9)
P->y[2]=4;
{(*P).x=8;

6
316

BU KISA SINAVDA 2 SORUDAKI KODLAR
DEVCPP'TAKi GiBI TONLAMALI OLARAK
BASTIRILMISTIR. DONEM SONU SINAVINDA DA
KODLAR BU SEKILDE BASTIRILABILIR. TERCIHINIZI
ISARETLEYINiZ VE DILERSENiZ YORUMLARINIZI
EKLEYiNiz:

a ) {Bundan &nce olduju gibi) biitiin karakterlerin
ayni tonda olmasini tercih ederim.

b ) Tonlamah (bazi karakterler koyu, bazidar gri...)
olmasini tercih ederim:

C } Benim igin ikisi de olur. Fark etmez.

Yorumunuz:

SAYFANIN iKi YOZUNDE DE SORULAR VARDIR.



#include <stdio.h>

OGRENCI ismi: SURENIZ 10 DAKIKADIR.

DER

S NO(3 basamakh):
BiL141 KISA SINAV V SUBE 2 GRUP L SORULARI

ASISTANLARIN SINAV ESNASINDAKI TEK GOREVI SINIFI GOZETLEMEKTIR. SORULARDAN PUAN ALABILMENIZ IGIN
TAM OLARAK CEVAP VERMENIZ GEREKMEKTEDIR. KISMI PUANLAMA YAPILMAMAKTADIR. Omegin, cevap 14.3 ise
14.30 yazan ogrenci o sorudan puan alamaz! / ve \ farki, ' ve " farki, S yerine <= gibi detaylar da dahil olmak (zere
CEVABINIZIN TAM OLARAK DOGRULUGUNA emin olunuz. Ancak .(nokta) yerine ,(virgil) koymak ya da C yerine ¢
yazmak gibi durumlar, soruda &zellikle &lgiilenler arasinda degilse , puan kaybina yol agmaz.

EKRAN CIKTISI SORULARINDA KODLARIN GIKTISINI HER HUCRE BIR KARAKTERI TEMSIL EDECEK SEKILDE
KUTULARA YAZINIZ. Cevabinizin kutuya sigmadi§i durumlar olursa, ilgili kisma ek hicreler gizerek cevabimiz)
belinebilirsiniz. Hala igerdidini dusiindiginiz sorularda (mantik hatasi haricindekilerde) ne tiir bir hata oldugunu asagidaki
seceneklerden segerek cevap kutusunun igine (6rn. “HATA1" seklinde) yazimz VE nedenini cevap kutusunun altina ya da
soruya yakin bagka bos bir alana (6m. “Gunk{ koddaki ... eksik.” geklinde} belirtiniz. HATA1:Kod hig derlenemeyecektir.
HATA2:Kod derlenecek ama galigmas) esnasinda hata verecektir. HATA3:Kod derlenecek ama galismasi esnasinda sonsuz
ddngiiye girecektir. Yukandaki ifadelere uymayan hatalarda (6rnedin mantik hatasi icerdigini disiindiginiz sorularda)
halasiz sorularda oldugu gibi sadece ekran giklisint yaziniz, HATA# vs. yazmayiniz.

KODDA BOSLUK SORULARINDA EKRAN GIKTISINI SAGLAYACAK SEKILDE BOSLUGU KULLANDIGINIZ TOM
KARAKTERLERE (< yerine <= gibi) DIKKAT EDEREK DOLDURUNUZ. Gereksiz komutfifadeler eklemeyiniz; bu tir
durumlarda kodunuz gikti agisindan isteneni yapiyor olsa bile puan alamayabilirsiniz.

[ oo conen ”‘:‘H’fﬂﬂ

Pesya Dixen gm  Geromom Yar

#include <stdic.h=

f{{azman fasulye 119 Sirin Lirasi
typedef struct i b i s typedef struct
{ R P — {
char isim[10][10][100]; int a;
} data; v
int main{) int f(y x);
{ int main{)

data veri; {

FILE" dosya = fopen{“obur.txt", r"); vz

inta=8,k=5; z.as7;

while(a>=1) f(z);

{ printf("%d", z.a);
fscani{dosya,"%s", veri.isim[a-2][k%3]); return 0;
k++; }

--a: int f{y x)

} {

printf("%s\n", veri.isim[6){2]); X.a = x.al3;

printf{"%s\n", veri.isim[4][1]); return x.a;

return O; }

}
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KODDA BOSLUK DOLDURMA SORUSU #include «stdio.h>

1* Cifte harfli, ayni harfi(kiigiik ya da bilyitk harf seklinde) pes
pese icermenin en az 1 kez gergeklestigi sbzcliklere {(Brn. saat,
cool, allik) deniliyor olsun. */

enum radyo {FM, AM, LW, MW, SW};

int main{)

#include <stdio.h> {

#include <string.h>

int cifieHarf{char *ptr); intf(*o%d" .

void kucult(char(]); printi(*%ed", AM);

. main() Hprintt(*%d". AM);
char giris[100]; intf(*%d" B
printf{"Sozcuk:"); printi(*%d", SW-FM);
scanf("%s", giris); .
kucult(giris); return 0;
if{cifteHarf(giris}) }

printf("Cifte harfli");
else

printf("Cifte harfsiz"),

return 0; 4 l-l-

}
int cifteMHarf(char *ptr)
( |

int ¢, | = (int)stren(ptr};
for{c=0; c<l-1; c++)

{if( (*(ptr+c) } == (*(ptrtC + 4 1)) BU KISA SINAVDA 2 SORUDAKI KODLAR

return 1; DEVCPP'TAKI  GiBl  TONLAMALI OLARAK

Lﬂum o BASTIRILMISTIR. DONEM SONU SINAVINDA DA
} ' KODLAR BU SEKILDE BASTIRILABILIR. TERCIHINIZ
void kucult{ char input []) ISARETLEYINiZ VE DILERSENIZ YORUMLARINIZI
{// 'A'min ASClIsi 65, ‘a'min ASCllsi 97 olmaktadir. EKLEYiNiz:

int i;
for(i=0; input[i]!="0" i++) . - .
inputlil= (inputlil<'a)?(inputli}+'a"A):inputlil; a ) (Bundan énce oldugu gibi) biitiin karakterlerin

ayni tonda olmasin tercih ederim.

ORNEK EKRAN GIKTISI b ) Tonlamali {bazi karakterler koyu, bazilari gr..)

Sozcuk:kubBe Sozcuk:boolean olmasini tercih ederim:

rCifte harfli Cifte harfli

------------------------------------- ¢ ) Benim icin ikisi de olur. Fark etmez.
[Process exited afte{ Process exited afte

Soldaki giktida, kod galistinidiktan sonra kullanic) “kubBe" yazip Yorumunuz:
enter'a basmistir. b harfi pes pege gestigi igin, ikinci b harfi biliyOk
olarak gecmesine ragmen istenen sekilde gifte harfli olarak
algilanabilmistir ve ekrana "Cifte harfii* yazdinlmistir, Sagdaki
¢iktida, kod calistinldiktan sonra kullamic "boofean” yazip enter’a
basmustir.

ORNEK EKRAN CIKTISI

Sozcuk:mustenkif
Cifte harfsiz

Process exited afte
Kod calistinldiktan sonra kullanic) "mustenkif* yazip enter'a
hasmistir.

SAYFANIN iKi YUZUNDE DE SORULAR VARDIR.



OGRENCI isMi: SURENIZ 10 DAKIKADIR.
DERS NO(3 basamakh):

BiL141 KISA SINAV V SUBE 2 GRUP M SORULARI

« ASISTANLARIN SINAV ESNASINDAK| TEK GOREVI SINIFI GOZETLEMEKTIR. SORULARDAN PUAN ALABILMENIZ [GIN
TAM OLARAK CEVAP VERMENIZ GEREKMEKTEDIR. KISMI PUANLAMA YAPILMAMAKTADIR. Ornegin, cevap 14.3 ise
14.30 yazan &grenci o sorudan puan alamaz! / ve \ farki, * ve " farki, £ yerine <= gibi detaylar da dahil olmak lzere
CEVABINIZIN TAM OLARAK DOGRULUGUNA emin olunuz. Ancak .(nokta) yerine ,(virgil) koymak ya da C yerine ¢
yazmak gibi durumlar, soruda dzellikle dlgilenler arasinda dedgilse , puan kaybina yol agmaz.

» EKRAAN CIKTISI SORULARINDA KODLARIN GIKTISINI HER HUCRE BiR KARAKTERi TEMSIL EDECEK SEKILDE
KUTULARA YAZINIZ. Cevabinizin kutuya siimadigi durumlar olursa, ilgili kisma ek hiicreler gizerek cevabinizi
belintebilirsiniz. Hata igerdidini disiindiginitz sorularda (mantik hatasi haricindekilerde) ne tir bir hata oldudunu asagidaki
segeneklerden segerek cevap kutusunun igine (6rn. “HATA1” geklinde) yazimiz VE nedenini cevap kutusunun altina ya da
soruya yakin bagka bog bir alana (6rn. “Clnkd koddaki ... eksik.” geklinde) belirtiniz. HATA1:Kod hig derlenemeyecektir.
HATAZ2:Kod derlenecek ama galigmasi esnasinda hata vereceklir. HATA3:Kod derlenecek ama ¢aligmas) esnasinda sonsuz
dongiiye girecektir. Yukardaki ifadelere uymayan hatalarda (Grnedin mantik hatasi igerdigini diigindidiiniiz sorularda)
hatagiz sorularda oldugu gibi sadece ekran giktisini yazimz, HATA# vs. yazmayiniz.

+ KODDA BOSLUK SORULARINDA EKRAN GIKTISINI SAGLAYACAK SEKILDE BOSLUGU KULLANDIGINIZ TUM
KARAKTERLERE (s yerine <= gibi) DIKKAT EDEREK DOLDURUNUZ. Gereksiz komut/ifadeler eklemeyiniz; bu tir
durumlarda kodunuz gikt agisindan isteneni yapiyor olsa bile puan alamayabilirsiniz.

£77 | cburist - Not Deteri | oo |
| - -
. . : i | Dosys Dazen Bigm  Garondm  Yardim |
#include <stdio.h> #include <stdio.h> iGargame? pasta 92 Sirin Lirasi -
azman fasulye 119 Sirin Lirasi
typedef struct ficilekli turta 79 sirin Lirasi

Sirincan 30 249 Sirin Lirasi

enum radyo {FM, AM, LW, MW, SW}; {
char isim{10][10][100];
int main() } data;
int main({)
{ {

data veri;

printf(*%d", LW); FILE* dosya = fopen("obur.ixt", “r");

inta=8,k=5;

Hprintf(*%d", AM); while(a>=1)

{

printf("%d", SW-AM); -
fscanf{dosya,"%s", veri.isim[a-2][k%3]);

K++;
return O; ++
--a;
} }
printf{"%s\n", veri.isim[6][2]);
printf("%s\n", veri.isim[4][1]);
92 |5

return O;

Ao 3 jou me {

J12 | |
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KODDA BOSLUK DOLDURMA SORUSU

/* Cifte harfli, aym harfi{kGciik ya da biyik harf seklinde) pes
pese icermenin en az 1 kez gerceklestigi sdzciiklere {Grn. saat,
cool, allik) deniliyor olsun. */

#include <stdio.h>
#include <string.h>
int cifteHarf(char *ptr);
void kucuit{char[]);
int main()
{
char giris[100];
printf("Sozcuk:");
scanf("%s", giris);
kucult(giris);
if(cifteHarf(giris))
printf{"Cifte harfii");
else
printf("Cifte harfsiz");
return 0;

)
int cifteHari{char *ptr)

{
int k, | = (int)strlen{ptr);
for(k=0; k<l-1; k++)

{
if( ( *(ptrek) ) == ( *(ptrtl 4 )))
return 1;

}

return O;

}
void kucult{ char input [ ])
{// ‘A'min ASClIsi 85, 'a'mn ASCllsi 97 olmaktadir,
int i;
for(i=0; input[i]'="0"; i++)
input[i]= (input{i]<'a’)?(inputfi]+'a'-'A"):input[i];

ORNEK EKRAN CIKTISI

ozcuk:kubBe Sozcuk:boolean
Cifte harfli Cifte harfli

Process exited aftey Process exited after
Soldaki ciktida, ked cahstinldiktan sonra kullanici "kubBe" yazip
enter'a basmigtir. b harfi pes pese gectigi igin, ikinci b harfi bUyiik
olarak gegmesine ragmen istenen sekilde ¢ifte harfli olarak
algilanabilmistir ve ekrana “Cifte harfli" yazdinlmigtir, Sagdaki
ciktida, kod galistintdiktan sonra kullanici "boolean" yazip enter'a
basmistir.

ORNEK EKRAN GIKTISI

Sozcuk:mustenkif
Cifte harfsiz

[Process exited afte
Kod ¢ahstinldiktan sonra kullamec "mustenkif” yazip enter'a
hasmistir,

#include <stdio.h>
typedef struct
{
int a;
byi
int f{y x);
int main()}
{
Yz
z.a=9;
t(z);
printi{*%d", z.a);
return 0;
}
int f(y x)
{
X.a = xX.al4;

return x.a;

9 |

BU KISA SINAVDA 2 SORUDAKI KODLAR
DEVCPP'TAKI GIBi TONLAMALI OLARAK
BASTIRILMISTIR. DONEM SONU SINAVINDA DA
KODLAR BU SEKILDE BASTIRILABILIR. TERCIHINIZi
ISARETLEYINiZ VE DILERSENIZ YORUMLARINIZI
EKLEYiNiZ:

a ) {Bundan 6nce oldugu gibi} biitiin karakterlerin
ayni tonda olmasini tercih ederim.

b } Tonlamali {bazi karakterler koyu, bazilar gri...)
olmasini tercih ederim:

C ) Benim igin ikisi de olur. Fark etmez.

Yorumunuz:

SAYFANIN IKi YOZUNDE DE SORULAR VARDIR.



