OGRENCI isMi: SURENIZ 10 DAKiKADIR.
DERS NO(3 basamakli):

/ kod.c dosyasi

BiL141 KISA SINAV VI SUBE 1 GRUP B SORULARI

ASISTANLARIN SINAV ESNASINDAKI TEK GOREVI SINIFI GOZETLEMEKTIR. SORULARDAN PUAN ALABILMENIZ IGIN
TAM OLARAK CEVAP VERMENIZ GEREKMEKTEDIR. KISMI PUANLAMA YAPILMAMAKTADIR. Ornegin, cevap 14.3 ise
14.30 yazan ogrenci o sorudan puan alamaz! / ve \ farki, ' ve " farki, s yerine <= gibi detaylar da déahil olmak (zere
CEVABINIZIN TAM OLARAK DOGRULUGUNA emin olunuz. Ancak .(nokta) yerine ,(virgill) koymak ya da C yerine ¢
yazmak gibi durumlar, soruda dzellikle dlgiilenler arasinda degitse , puan kaybina yol agmaz.

EKRAN CIKTISI SORULARINDA KODLARIN GIKTISINI HER HUCRE BIR KARAKTERI TEMSIL EDECEK SEKILDE
KUTULARA YAZINIZ, Cevabinizin kutuya si§machdi durumlar olursa, ilgili kisma ek hicreler gizerek cevabinizi
belirtebilirsiniz. Hata igerdigini diigindiginiz sorularda {mantik hatas: haricindekilerde) ne tir bir hata oldugunu asafidaki
seceneklerden secerek cevap kutusunun igine (6m. “HATA1" seklinde) yaziniz VE nedenini cevap kulusunun altina ya da
soruya yakin bagka bos bir alana (6. “Cinki koddaki ... eksik.” seklinde) belirtiniz. HATA1:Kod hig derlenemeyecektir.
HATA2:Kod derlenecek ama ¢aligmas) esnasinda hata verecektir. HATA3:Kod derlenecek ama galigmasi esnasinda sonsuz
déngilye girecektir. Yukandaki ifadelere uymayan hatalarda {6rnedin mantik hatas! igerdigini disindiglindz sorularda)
hatasiz sorularda oldugu gibi sadece ekran giktisini yaziniz, HATA# vs. yazmayimz.

KODDA BOSLUK SORULARINDA EKRAN CIKTISINI SAGLAYACAK SEKILDE BOSLUGU KULLANDIGINIZ TUM
KARAKTERLERE (< yerine <= gibi) DIKKAT EDEREK DOLDURUNUZ. Gereksiz komutifadeler eklemeyiniz; bu tir
durumlarda kedunuz gikti agisindan isteneni yapiyor olsa bile puan alamayabilirsiniz.

#include <stdio.h>

#include <stdio.h>

#include <string.h>

int t(int(], int);

int main{int argc, char* argvl) int main(int argc, char* argv(])

{

{

int y = (int)argv[1][0] - (int)'0' + 1;

int dizi[4] = {2,5,8};

char d[10];
stropy(d, argv[2]); printi("%d", t(dizi,argc));
streat(d, argv[3]); return 0:
while{y>0)
{ }
y=y-2; int t{int dizi[), int x)
printf{"%s\n", d); (
} - oy
return 0; if(x<=2) return dizi[x];
} return t(dizi,x-1)+t(dizi,x-2)+t(dizi,x-3);
Komut Ekrani }
gee kod.c -0 kod.exe
kod.exe 43 kere 41 kac eder? Komut Ekrani
gce kod.c -0 kod.exe
P) ¢ e 4 4 kod azman ve gargamel

(‘-)

K

Qr641 9-«9
ciciei il T T

(Ku"ar"Cl komut ekranlna, verilen iki komutu girmi$ ve e S e i o _..........g...........::............ ..........
her komutian sonra enter'a basmisgtir.) : ’

(Kullanici komut ekranina, verilen iki komutu girmig ve
her komuttan sonra enter'a basmigtir.)

SAYFANIN iKi YOZUNDE DE SORULAR VARDIR.



KODDA BOSLUK DOLDURMA SORUSU
#include <stdio.h>
typedef struct

{
double g;

1 h;

int main{)

{
h hane[10]1= {};
inti;

for(i=1; i<B; i++)

{
printf("%d.hane gelir:", i );
scanf("%If*, &hane[ i ].g);

hane] L 1.9 += hane[i ].g;

hanef 8 1.g /= 5.0;
for(i=1; i<6; i++)
{
if( hane[ i l.g > hane[ 8].9)

printf("%d. hane ortalama ustu gelire sahip.\n", i);

}

return 0;

ORNEK EKRAN GIKTISI

1.hane gelir:10@.9
2.hane gelir:120.8
3.hane gelir:149.0
4_hane pelir:189.0
5.hane pelir:155.0
3. hane ortalama ustu gelire sahip.
4. hane ortalama ustu gelire sahip.
5. hane ortalama ustu gelire sahip.

Process exited after 33.92 seconds wi
Devam etmek icin bir twsa basan . . .

Kullanicidan 5 haneye(konuta) ait gelir dederini alip,
ortalama (st degere sahip haneleri ekrana yazdiran
kod. Kod galistinidiktan sonra kullamer "100.0%, "120.0",
“140.0", "180.0" ve "155.0" degerlerini girmis ve her
giristen sonra enter'a basmisgtir. Bu degerlerin
orlalamas| 139.0 etlii igin, 140.0, 155.0 ve 180.0
degerlerine sahip olan haneler "ortalama usti" clarak
ekrana yazdirilmigtir,

/ kod.c dosyasi
#include «stdio.h>
void eb{char, int);
int main(int argc, char *argv[])
{
printf("Y");
int x= (int)argv[1][0] - (int)'0";
eb{’E’ x);
eb('R',argc);
return 0;
}
void eb{char x, int y)
{
int j;
for(j=1; je=y; j++)
printf("%6e" x):

return;

Komut Ekrani

gcc kod.c -0 kod.exe
kod.exe 3

N EECERR

(Kullanici komut ekranina, verilen iki komutu girmig ve

her komuttan sonra enter'a basmigtir.)

SAYFANIN iKi YOZUNDE DE SORULAR VARDIR.




OGRENCI isMmi:

SURENIZ 10 DAKIKADIR.

DERS NO(3 basamakh):

/ kod.c dosyasi

#include <stdio.h>

void eb{char, int);

int main{int argc, char *argv(])

BiL141 KISA SINAV VI SUBE 1 GRUP C SORULARI

ASISTANLARIN SINAV ESNASINDAKI TEK GOREVI SINIFI GOZETLEMEKTIR. SORULARDAN PUAN ALABILMENIZ IGIN
TAM OLARAK GEVAP VERMENIZ GEREKMEKTEDIA. KISMI PUANLAMA YAPILMAMAKTADIR. Omegin, cevap 14.3 ise
14,30 yazan Gdrenci o sorudan puan alamaz! / ve \ farki, ' ve " farki, S yerine <= gibi detaylar da dahil olmak izere
CEVABINIZIN TAM OLARAK DOGRULUGUNA emin olunuz. Ancak .(nokta) yerine (virgiil) koymak ya da C yerine ¢
yazmak gibi durumlar, soruda dzellikle Gigllenler arasinda dedilse , puan kaybina yol agmaz.

EKRAN GIKTIS| SORULARINDA KODLARIN GIKTISINI HER HUCRE BiR KARAKTERI TEMSIL EDECEK SEKILDE
KUTULARA YAZINIZ. Cevabiizin kutuya sigmadidt durumlar olursa, ilgili kisma ek hiicreler gizerek cevabinizi
belirtebilirsiniz. Hata igerdigini digind(giiniz sorularda {(mantik hatasi haricindekilerde) ne tiir bir hata oldugunu asagidaki
segeneklerden secerek cevap kutusunun igine (6rn. “HATA1" seklinde) yaziniz VE nedenini cevap kutusunun altina ya da
soruya yakin bagka bos bir alana (6rn. “GUnki koddaki ... eksik." seklinde) belitiniz. HATA1:Kod hi¢ derlenemeyeceklir.
HATA2:Kod derlenecek ama galismas) esnasinda hata verecektir. HATA3:Kod derlenecek ama galismasi esnasinda sonsuz
déngilye gireceklir. Yukandaki ifadelere uymayan hatalarda (6rnegin mantik hatasi igerdigini diigiindiiginiz sorularda)
hatasiz sorularda aldugu gibi sadece ekran giklisini yaziniz, HATA# vs. yazmayinz.

KODDA BOSLUK SORULARINDA EKRAN GIKTISINI SAGLAYACAK SEKILDE BOSLUGU KULLANDIGINIZ TOM
KARAKTERLERE (s yerine <= gibi) DIKKAT EDEREK DOLDURUNUZ. Gereksiz komutiifadeler eklemeyiniz; bu tir
durumlarda kodunuz gikli agisindan isteneni yapiyor olsa bile puan alamayabilirsiniz.

/ kod.c dosyasi
#include <stdio.h>
#include <string.h>

int main(int arge, char* argv(])

) {
printf(*K"); ;
int x= (int)argv{1][0] - (int)'0’; inty = (int)argv[11(0] - (Inty 0
eb('A'x); char d[10];
eb('R',argc); strepy(d, argv[2]);
return 0; strcat(d, argv[4]);
} while{y>0)
void ebi{char x, int y} {
{
s o y=y-2;
s intf("%s\n", d
for(j=1; je=y; j++) e 00;
printi{"%c" x); }
return: return O;
} }
Komut Ekram
Komut Ekrami

gee kod.c -0 kod.exe
kod.exe 3

gee kod.c -0 kad.exe
kod.exe 43 kere 41 kac eder?

g,

Wieirieikiac

{Kullanici komut ekranina, verilen iki komutu girmis ve

(Kullarici komut ekranina, verilen iki komutu girmis ve

her komuttan sonra enter'a basmistir.)

her komuttan sonra enter'a basmishir.)

SAYFANIN iKi YUZUNDE DE SORULAR VARDIR.




#include <stdio.h>
int t(int(], int);

int main{int argc, char* argv([])

{
int dizi[4] = {3,6,9};
printf("%d", t(dizi,argc});
return O,

}

int t{int dizi[], int x)

if(x<=2) return dizi[x];

return t{dizi,x-1)+\{dizi,x-2)+1{dizix-3);

Komut Ekram

gece kod.c -0 kod.exe
kod azman ve gargamel

213

(Kullanuci komut ekranina, verilen iki komutu girmis ve
her komuttan sonra enter'a basmighir.)

KODDA BOSLUK DOLDURMA SORUSU

#include <stdio.h>
typedef struct

{
double g;

}h;

int main{)

{
h hane[10]= {};
inti;

for(i=1; i<6; i++)

{
printi("%d.hane gelir:",i};
scanf("%If", &bhane[ i J.g);

hane[ i 1.9 +=hane[ i ].g;

hane[ 7 ].9 /= 5.0;
for(i=1; i<6; i++)
{
if( hane[ i].9 > hane[ 7 ].9)
printf("%d. hane ortalama ustu gelire sahip.\n",i);

}

return O;

ORNEK EKRAN GIKTISI

.hane gelir:180.
.hane gelir:120.
.hane gelir:140.
.hane gelir:188.
.hane gelir:155.
. hane ortalama vustu gelire sahip.
. hane ortalama ustu gelire sahip.
. hane ortalama ustu gelire sahip.

[~ J=~ T <~ B ]

[T R R VUV, i R

Process exited after 33.02 seconds wi
Devam etmek icin bir tusa basin . .

Kullamcidan 5 haneye(konuta) ait gelir degerini alip,
ortalama Ust0 dedere sahip haneleri ekrana yazdiran
kod. Kod gahstirildiktan sonra kullarict “100.0%, “120.0",
"140.0", "180.0" ve "155.0" dederlerini girmig ve her
girigten sonra enter'a basmigtir, Bu degerlerin
ortalamasi 139.0 ettigi igin, 140.0, 155.0 ve 180.0
degerlerine sahip olan haneler "ortalama Gst(" olarak
ekrana yazdiriimistir.-

SAYFANIN iKi YOZONDE DE SORULAR VARDIR.



OGRENCI ismi: SURENiZ 10 DAKIKADIR.
DERS NO(3 basamakh):

BiL141 KISA SINAV Vi SUBE 2 GRUP D SORULARI

ASISTANLARIN SINAV ESNASINDAKI TEK GOREVI SINIFt GOZETLEMEKTIR. SORULARDAN PUAN ALABILMENIZ IGIN
TAM OLARAK CEVAP VERMENIZ GEREKMEKTEDIR. KISMI PUANLAMA YAPILMAMAKTADIR. Omegin, cevap 14.3 ise
14,30 yazan &grenci o sorudan puan alamaz! / ve \ farki, ' ve " farki, = yerine <= gibi delaylar da dahil olmak lizere
CEVABINIZIN TAM OLARAK DOGRULUGUNA emin olunuz. Ancak .(nokla) yerine J(virgl} koymak ya da C yerine ¢
yazmak gibi durumlar, soruda dzellikle dlgilenler arasinda degilse , puan kaybina yol agmaz.

EKRAN CIKTISI SORULARINDA KODLARIN GIKTISINI HER HUCRE BiR KARAKTERI TEMSIL EDECEK SEKILDE
KUTULARA YAZINIZ. Cevabimzin kuluya sigmadi@i durumlar olursa, ilgili kisma ek hiicreler gizerek cevabinizi
belirtebilirsiniz. Hata igerdigini dusindiglindz sorularda {mantik hatasi haricindekilerde) ne tiir bir hata oldugunu agagidaki
segeneklerden segerek cevap kutusunun igine (6. *HATA1" seklinde} yazimiz VE nedenini cevap kutusunun altina ya da
soruya yakin bagka bog bir alana (rn. “Gink{ koddaki ... eksik.” seklinde) belitiniz. HATA1:Kod hig derlenemeyecektir.
HATA2:Kod derlenecek ama galismast esnasinda hata verecektir. HATA3:Kod derlenecek ama ¢aligmas esnasinda sonsuz
dongilye girecektir. Yukandaki ifadelere uymayan hatalarda (Grnegin mantik hatas! icerdigini dagiindiginiz sorularda)
hatasiz sorularda aldugu gibi sadece ekran gtktisini yazimiz, HATA# vs. yazmayiniz.

KODDA BOSLUK SORULARINDA EKRAN GIKTISINI SAGLAYACAK SEKILDE BOSLUGU KULLANDIGINIZ TUM
KARAKTERLERE (< yerine <= gibi) DIKKAT EDEREK DOLDURUNUZ. Gereksiz komutfifadeler eklemeyiniz; bu tir
durumlarda kodunuz ¢kt agisindan isteneni yapiyor olsa bile puan alamayabilirsiniz.

/ kod.c dosyasi )

/ kod.c dosyasi
#include <stdio.h>
int f{int a); #include <stdio.h>

int main(int argc, char* argv[])

{ int main(int argc, char* argv[])
printf("R"); (
printi("%d", f(argc));
return O; printf("%s", (argc%3==0) ? argv[2}:argv[1]);
}
int f{int a) / %sden sonra \n yok
{
if(fa==1) return 3; Printi(*%d" arge);
else return 0;
return f{a-2)"2;
} }
Komut Ekrani Komut Ekran
gcce kod.c -0 kod.exe gec kod.c -o kod.exe
kod.exe 141 dersi ve ogrettikleri kod.exe temmuzda okulda

R,

1

2 oikiu | idiodd

(Kullamer komut ekranina, verilen iki komutu girmis ve (Kullanici komut ekranina, verilen iki komutu girmis ve
her komutian sonra enter'a basmigtir.) her komuttan sonra enter'a basmistir.)

SAYFANIN IKi YOZUNDE DE SORULAR VARDIR.



KODDA BOSLUK DOLDURMA SORUSU

#include <stdio.h>
void triangle(int, int);
void bos (int);
void spaceStar(int, int);
int main{)
{
int boyut;
while(1)
{
printf("Boyut:");
scanf{"%d", &boyut};
triangle(boyut,0);
printf{"\n\n");
}
return C;
}
void triangle(int n, int h}
{
if(n==1)
{
spaceStar(n,h);
return;
}
inti;
spaceStar(n,h);
printf("\n"});
triangle{ n-1 , h+1 )
printf{"\n");

4120:2_@@

for{i=1; i<=n; i++)
printf("* ");/1 yildiz ve 1 bosluk
}
void bos (int x)
{
inti;
for{i=1; ic=x; i++)
printf{(" *); /2 bosiuk

}

void spaceStar{int n, int bosluk)
{
inti;
bos{bosluk);
for(i=1; i<=n; i++)
printf{"* ");/#1 yildiz ve 1 bosluk

#include <stdioc.h>

typedef struct

{

char sirinlsim{100];

double boy;

} smurt;

int main()

{

smurf x;

X = (smurf)

{

¥

.boy=0.000052, .sirinlsim = "Mutiu"

printf("%.2If\n", x.boy);
printf{"%s\n", x.sirinisim);

return 0;

Q. |00
Mo Lilu

[Boyutzz

® X
x
® X

E I S 3

(Boyut:

* K K OK K K XD

T A S A S A S A A
ASAGIDAKI GIKTI SOLDAKI SORUYA AITTIR,

Kullarmcidan bir pozitif tam say alan ve bu
geniglikte, &rnek giktidaki gibi, bir sekli
ekrana yazdiran ve sayt alip sekil yazdirmayt
stirekli tekrar eden bir kod. Kod
calistinldiktan sonra kullanici sirasiyla "2" ve
"4" girisleri yaprms ve her girisinden sonra
enter’a basmistir. Her enter'a bastiginda ilgili
boyutta(genislik degerinde) bir sekil ekrana
yazdinlmistir. En sonunda kod sonlanmamig
ve kullamcidan yeni deger istemistir.

SAYFANIN iKi YOZUNDE DE SORULAR VARDIR.



OGRENCI isMi: SURENIZ 10 DAKIKADIR.
DERS NO(3 basamakli):

BiL141 KISA SINAV VI SUBE 2 GRUP E SORULARI

¢ ASISTANLARIN SINAV ESNASINDAKI TEK GOREVI SINIFI GOZETLEMEKTIR. SORULARDAN PUAN ALABILMENIZ IGIN
TAM OLARAK CEVAP VERMENIZ GEREKMEKTEDIR. KISMI PUANLAMA YAPILMAMAKTADIR. Grnegin, cevap 14.3 ise
14.30 yazan 8grenci 0 sorudan puan alamaz! / ve \ farki, ' ve " farki, = yerine <= gibi detaylar da dahil olmak (izere
CEVABINIZIN TAM OLARAK DOGRULUGUNA emin olunuz. Ancak .(nokta) yerine ,(virgdl) koymak ya da C yerine ¢
yazmak gibi durumlar, soruda dzellikle digllenler arasinda degilse , puan kaybina yol agmaz.

* EKRAN GIKTISI SORULARINDA KODLARIN GIKTISINI HER HUCRE BIR KARAKTERI TEMSIL EDECEK $SEKILDE
KUTULARA YAZINIZ. Cevabinizin kutuya sigmadigy durumlar olursa, ilgili kisma ek hicreler ¢izerek cevabimizi
beliriebilirsiniz. Hata igerdigini digindginiz sorularda (mantik hatasi haricindekilerde) ne tir bir hata oldugunu asagidaki
segeneklerden segerek cevap kutusunun igine (6rn. "HATA1™ geklinde) yazimiz VE nedenini cevap kutusunun altina ya da
soruya yakin bagka bog bir alana (6rn. “Gunki koddaki ... eksik.” geklinde) belitiniz. HATAT:Ked hig derlenemeyecektir.
HATAZ2:Kod derlenecek ama galigmasi esnasinda hata verecektir, HATA3:Kod derlenecek ama galismasi esnasinda sonsuz
dongiiye girecektir. Yukandaki ifadelere uymayan hatalarda (Grnedin mantik hatasi igerdigini disOnddginiz sorularda)
hatas:z sorularda oldugu gibi sadece ekran giklisini yaziniz, HATA# vs. yazmayiniz.

* KODDA BOSLUK SORULARINDA EKRAN GIKTISINI SAGLAYACAK SEKILDE BOSLUGU KULLANDIGINIZ TUM
KARAKTERLERE (s yerine <= gibi) DIKKAT EDEREK DOLDURUNUZ. Gereksiz komut/ifadeler eklemeyiniz; bu tir
durumlarda kodunuz ¢kl agisindan isteneni yapiyor olsa bile puan alamayabilirsiniz.

#include <stdio.h> /# kod.c dosyasi
typedef struct #include <stdio.h>
{ int f(int a);
char sirinlsim[100]; int main(int argc, char* argv[])
double boy; {
} smurf; printf("K");
int main() printf("%d", f{argc));
{ return 0;
smurf x; }
x = (smurf) int f(int a)
{ {
.boy=0.000079, .sirinlsim = "Sirine" if{a==1) return 5;
h else
printf("%.21fn", x.boy); return f{a-2)*2;
printf("%s\n", x.sirinlsim); }
return O;
} Komut Ekrani

gce kod.c -0 kod.exe

ol hi20]

——

(Kullanici komut ekranina, verilen iki komutu girmis ve
her komuttan sonra enter'a basmgtir.)

SAYFANIN iKi YUZUNDE DE SORULAR VARDIR.



KODDA BOSLUK DOLDURMA SORUSU #include <stdio.h>

#include <stdio.h>
void triangle(int, int);
void ara {int);
void spaceStar(int, int);
int main{)
{
int boyut;
while(1)
{
printf("Boyut:"});
scanf("%d", &boyut);
iriangle(boyut,0);
printf("\n\n"};
}
return 0;
}
void triangle(int n, int p)
{
if(n==1)
{
spaceStar(n,p);
return;
}
inti;
spaceStar({n,p);
printf("n");
triangle( n-1 , p+t1 );
printf("\n");

_aco(p)

int main{int argc, char* argv{])

{
printf("%s", {(argc%3==2) ? argv[2]:argv[1]);
// %sden sonra \n yok
printf("%d",argc);

return O;

Komut Ekram

gce kod.c -0 kod.exe
kod.exe gunesli hava

Juipieisi |

3

——

(Kullanic komut ekranina, verilen iki komutu girmis ve
her komuttan sonra enter'a basmustir.)

T A S A
ASAGIDAKI GIKTI SOLDAKI SORUYA AITTIR.

for(i=1; i<=n; i++)
printf("* ");//1 yildiz ve 1 bosluk
}
void ara (int x)
{
inti;
for(i=1; i<=x; i++)
printf(" “); /2 bosluk

}
void spaceStar(int n, int bosluk)
{
int i;
ara(bosluk);
for(i=1; i<=n; i++)
printf{** ");//1 yildiz ve 1 bosluk

x x
*
x X
[Boyut:4
* k¥ % Kullanicidan bir pozitif tam sayi alan ve bu
® kX X genislikte, &rnek ciktidaki gibi, bir sekli
* % ekrana yazdiran ve sayi alip sekil yazdirmay
* stirekli tekrar eden bir kod. Kod
* % galstinldiktan sonra kullanici sirasiyla "2" ve
Yig % "4" girisleri yapmug ve her girisinden sonra
e = » x enter’a basmistir, Her enter'a bastiginda ilgili
boyutta{genislik degerinde) bir sekil ekrana
yazdinlmistir. En sonunda kod sonlanmarmig
HBOYUt = ve kullarmcidan yeni deger istemistir.

SAYFANIN iKi YOZUNDE DE SORULAR VARDIR.



