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Algoritmik Erken Gonderim
Seviye Puani Odiili
Ders No (100 PUAN) Onemli Arti/Eksi 15 PUAN Agiklamalar TOPLAM

ARTI(25 puan)

Mermi hareketi Fonksiyon, dongd, dizi, yapi kullanimlari. Gelistirilebilir olma

/ kbhit kullanimi yonu gelistirilebilir. Uzun bir kod olmasi tztict. 1. Kod

tekrarlarinin 6niine gegilebilir(sola kayma, saga kayma... tek bir
ARTI(25 puan) (Sﬁfertje ele aklmliabilir)l. Ancak ?ir’li/liiyi.zapa? b.ir kck)d."Forksiyon, dizi,
. ongu, yapi kullanimlari var. 1. Muzik segimi gok guizel.
106 100 ekranda karakter oynatabilme 0 while(kbhit())'deki gibi while' if yerine kullandiginda satirin 160,0
sonuna "//cunku ben acemiyim." eklersen kodun okunurlugu
ARTI(5 puan) artar. Satirlarin yorumlarla agiklanmasi kodu COK anlasilir kilmis,
Yorumlu kod tebrikler. Yapi kullanimi gizel; nesnesel bir programlama dili
6grenmeye gegtiginde senin icin rahat bir baslangic olacak gibi
ARTI(5 puan) gozukuyor.
Fonksiyon temelli diistince (ekranbas)
ARTI(25 puan)
ekranda karakter oynatabilme
ARTI(25 puan) Algoritmik olarak thread tercihi yanhs bir se¢cim oldu; imleg'in tek
Kusun vs. hareketi (k)lciluéu dUgUnUIerek.kbf;it Eerlcih.eldilmlt(eliydi.kYine (zie th(;eac: |
ullanimi uygun saniye degerleriyle ¢gakismaksizin (zor da olsa
/ thread kullamimi mumkn olabilirdi. //// Kod algoritmik olarak gelismis unsurlari
(fonksiyon, dizi, dongu) icermekte. Cok fazla ve etkin fonksiyon
1 6nemli hata (-10) olmasi gok giizel. thread arastiriimasi ve kullanimi da kodu
(tek imleci birkag thread ile yénetmek) normalden ileri gotiiriiyor. /// SDL2 ve thread gibi kulanimlarla
121 100 0 ) S . 125,0
sinirlari zorlamay! istemek giizeldir; ancak bagari emek ister ve
5 uyari(-25) veriyor. erken kalkan yol alir. Daha erken baslasaydin, birkag kus daha
(thread degiskenleri main'de tekrar kullaniimayacag! icin HANDLE... satirini ve ekleyebilir; dinazoru ileri geri yaptirabilirdin. Egilerek gelen
CreateThread'lerin basindaki threadX = 'leri kaldirmak ¢6ziim oluyordu. ) kuslardan sakinabilirdi vs. /// Yorum yazma konusunda kendini
gelistirmelisin. Sohbet havasinda("neden mi 9 ¢iinkii ... kullanimi
ARTI(S puan) nedir) degil, az ve 6z olacak sekilde yazmali; yorumlar kodu
Yorumlu kod bogmamali.
ARTI(5 puan)
Fonksiyon temelli diislince (ancak ¢ok sade fonk.lar)
Odeve erken baslaman ¢ok dnemli bir arti oldu. Fonksiyon, déngi,
dizi, yapi, isaretgi kullanimlari ile 6devin seni Ara sinav Il'e 98
alacak sekilde hazirladigi goriluyor. Algoritmik olarak gelismis
unsurlari gok fazla. Biitiin define'larin BUYUK HARFle olursa,

184 200 9 degiskenlerden daha rahat ayirt edilir. Yorumlarla agiklanmis, 209,0
degisken isimleri giizel ve GELISTIRILEBILIR olan yanlari fazla. Her
bilgisayarda(gift ekran) tam ekran galistirabilme 6zelligi eksik
kalmis. Bil141 semalarinda hos bir sedadir bu 6dev. Oyunu akici
kilayim diye klavye ayarlarini bozmasaaaaayyyyydddddii.....
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1 6nemli hata (-10) Fonksiyon, déngi, dizi, isaretci kullanimlari. Odev algoritmik
(birden bitme) olarak gelismis unsurlar(fonksiyonlar, isaretgiler) igeriyor, ancak
dongii ve dizi kullanimi gok zayif. bircok yer kopyala yapistir ile
ARTI(25 puan) parametrik olmayan sekilde kodlanmis. iyi bir kodun en 8nemli
Diismanlarin hareketi ozelliklerinden olan okunurluk bu kodda ¢ok zayif. Yorumlarin
/ kbhit kullanimi eksikligi ve degisken isimlerinin yetersiz derecede kisa/anlasiimaz
302 100 9 olusu (e? ds? tester neyi test eder?) nedeniyle kod GELISMIS 159,0
diyebilecegimiz bir 6dev olmaktan uzaklasiyor. Oyun oynandiginda
ARTI(25 puan) diismanlar birbirinin Ustline geciyor, ayriliyor. Oyun esnasinda
ekranda karakter oynatabilme birden oyun bitiyor (eger bu bir 6zellikse oyunun basginda
belirtilmeli) iyi kodlamaci aliskanliklari edinmek tizere daha ¢ok
ARTI(10 puan) kodlama yapmalisin. Ayni kodu sifirdan tekrar yazma egzersizini
Fonksiyon temelli diisiince (takipet fonk.) Gneririz.
334 0 0 Geg gdnderim (-%30) ilgisiz kod. 0,0
337 -50 0 Basarisiz Ek Sunum -50,0
339 0 0 8‘uyar| veriy?r(—40 puan) Geg génderim (-%30) Biz kodu anlamli 0,0
bir ovun seklinde calstiramadik.
342 -50 0 Etik ihlal -50,0
344 -50 15 Etik ihlal -50,0
350 -50 15 Basarisiz Ek Sunum -50,0
1 6nemli hata(-10)
(kazanmak mimkiin degil) Fonksiyon, dongd, dizi kullanimlari. Oyunu kazanmak higbir zaman
mumkin olmuyor. Clink tahmininiz kismi scanf %s ile alinmis.
366 70 15  olmuyor. Glinkd tahm " 7os e anmis 85,0
Demek ki kod iyi test edilmemis. Oyunun algoritmasi basit ama
ARTI(10 puan) suslemelerle birlikte eglenceli bir oyun ortaya g¢ikarilmis.
Fonksiyon temelli diisiince (bastir fonk.)
371 -50 9 Basarisiz Ek Sunum -50,0
Fonksiyon, déngi, dizi kullanimlari. Ozenle hazirlanmis bir 6dev.
Oyun yapmasi gereken isi diizglin sekilde yapiyor. Ancak
ARTI(5 puan) rakibin(bilgisayar) bilingsizce (rand ile) oyunu oynadigi g6z 6niine
Yorumlu kod alindiginda 370 satirlik bir kod gok uzun olmus. Algoritmik olarak
guzel 6zellikler (fonksiyon ve déngl kullanimlan) olsa da bazi
373 70 ARTI(25 puan) 3 kisimlar(kontrol ve bilg hamle fonksiyonlari) gereksiz yere gok 109'0
Fonksiyon temelli diisiince (nokta_kontrol, bilg_hamle, uzadigi igin SYGS6-GELISMIiS'e denk bir dev olmaktan uzaklasiyor.
kontrol, karakter_yerlestir fonk.) Oyle ki tahtayi 5*5'lik hale getirelim desek kodun birgok kismini
- bastan yazmak gerekecek sekilde gelisime kapali. Yorumlar kodun
okunurlugunu arttirmis.
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ARTI(25 puan)
Harflerin kaydirilmasi / kbhit kullanimi Gelistirilebilir olmamasi, yeni harf eklenmesinin zor olmasi (6rn.
'F've 'S' ile 8 harfe gikarilma) temel eksigi. beep olmamasi kiglk
ARTI(5 puan) bir ek'sik..Su ?e!fliyle kIavyfe j:mtrerpan oyunu oIar?k y'i'ne islevsel.
376 100 0 Algoritmik disiinceye dair énemli kisimlar var (déngiiler, % 135,0
Yorumlu kod kullanimi gibi) Basarili bir kod. Duru bir kodlama. speed kismi
denenmis ama sonuglandirilmamig. Basarili bir ek sunum. SYCS6-
ARTI(S puan) Gelismis'e denk bir 6dev.
Fonksiyon temelli diisiince (translate fonk.)
"Sevgili Dostum, bu sefer sana mektup yazmak igin ¢ok vakit
ayiramadim. O yiizden mektubum UZUN oldu. Kusuruma bakma"
gibi bir anekdot vardir tarihte. Kodun 100000 kiisiir karakter
ARTI(15 puan) olmasi 6devin algoritmik olarak zayif oldugunu, gelistirilebilir
Demo kaydetme &zelligi icin gerekli algoritmik diigiince ve olmadigini, yazim hatalarina ¢ok agik oldugunu gosteriyor. Daha
gereken dizgi/d6ngii/dosya kullanimi parametrik kodlama, daha etkin programlama (dosya iglemleri,
405 70 0 . . - , . 90,0
dongdler, diziler...) seni ara sinav Il'e daha iyi hazirlardi.
ARTI(5 puan) Programlama acisindan degerli olan kismi yaklasik 50 satirlik bir
Fonksiyon temelli diistince (ancak cok sade fonk.lar) kisim. Oyyn eglenceli ve istenen isini yapiyor. Odev metnindeki
COK BASIT kisminin tanimina uyuyor, ¢ok sade bir 6dev. Demo
kaydetme 0Ozelligi kismi bunun istisnasi. Ayni fikir, ayni ¢ikti daha
iyi kodlansaydi daha yuiksek puan alabilirdi.
ORT. 37,33 #SAYI/0! 5,40 54,80
KAT. %8




