time.h
time.h kitiphanesi sayesinde galistirdigimiz programlarin siresini 6lcme imkanimiz vardir.

Her ne kadar, yazdigimiz bir programi calistirdigimizda, acilan konsol ekrani sonunda toplam ¢alisma
suresi yaziyor olsa da(process exited after xxx seconds), bu tiim programin ¢alisma siiresini gosterir.

Sadece yazdigimiz bir fonksiyonun c¢alisma siiresini merak ediyorsak, veya iki fonksiyonun calisma
suresini kiyaslamak istiyorsak, bunu clock() fonksiyonu ile yapabiliriz. clock() fonksiyonunu siresini
olgmek istedigimiz kod parcasindan 6nce c¢agirip islemci zamanini aliriz, sonra bir de siiresini
Olcecegimiz kodun sonrasinda ayni sekilde zamani aliriz. Aradaki fark, saniye cinsinden kodun ne
kadar stirede calistigini verir. Bunu bir fonksiyon kullanimindan 6nce ve sonra yapabilecegimiz gibi,
bir déngtiniin baslangicinda ve bitisinde de yapabiliriz.

Asagidaki kod pargasi basit bir fonksiyonun ¢alisma siiresini gdsterir. Fonksiyon icindeki dongliye
degisik sayilar vererek ¢alisma siireleri arasindaki farki gézlemleyiniz. Bu 6rnekte, sadece bir
fonksiyon kullanimi oldugu icin, konsolda gériinen toplam calisma siiresi ile bizim 6lctligimiz stre
birbirine ¢ok yakindir. Daha 6nce yazdiginiz kodlarin belirli pargalari igin bu islemi deneyebilirsiniz.

#include <stdio.h>
#include <time.h>
void f();
int main() {
clock_t start, stop;
double time;
start = clock();
f();
stop = clock();
time = (double)(stop-start)/CLOCKS_PER_SEC;
printf("\n\nfonksiyon calisma suresi: %f",time);
}
void f() {
inti;
for (i=0; i< 1000; i++) {
printf("%d ", i);
}



