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Coda di priorità → ADT

● Collezione di elementi
● Ogni elemento → 

(chiave, valore)
● Operazioni 

fondamentali
– insert(k, v)
– RemoveMin()

● Rimuove e restituisce 
elemento con chiave 
minima 

● restituisce null se coda 
vuota

● Operazioni ulteriori
– min(): restituisce 

(senza rimuovere) 
l’elemento con chiave 
minima o null se coda 
vuota

– size(), isEmpty()

● Applicazioni
– Liste di attesa
– Aste on-line
– Mercati azionari
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Esempio

● Operazioni e stato della coda di priorità 



  

Ordinamento totale tra le chiavi

● Chiavi: oggetti 
arbitrari su un 
dominio che 
ammette un 
ordinamento 
totale

● Elementi distinti 
potrebbero avere 
la stessa chiave

● Relazione di 
ordinamento ≤
– Confrontabilità

● x ≤ y o y ≤ x

– Proprietà 
antisimmetrica

● x ≤ y  e  y ≤ x  x = y→

– Proprietà transitiva
● x ≤ y  e  y ≤ z  x ≤ z→



  

Elemento di una coda di priorità

● Il tipo astratto 
rappresenta coppie 
(chiave, valore)

● Operazioni/ metodi
– getKey()

● Restituisce chiave 
associata alla coppia

– GetValue()
● Restituisce valore 

associato alla coppia

● Interfaccia Java
/** 

  * Interface for a key-value

  * pair entry 

 **/

public interface  Entry<K,V>  {

  K getKey();

  V getValue();

}



  

Implementazione di code di priorità
Uso di liste



  

Rappresentazione con liste

● Lista non ordinata
– Inserimento in 

testa/coda → costo 
O(1)

– removeMin e min 
hanno costo O(n)

● Occorre scandire la 
lista per individuare 
l’elemento di chiave 
minima

● Lista ordinata
– Inserimento ha costo 

O(n) → occorre 
scandire la lista per 
individuare la 
posizione

– removeMin e min 
hanno costo O(1) 

● Elemento a chiave 
minima in prima 
posizione

4 5 2 3 1 1 2 3 4 5



  

Liste non ordinate (Java)



  

Liste non ordinate/2 (Java)



  

Liste ordinate (Java)



  

Liste ordinate/2 (Java)



  

Ordinamento con code di priorità

● Si inseriscono gli elementi nella coda di priorità con una 
serie di operazioni insert

● Si rimuovono gli elementi dalla coda di priorità con una 
sequenza di removeMin



  

Esempio: Selection Sort

                       Sequenza S Codia di priorità P
Input: (7,4,8,2,5,3,9) ()

Fase 1
(a) (4,8,2,5,3,9) (7)
(b) (8,2,5,3,9) (7,4)
.. .. ..
(g) () (7,4,8,2,5,3,9)

Fase 2
(a) (2) (7,4,8,5,3,9)
(b) (2,3) (7,4,8,5,9)
(c) (2,3,4) (7,8,5,9)
(d) (2,3,4,5) (7,8,9)
(e) (2,3,4,5,7) (8,9)
(f) (2,3,4,5,7,8) (9)
(g) (2,3,4,5,7,8,9) ()

O(n)

O(n2)



  

Esempio: Insertion Sort

Sequenza S Coda di priorità P

Input: (7,4,8,2,5,3,9) ()

Phase 1
     (a) (4,8,2,5,3,9) (7)

(b) (8,2,5,3,9) (4,7)
(c) (2,5,3,9) (4,7,8)
(d) (5,3,9) (2,4,7,8)
(e) (3,9) (2,4,5,7,8)
(f) (9) (2,3,4,5,7,8)
(g) () (2,3,4,5,7,8,9)

Phase 2
(a) (2) (3,4,5,7,8,9)
(b) (2,3) (4,5,7,8,9)
.. .. ..
(g) (2,3,4,5,7,8,9) ()

O(n2)

O(n)
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